
ਤਾਂ ਚਲੋ ਮ୊ ਆਖਰੀ ਲੈਕਚਰ ਦਾ ਸਾਰ ਦੇ ਕੇ ਸ਼ੁਰ ੂਕਰਦਾ ਹਾਂ, ਮੈਨੰੂ ਸਰਕਟ ਨੰੂ ਦਬੁਾਰਾ ਿਖੱਚਣ ਿਦਓ ਤਾਂ ਿਕ ਮੇਰੇ ਕੋਲ ਇੱਕ ਪ୥ਤੀਰੋਧ ਹੋਵੇ ਮੇਰੇ ਕੋਲ ਇੱਕ ਇੰਡਕਟ୊ਸ ਹੈ r 
ਮੇਰੇ ਕੋਲ ਇੱਕ ਕੈਪੈਸੀਟ୊ਸ ਹੈ ਇਹ ਿਤੰਨୌ ਬਰਾਬਰ ਦਆੁਰਾ ਿਦੱਤੇ ਿਵਕਲਪਕ ਵੋਲਟੇਜ ਦੇ ਸਰੋਤ ਨਾਲ ਜੁੜੇ ਹੋਏ ਹਨ ਸਾਇਨ ਓਮੇਗਾ ਇਸਲਈ ਅਸੀ ਂl c vt vm 

ਦੇਿਖਆ ਹੈ ਿਕ ਸਰਕਟਾਂ ਿਵੱਚ ਰੋਲ ਪ୥ਤੀਰੋਧ ਕੀ ਭੂਿਮਕਾ ਿਨਭਾਉਦਂਾ ਹੈ ਉਸ ਨੰੂ ਪ୥ਤੀਰੋਧ ਵਜୌ ਪਿਰਭਾਿਸ਼ਤ ਕੀਤਾ ਿਗਆ ਹੈ ਜੋ ਿਕ ਅਤੇ ਦੇ ਮੁੱਲਾਂ 'ਤੇ ਿਨਰਭਰ dc rl c 
ਕਰਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਆਮ ਤੌਰ 'ਤੇ ਦਆੁਰਾ ਦਰਸਾਇਆ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਜੋ ਵਰਗ ਪਲੱਸ ਮਾਇਨਸ ਪੂਰੇ ਵਰਗ ਦਆੁਰਾ ਿਦੱਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਸਾਡੇ ਕੋਲ ਸੀ z r xc xl 
ਦੇਿਖਆ ਿਗਆ ਿਕ ਨੰੂ ਓਮੇਗਾ ਉਤੇੱ 1 ਦਆੁਰਾ ਿਦੱਤਾ ਿਗਆ ਹੈ ਅਤੇ ਨੰੂ ਓਮੇਗਾ ਦਆੁਰਾ ਿਦੱਤਾ ਿਗਆ ਹੈ ਇਸਲਈ ਇਹ ਕੈਪੇਿਸਿਟਵ ਪ୥ਤੀਿਕ୥ਆ ਹੈ ਅਤੇxc c xl l 
ਇਹ ਪ୥ੇਰਕ ਤੌਰ ' ਤੇ ਜੁਿੜਆ ਹੋਇਆ ਹੈ ਹਣੁ ਿਧਆਨ ਿਦਓ ਿਕ ਪ୥ਤੀਰੋਧ ਦੇ ਉਲਟ ਰਕੁਾਵਟ ਬੇਸ਼ੱਕ ਅਤੇ ਦੇ ਮੁੱਲਾਂ 'ਤੇ ਿਨਰਭਰ ਕਰਦੀ ਹੈ ਪਰ ਇਹ ਬਾਰੰਬਾਰਤਾ rl c 
'ਤੇ ਵੀ ਿਨਰਭਰ ਕਰਦੀ ਹੈ। ਸਰੋਤ ਦਾ ਅਤੇ ਅਸੀ ਂਦੇਿਖਆ ਸੀ ਿਕ ਇਸ ਸਰੋਤ ਵੋਲਟੇਜ ਦੇ ਅਨੁਸਾਰ ਕਰੰਟ ਦਾ ਮੁੱਲ ਓਮੇਗਾ ਟੀ ਪਲੱਸ ਫਾਈ ਦੇ ਸਾਈਨ ਦਆੁਰਾ i im 
ਿਦੱਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਿਜੱਥੇ ਕਰੰਟ ਦਾ ਐਪਲੀਿਟਊਡ ਓਵਰ ਦਆੁਰਾ ਿਦੱਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਉਹ ਪੜਾਅ ਹੈ ਿਜਸ ਦਆੁਰਾ ਕਰਟੰ ਲੀਡ ਕਰਦਾ ਹੈ ਵੋਲਟੇਜ ਹਣੁ vm z phi 

ਜਦୌ ਅਸੀ ਂਿਪਛਲੀ ਵਾਰ ਕੀਤਾ ਸੀ ਤਾਂ ਕੀ ਹੋ ਿਰਹਾ ਹੈ ਦੀ ਇੱਕ ਗ୥ਾਿਫਕਲ ਿਵਆਿਖਆ ਨੰੂ ਵੇਖਣਾ ਵੀ ਹੈ, ਮੰਨ ਲਓ ਿਕ ਮ୊ ਕਰੰਟ ਦੀ ਿਦਸ਼ਾ ਲ୊ਦਾ ਹਾਂ ਿਕਉਿਂਕ ਇਹ wh 
ਹਣੁ ਯਾਦ ਰੱਖੋ ਿਕ ਕਰੰਟ ਦੀ ਿਦਸ਼ਾ ਪ୥ਤੀਰੋਧ ਦੇ ਪਾਰ ਵੋਲਟੇਜ ਡ୥ੌਪ ਦੀ ਿਦਸ਼ਾ ਦੇ ਸਮਾਨ ਹੈ, 
ਇਸ ਲਈ ਇਸ ਿਦਸ਼ਾ ਨੰੂ ਦੇ ਰਪੂ ਿਵੱਚ ਿਲਖਾਂਗਾ ਜੋ ਅਸਲ ਿਵੱਚ ਵਾਰ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਜੋ ਿਕ ਹਣੁ ਕਰੰਟ ਦੀ ਿਦਸ਼ਾ ਦੇ ਨਾਲ ਵੀ ਹੈ ਜੇਕਰ ਤੁਹਾਨੰੂ ਯਾਦ ਹੈ i vr i r 
ਿਕ ਇੱਕ ਇੰਡਕਟਰ ਕਰੰਟ ਵੋਲਟੇਜ ਨੰੂ ਪਛੜਦਾ ਹੈ ਇਹ ਕਿਹਣ ਦਾ ਇੱਕ ਹੋਰ ਤਰੀਕਾ ਹੈ ਿਕ ਇੱਕ ਇੰਡਕਟਰ ਵੋਲਟੇਜ ਕਰੰਟ ਨੰੂ 90 ਿਡਗਰੀ ਤੱਕ ਲੈ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਇਸਲਈ 
ਜੇਕਰ ਮ୊ ਉਸੇ ਡਾਇਗ୥ਾਮ ਿਵੱਚ ਇੰਡਕਟਰ ਦੇ ਪਾਰ ਵੋਲਟੇਜ ਿਖੱਚ ਿਰਹਾ ਹਾਂ ਤਾਂ ਮ୊ ਇਸਨੰੂ ਇਸ ਤਰ୧ਾਂ ਿਖੱਚਾਂਗਾ ਤਾਂ ਚਲੋ ਇਹ ਕਹੀਏ ਅਤੇ ਇੱਕ ਕੈਪੇਸੀਟਰ ਲਈ vl 
ਿਕਉਿਂਕ ਕੈਪੇਿਸਿਟਵ ਵੋਲਟੇਜ ਕਰੰਟ ਨੰੂ ਪਛੜ ਦੇਵੇਗਾ ਿਕਉਿਂਕ ਕੈਪੇਿਸਿਟਵ ਕਰੰਟ ਵੋਲਟੇਜ ਦੀ ਅਗਵਾਈ ਕਰਦਾ ਹੈ ਮ୊ ਕੈਪੇਿਸਿਟਵ ਪਾਵਾਂਗਾ। ਇਸ ਿਦਸ਼ਾ ਦੇ ਨਾਲ 
ਵੋਲਟੇਜ ਅਤੇ ਮੈਨੰੂ ਿਬਨਾਂ ਿਕਸੇ ਸਾਧਾਰਨਤਾ ਦੇ ਨੁਕਸਾਨ ਦੇ ਕੈਪੇਿਸਿਟਵ ਵੋਲਟੇਜ ਨੰੂ ਇੰਡਕਿਟਵ ਵੋਲਟੇਜ ਤୌ ਵੱਡਾ ਮੰਨਣ ਿਦਓ ਅਤੇ ਬੇਸ਼ੱਕ ਜੇਕਰ ਉਲਟਾ ਸਹੀ ਹੈ ਤਾਂ ਮ୊ 
ਆਪਣੀ ਡਰਾਇੰਗ ਨੰੂ ਕਰਾਂਗਾ ਹਣੁ ਇਸ ਅਨੁਸਾਰ ਐਜਂ ਇਸਲਈ ਇੰਡਕਟਰ ਅਤੇ ਕੈਪੀਸੀਟਰ ਦੇ ਕਾਰਨ ਨੱੈਟ ਵੋਲਟੇਜ ਿਕਉਿਂਕ ਉਹ ਉਲਟ ਿਦਸ਼ਾ ਿਵੱਚ ਜੁੜੇ ਹੋਏ ch 
ਹਨ ਪ୥ਾਪਤ ਕੀਤੇ ਜਾਣਗੇ ਜੇਕਰ ਮ୊ ਤୌ ਘਟਾਉਦਂਾ ਹਾਂ ਤਾਂ ਇਹ ਆਉ ਇੱਥੇ ਦੱਸੀਏ ਤਾਂ ਇਹ ਮਾਇਨਸ ਮਾਇਨਸ ਹੈ ਹਣੁ ਮ୊ ਇਹ ਕੀ ਕਰਾਂਗਾ ਜੇ ਮ୊ vc vl vc vl 
ਇਸ ਸਮਾਨਾਂਤਰ ਨੰੂ ਪੂਰਾ ਕਰਦਾ ਹਾਂ ਤਾਂ ਇਹ ਮੈਨੰੂ ਸਰਤੋ ਵੋਲਟੇਜ ਦੀ ਿਦਸ਼ਾ ਦੇਵੇਗਾ ਤਾਂ ਆਓ ਅਸੀ ਂਇਸ ਨੰੂ ਬਨਾਮ ਸਰੋਤ ਲਈ ਕਾਲ ਕਰੀਏ ਅਤੇ ਬੇਸ਼ੱਕ ਇਹ 
ਆਇਤਕਾਰ ਉਪਰਲੇ ਅੱਧੇ ਪਲੇਨ ਿਵੱਚ ਹੋਵੇਗਾ ਜੇਕਰ ਮੇਰਾ ਤୌ ਵੱਡਾ ਹੁੰਦਾ ਤਾਂ ਹਣੁ ਇਹ ਕੋਣ ਹੈ। ਕੋਣ ਿਜਸ ਨਾਲ ਸਪਲਾਈ ਵੋਲਟੇਜ ਕਰੰਟ ਨੰੂ vl vc phi 
ਪਛੜਦਾ ਹੈ ਉਹ ਕੋਣ ਿਜਸ ਦਆੁਰਾ ਅਤੇ ਇੱਥੇ ਵੋਲਟੇਜ ਕਰੰਟ ਨੰੂ ਪਛੜਨ ਤୌ ਬਾਅਦ ਸਰਕਟ ਮੁੱਖ ਤੌਰ 'ਤੇ ਕੈਪੇਿਸਿਟਵ ਹੈ , 
ਇਸ ਲਈ ਮ୊ ਿਪਛਲੀ ਵਾਰ ਕੀ ਕੀਤਾ ਸੀ 
ਇਸ ਲਈ ਮ୊ ਕੁਝ ਹੋਰ ਉਦਾਹਰਣਾਂ ਿਦੰਦਾ ਹਾਂ ਤਾਂ ਿਕ ਮੇਰੇ ਕੋਲ ਲੜੀ ਿਵੱਚ 100 ਮਾਈਕ୥ੋ ਫਰਾਡ ਕੈਪੇਿਸਿਟਵ ਹੋਵੇ ਇੱਕ 40 ਓਮ ਪ୥ਤੀਰੋਧ ਦੇ ਨਾਲ ਜੋ ਇੱਕ 110 ਵੋਲਟ 
ਨਾਲ ਜੁਿੜਆ ਹੋਇਆ ਹੈ ਇਹ ਹਰਟਜ਼ ਸਪਲਾਈ ਹੈ ਸਵਾਲ ਇਹ ਹੈ ਿਕ ਮੌਜੂਦਾ ਅਿਧਕਤਮ ਅਤੇ ਵੋਲਟੇਜ ਅਿਧਕਤਮ ਿਵਚਕਾਰ ਸਮਾਂ ਅੰਤਰ ਕੀ ਹੈ ਪਿਹਲਾਂ rms 60 
ਠੀਕ ਹੈ ਿਕਉਿਂਕ ਇਹ ਇੱਕ 60 ਹਰਟਜ਼ ਸਪਲਾਈ ਹੈ ਜੋ ਇੱਕ ਲੀਨੀਅਰ ਹੈ ਫ୥ੀਕੁਐਸਂੀ 
ਇਸ ਲਈ 60 ਹਰਟਜ਼ 2 ਪਾਈ ਗੁਣਾ 60 ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਓਮੇਗਾ ਨਾਲ ਮੇਲ ਖਾਂਦੀ ਹੈ ਜੋ ਲਗਭਗ 377 ਰਡੇੀਅਨਾਂ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਇਸਲਈ ਇਹ ਕੈਪੇਿਸਿਟਵ ਪ୥ਤੀਿਕ୥ਆ 
ਓਮੇਗਾ ਉਤੇੱ 1 ਹੈ ਅਤੇ ਇਹ 1 ਓਵਰ 377 ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਅਤੇ ਜੋ ਅਸੀ ਂਿਦੱਤਾ ਹੈ 100 ਮਾਈਕ୥ੋ ਫਰਾਡ ਹੈ ਤਾਂ ਜੋ 10 ਹੈ ਘਟਾਓ 4 ਕਰੰਟ ਤੱਕ ਅਤੇ ਇਹ ਿਕ ਜੇਕਰ c c 
ਤੁਸੀ ਂਲਗਭਗ 26.5 ਦੇ ਕੰਮ ਦੀ ਗਣਨਾ ਕਰਦੇ ਹੋ ਤਾਂ ਮ୊ ਤੁਰੰਤ ਸਰਕਟ ਦੀ ਰਕੁਾਵਟ ਦੀ ਰਕੁਾਵਟ ਦੀ ਗਣਨਾ ਕਰ ਸਕਦਾ ਹਾਂ ਸਪੱਸ਼ਟ ਤੌਰ 'ਤੇ 40 ਵਰਗ ਅਤੇ ohms 
26.5 ਪੂਰਾ ਵਰਗ ਹੈ ਅਤੇ ਜੇਕਰ ਤੁਸੀ ਂਲਗਭਗ 48 ਵੋਲਟ ਦੀ ਗਣਨਾ ਕਰਦੇ ਹੋ ਤਾਂ ਮੇਰੇ ਕੋਲ ਹਣੁ ਹੈ ਤੁਹਾਨੰੂ ਿਵੱਚ ਵੋਲਟੇਜ ਿਦੱਤਾ ਿਗਆ ਹੈ ਤਾਂ ਮ୊ ਤੁਰੰਤ ਗਣਨਾrms 
ਕਰ ਸਕਦਾ ਹਾਂ ਿਕ ਆਇਰਨ ਕਰਟੰ ਿਕੰਨਾ ਹੈ ਇਸਲਈ ਕਰੰਟ ਿਸਰਫ਼ 110 ਭਾਗ 48 ਹੈ ਜੋ ਿਕ 2.29 ਐਪਂੀਅਰ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਅਤੇ ਇਹ ਅਿਧਕਤਮ ਜਾਂ ਪੀਕ rms 
ਕਰੰਟ ਨਾਲ ਮੇਲ ਖਾਂਦਾ ਹੈ ਜੋ ਇਸ 2.29 ਨੰੂ ਗੁਣਾ ਕਰਨ ਨਾਲ ਪ୥ਾਪਤ ਹੁੰਦਾ ਹੈ। 2 ਦੇ ਵਰਗ ਰਟੂ ਦੇ ਨਾਲ ਅਤੇ ਇਹ 3.24 ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਹਣੁ ਿਧਆਨ ਿਦਓ ਿਕ ਇਸ 
ਕੇਸ ਿਵੱਚ ਿਕਉਿਂਕ ਮੇਰੇ ਕੋਲ ਿਸਰਫ ਇੱਕ ਕੈਪੈਸੀਟਰ ਅਤੇ ਇੱਕ ਪ୥ਤੀਰੋਧ ਹੈ ਜੋ ਇੱਕ ਆਰਸੀ ਸਰਕਟ ਹੈ, ਮੇਰਾ ਕਰੰਟ ਵੋਲਟੇਜ ਨੰੂ ਹਣੁ ਕੋਣ ਵੱਲ ਲੈ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਿਜਸ ਦਆੁਰਾ
ਕਰੰਟ ਵੋਲਟ ਨੰੂ ਲੈ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਟੇਜ ਫਾਈ ਦਆੁਰਾ ਿਦੱਤੀ ਗਈ ਹੈ ਜੋ ਉਤੇੱ ਦੇ ਉਲਟ ਟੈਨ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਅਤੇ ਜੇਕਰ ਤੁਸੀ ਂਸੰਿਖਆਵਾਂ ਿਵੱਚ ਰੱਖਦੇ ਹੋ ਅਤੇ ਇੱਕ xc r 
ਿਤਕੋਣਿਮਤੀ ਸਾਰਣੀ ਨੰੂ ਦੇਖਦੇ ਹੋ ਤਾਂ ਇਹ 0.58 ਰਡੇੀਅਨਾਂ ਤੱਕ ਕੰਮ ਕਰਦਾ ਹੈ ਹਣੁ ਵੋਲਟੇਜ ਅਿਧਕਤਮ ਅਤੇ ਮੌਜੂਦਾ ਅਿਧਕਤਮ ਿਵਚਕਾਰ ਸਮਾਂ ਅੰਤਰ ਸਪੱਸ਼ਟ ਤੌਰ ਤੇ 

ਦਆੁਰਾ ਿਦੱਤਾ ਿਗਆ ਹੈ। ਓਮੇਗਾ ਦਆੁਰਾ ਅਤੇ ਕਾਰਨ ਕਰੰਟ ਦਾ ਸਮੀਕਰਨ ਸਾਇਨ ਓਮੇਗਾ ਟੀ ਪਲੱਸ 5 ਹੈ ਜਦୌ ਿਕ ਵੋਲਟੇਜ ਲਈ ਸੰਬੰਿਧਤ ਸਮੀਕਰਨ phi im 
ਸਾਇਨ ਓਮੇਗਾ ਹੈ ਅਸੀ ਂਜਾਣਦੇ ਹਾਂ ਿਕ ਸਾਇਨ ਓਮੇਗਾ ਟੀ ਅਿਧਕਤਮ ਬਣ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਬਰਾਬਰ 2 ਓਮੇਗਾ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਜਦୌ ਿਕ ਸਾਇਨ ਓਮੇਗਾ ਟੀ vn t pi 

ਓਮੇਗਾ ਟੀ ਪਲੱਸ ਫਾਈ ਅਿਧਕਤਮ ਬਣ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਜਦୌ ਟੀ ਓਮੇਗਾ ਦਆੁਰਾ 2 ਓਮੇਗਾ ਮਾਇਨਸ 5 ਦਆੁਰਾ ਪਾਈ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਇਸਲਈ ਮੌਜੂਦਾ ਅਿਧਕਤਮ ਅਤੇ 
ਵੋਲਟੇਜ ਅਿਧਕਤਮ ਿਵਚਕਾਰਲਾ ਅੰਤਰ ਫਾਈ ਓਵਰ ਓਮੇਗਾ ਦਆੁਰਾ ਿਦੱਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ, ਕਰੰਟ ਅਤੇ ਵੋਲਟੇਜ ਮੈਕਿਸਮਾ ਿਵਚਕਾਰ ਟਾਈਮਲਾਈਨ ਫਾਈ ਓਵਰ ਓਮੇਗਾ ਹੈ 
ਅਤੇ ਇਹ ਬਰਾਬਰ ਹੈ 1.55 ਿਮਲੀਸਿਕੰਟ ਤੱਕ ਹਣੁ ਆਓ ਦੇਖੀਏ ਿਕ ਕੀ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਜੇਕਰ ਮ୊ ਇਸਨੰੂ ਵਧਾਉਦਂਾ ਹਾਂ ਤਾਂ ਜੇਕਰ ਮ୊ ਲੀਨੀਅਰ ਫ୥ੀਕੁਐਸਂੀ ਨੰੂ 1 ਿਕਲੋਹਰਟਜ਼ f 
ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਲ୊ਦਾ ਹਾਂ ਜੋ ਓਮੇਗਾ ਦੇ ਮੁੱਲ ਨਾਲ ਮੇਲ ਖਾਂਦਾ ਹੈ ਜੋ ਇਸ ਸੰਿਖਆ ਨੰੂ 2 ਪਾਈ ਨਾਲ ਗੁਣਾ ਕਰਕੇ ਿਦੱਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਇਹ 6 2 8 ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੁੰਦਾ ਹੈ। 3 
ਰੇਿਡਅਨ ਪ୥ਤੀ ਸਿਕੰਟ ਅਤੇ ਓਮੇਗਾ ਗੁਣਾ ਨੰੂ 100 ਮਾਈਕ୥ੋ ਫਰਾਡ ਨਾਲ ਗੁਣਾ ਕੀਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਜੋ ਿਕ 10 ਤୌ ਪਾਵਰ ਘਟਾਓ 4 ਫਰਾਡ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਜੋ ਿਕ 0 c 6283 
ਪੁਆਇੰਟ ਲਗਭਗ 0.63 ਓਮੇਗਾ ਅਤੇ ਇਸਦੇ ਅਨੁਸਾਰ 1 ਓਵਰ ਓਮੇਗਾ ਜੋ ਿਕ ਤੁਹਾਡੇ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੁੰਦਾ ਹੈ, ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੁੰਦਾ ਹੈ। 1.59 c xc ohms i 

ਦੀ ਗਣਨਾ ਕਰ ਸਕਦਾ ਹਾਂ ਿਕਉਿਂਕ ਪ୥ਤੀਰੋਧ 40 ਹੈ impedance z 
ਇਸ ਲਈ 40 ਵਰਗ ਜੋੜ 1.59 ਵਰਗ ਵਰਗ ਰਟੂ ਅਤੇ ਇਹ ਲਗਭਗ 40.03 ਤੱਕ ਕੰਮ ਕਰਦਾ ਹੈ ਹਣੁ ਦੇਖੋ ਿਕ ਮੇਰਾ ਕੀ ਹੈ ਦਆੁਰਾ ਯਾਦ ਰੱਖੋ ਿਕ ohms xc r 
ਮੇਰਾ ਛੋਟਾ 1.59 ਹੈ ਇਸਲਈ ਇਹ 1.59 ਨੰੂ 40 ਨਾਲ ਵੰਿਡਆ ਿਗਆ ਹੈ 0.039 ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਅਤੇ ਇਸਦੇ ਅਨੁਸਾਰੀ ਤੌਰ 'ਤੇ ਇਸਦਾ ਟੈਨ ਇਨਵਰਸ ਿਕਉਿਂਕ xc 
ਇਹ ਨੰਬਰ ਬਹਤੁ ਛੋਟਾ ਹੈ ਿਕਉਿਂਕ ਫੇਜ਼ 5 ਦਆੁਰਾ ਦਾ ਟੈਨ ਇਨਵਰਸ ਹੈ ਜੋ ਲਗਭਗ 0.03 ਰੇਡੀਅਸ ਤੱਕ ਵੀ ਕੰਮ ਕਰਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਇਸ ਸਮୈ ਦਾ ਪਛੜ ਜੋ ਤੁਸੀ ਂr xc 
ਹਣੁ ਪ୥ਾਪਤ ਕਰਦੇ ਹੋ 0.039 ਦਆੁਰਾ ਿਦੱਤਾ ਿਗਆ ਹੈ ਜੋ ਿਕ 5 ਹੈ 6 ਤୌ 8 3 ਨਾਲ ਵੰਿਡਆ ਿਗਆ ਹੈ ਅਤੇ ਇਹ 6.3 ਿਵੱਚ 10 ਤୌ ਘਟਾਓ 6 ਸਿਕੰਟਾਂ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਤਾਂ 
ਤੁਸੀ ਂਵੇਖੋਗੇ ਿਕ ਕਰੰਟ ਹੌਲੀ-ਹੌਲੀ ਦਜੂੇ ਸ਼ਬਦਾਂ ਿਵੱਚ ਵੋਲਟੇਜ ਦੇ ਨਾਲ ਲਗਭਗ ਪੜਾਅ ਿਵੱਚ ਹੁੰਦਾ ਜਾ ਿਰਹਾ ਹੈ ਿਕਉਿਂਕ ਮ୊ ਸਪਲਾਈ ਦੀ ਬਾਰੰਬਾਰਤਾ ਨੰੂ ਵਧਾਉਦਂਾ ਹਾਂ, 
ਕੈਪੀਸੀਟਰ ਹੋਰ ਅਤੇ ਵਧੇਰੇ ਸੰਚਾਲਕ ਰੀਮੇਮ ਹੁੰਦਾ ਜਾ ਿਰਹਾ ਹੈ। ਲਈ ਕੈਪੀਸੀਟਰ ਇੱਕ ਖੁੱਲਾ ਸਰਕਟ ਸੀ ਅਤੇ ਕਰੰਟ ਨੰੂ ਲੰਘਣ ਨਹੀ ਂਿਦੰਦਾ ਸੀ, ber a dc 
ਇਸਲਈ ਵੱਧਦੀ ਬਾਰੰਬਾਰਤਾ ਦੇ ਨਾਲ ਕੈਪੇਸੀਟਰ ਵਧੇਰੇ ਸੰਚਾਲਕ ਬਣ ਜਾਂਦੇ ਹਨ ਇਸਲਈ ਿਪਛਲੀ ਵਾਰ ਅਸੀ ਂਐਲਸੀਆਰ ਸਰਕਟ ਦਾ ਗ୥ਾਿਫਕਲ ਿਵਸ਼ਲੇਸ਼ਣ ਕੀਤਾ 
ਸੀ, ਇਸਲਈ ਮੈਨੰੂ ਹਣੁ ਗਿਣਿਤਕ ਿਵਸ਼ਲੇਸ਼ਣ ਕਰਨ ਿਦਓ। ਅਤੇ ਇਹ ਇਸ ਤਰ୧ਾਂ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਿਕ ਮ୊ ਹੇਠਾਂ ਿਲਖ ਸਕਦਾ ਹਾਂ ਇਹ ਿਵਸ਼ਲੇਸ਼ਣਾਤਮਕ ਹੱਲ ਹੈ ਇਸਲਈ 
ਿਕਰਚਹੌਫ ਦੇ ਕਾਨੰੂਨ ਦੀ ਵਰਤୌ ਕਰਦੇ ਹੋਏ ਲੂਪ ਕਾਨੰੂਨ ਦੀ ਵਰਤୌ ਕਰਕੇ ਮ୊ ਸਮੀਕਰਨ ਨੰੂ ਿਲਖ ਸਕਦਾ ਹਾਂ ਿਜਵୈ ਿਕ ldi by dt plus ir plus q 

ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਿਜੱਥੇ ਆਉਦਂਾ ਹੈ ਿਕਉਿਂਕ ਇਹ ਕੈਪੀਸੀਟਰ ਦੇ ਪਾਰ ਵੋਲਟੇਜ ਡ୥ੌਪ ਹੈ ਹਣੁ ਇਸ ਸਮੀਕਰਨ ਨੰੂ over c vm sine omega t q by c 
ਚਾਰਜ ਿਵੱਚ ਜਾਂ ਕਰੰਟ ਿਵੱਚ ਇੱਕ ਦਜੂੇ ਕ୥ਮ ਦੇ ਅੰਤਰ ਸਮੀਕਰਨ ਿਵੱਚ ਬਦਿਲਆ ਜਾ ਸਕਦਾ ਹੈ ਤਾਂ ਜੋ ਇਹ ਦੇਖਿਦਆਂ ਿਕ ਦਆੁਰਾ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਤੁਸੀ ਂi dq dt 
ਇਹ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹੋ ਿਕ ਮ୊ ਇਹ ਫੈਸਲਾ ਕਰ ਸਕਦਾ ਹਾਂ ਿਕਉਿਂਕ ਮੈਨੰੂ ਿਸਰਫ ਕਰੰਟ ਿਵੱਚ ਿਦਲਚਸਪੀ ਹੈ ਇਸ ਪਲ ਮੈਨੰੂ ਇਸ ਸਮੀਕਰਨ ਨੰੂ ਇੱਕ ਵਾਰ ਿਫਰ ਵੱਖ ਕਰਨ 
ਿਦਓ ਤਾਂ ਸਾਨੰੂ ਵਰਗ ਵੱਧ ਵਰਗ ਜੋੜ ਬਾਇ ਪਲੱਸ 1 ਵੱਧ ਗੁਣਾ ਬਾਇ ਜੋ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਜੋ ਓਮੇਗਾ ਦੇ ਓਮੇਗਾ ld i dt rdi dt c dq dt i t vm 
ਕੋਸਾਈਨ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਤਾਂ ਇਸ ਸਮੀਕਰਨ ਨੰੂ ਵੇਖੋ ਸੱਜੇ ਹੱਥ ਐਸੱ ਇੱਕ ਿਤਕੋਣਿਮਤੀਕ ਫੰਕਸ਼ਨ ਹੈ ਅਤੇ ਖੱਬੇ ਪਾਸੇ ਮੈਨੰੂ ਇੱਕ ਜਾਂ ਦੋ ਵਾਰ ਸਮୈ ਦੇ ਸਬੰਧ ਿਵੱਚ ide 
ਮੌਜੂਦਾ ਅਤੇ ਇਸਦੇ ਅੰਤਰ ਿਮਲੇ ਹਨ , i 
ਇਸ ਲਈ ਮ୊ ਕੀ ਕਰਦਾ ਹਾਂ ਮ୊ ਇਸ ਫਾਰਮ ਦਾ ਹੱਲ ਮੰਨਦਾ ਹਾਂ ਓਮੇਗਾ ਟੀ ਪਲੱਸ ਫਾਈ ਦੇ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਿਜੱਥੇ ਿਜਵୈ ਿਕ ਮ୊ ਕਈ ਵਾਰ i im sine phi 
ਸਮਝਾਇਆ ਹੈ ਉਹ ਪੜਾਅ ਹੈ ਿਜਸ ਦਆੁਰਾ ਕਰੰਟ ਵੋਲਟੇਜ ਦੀ ਅਗਵਾਈ ਕਰਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਜੇਕਰ ਤੁਸੀ ਂਇੱਕ ਵਾਰ ਇਸਨੰੂ ਵੱਖ ਕਰਦੇ ਹੋ ਤਾਂ ਤੁਸੀ ਂਇੱਕ ਵਾਰ ਦਆੁਰਾdt 

ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਓਮੇਗਾ ਟੀ ਪਲੱਸ ਫਾਈ ਦੇ ਓਮੇਗਾ ਕੋਸਾਈਨ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਪ୥ਾਪਤ ਕਰਦੇ ਹੋ ਅਤੇ ਇੱਕ ਦਸੂਰਾ ਅੰਤਰ ਮੈਨੰੂ ਵਰਗ ਵੱਧ ਵਰਗ ਿਦੰਦਾ ਹੈ। dt d i dt 
ਓਮੇਗਾ ਟੀ ਪਲੱਸ ਫਾਈ ਮਾਇਨਸ ਦੇ ਮਾਇਨਸ ਓਮੇਗਾ ਵਰਗ ਸਾਈਨ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਿਕਉਿਂਕ ਕੋਸਾਈਨ ਦੀ ਿਵਿਭੰਨਤਾ ਮੈਨੰੂ ਘਟਾਓ ਦਾ ਿਚੰਨ୧ ਿਦੰਦੀ ਹੈ ਅਤੇ ਜੇਕਰ im 
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ਤੁਸੀ ਂਇਹਨਾਂ ਚੀਜ਼ਾਂ ਨੰੂ ਇਸ ਸਮੀਕਰਨ ਿਵੱਚ ਬਦਲਦੇ ਹੋ ਿਕ ਸਾਡੇ ਕੋਲ ਆਈ ਐਮ ਓਮੇਗਾ ਹੈ ਤਾਂ ਮੈਨੰੂ ਮਾਈਨਸ ਐਲ ਓਮੇਗਾ ਪਲੱਸ 1 ਓਵਰ ਓਮੇਗਾ ਸੀ ਵਾਰ ਸਾਈਨ 
ਿਮਲੇਗਾ। ਓਮੇਗਾ ਟੀ ਪਲੱਸ ਫਾਈ ਦਾ ਿਫਰ ਪਲੱਸ ਆਰ ਕੋਸਾਈਨ ਓਮੇਗਾ ਟੀ ਪਲੱਸ ਫਾਈ ਜੋ ਿਕ ਓਮੇਗਾ ਟੀ ਦੇ ਓਮੇਗਾ ਕੋਸਾਈਨ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਅਤੇ ਬੇਸ਼ੱਕ ਸਾਨੰੂvm 
ਇਹ ਿਨਰਧਾਰਤ ਕਰਨ ਦੀ ਲੋੜ ਹੈ ਿਕ ਇਹ ਮਾਤਰਾਵਾਂ ਅਤੇ ਕੀ ਹਨ ਤਾਂ ਜੋ ਮ୊ ਇੱਥୌ ਪ୥ਾਪਤ ਕਰਦਾ ਹਾਂ ਉਹ ਹੈ ਓਮੇਗਾ ਮਾਇਨਸ ਓਮੇਗਾ ਪਲੱਸ 1 im phi im l 
ਓਵਰ ਓਮੇਗਾ ਸੀ ਵਾਰ ਸਾਈਨ ਆਫ omega t plus 5 plus r cos omega t plus 5 and that is equal to vm 

ਵੇਖੋ ਿਕ ਇਹ ਮਾਤਰਾ ਇੱਥੇ ਮਾਇਨਸ ਹੈ ਇਸ ਸਮੀਕਰਨ ਦੇ ਖੱਬੇ ਪਾਸੇ ਨੰੂ ਸਰਲ ਕਰ ਸਕਦਾ ਹੈ ਦੇ ਬਰਾਬਰ omega cosine of omega t xc x i r 
ਕੋਸਾਈਨ ਥੀਟਾ ਲੈ ਕੇ ਅਤੇ ਘਟਾਓ ਇੱਕ ਸਾਈਨ ਥੀਟਾ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੋਣਾ ਿਜੱਥੇ ਬੇਸ਼ੱਕ ਮੈਨੰੂ ਇਹ ਿਨਰਧਾਰਤ ਕਰਨ ਦੀ ਲੋੜ ਹੁੰਦੀ ਹੈ ਿਕ ਅਤੇ ਥੀਟਾ ਕੀ ਹਨxc xl a 
ਪਰ ਤੁਸੀ ਂਇਹਨਾਂ ਦੋਨਾਂ ਸਬੰਧਾਂ ਤୌ ਤੁਰੰਤ ਦੇਖ ਸਕਦੇ ਹੋ ਿਕ ਮੇਰੇ ਕੋਲ ਇੱਕ ਵਰਗ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਇੱਕ ਵਰਗ ਵਰਗ ਥੀਟਾ ਅਤੇ ਇੱਕ ਵਰਗ ਸਾਈਨ ਵਰਗ ਥੀਟਾ ਜੋ cos 
ਿਕ ਹੈ ਵਰਗ ਪਲੱਸ ਘਟਾਓ ਪੂਰਾ ਵਰਗ ਅਤੇ ਇਹ ਿਕ ਜੇ ਤੁਸੀ ਂਪਛਾਣਦੇ ਹੋ ਤਾਂ ਇਹ ਪ୥ਤੀਿਬੰਬ ਵਰਗ ਵਰਗ ਤୌ ਇਲਾਵਾ ਹੋਰ ਕੁਝ ਨਹੀ ਂਹੈ ਜੋ ਮੈਨੰੂ r xc xl z 
ਦੱਸਦਾ ਹੈ ਿਕ ਿਸਰਫ਼ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਅਤੇ ਥੀਟਾ ਦਾ ਟ୊ਜ୊ਟ ਦਜੂੇ ਨੰੂ ਪਿਹਲੇ ਨਾਲ ਵੰਡਣ ਨਾਲ ਪ୥ਾਪਤ ਕੀਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਘਟਾਓ ਦਆੁਰਾ ਵੰਿਡਆ ਜਾਂਦਾ ਹੈ।a z xc xl 
ਹਣੁ ਇਸ ਪਛਾਣ ਦੇ ਨਾਲ ਅਤੇ ਇਸ ਸਮੀਕਰਨ ਦੇ ਦੋਵਾਂ ਪਾਿਸਆਂ ਤୌ ਆਮ ਸ਼ਬਦਾਂ ਓਮੇਗਾ ਨੰੂ ਰੱਦ ਕਰਨ ਨਾਲ ਮੈਨੰੂ ਓਮੇਗਾ ਟੀ ਪਲੱਸ ਫਾਈ ਮਾਇਨਸ ਥੀਟਾ ਦਾ im z
ਕੋਸਾਈਨ ਿਮਲਦਾ ਹੈ ਜੋ ਿਸਰਫ 
ਇਸ ਲਈ ਹੈ ਿਕਉਿਂਕ ਮ୊ ਇਸ ਨੰੂ ਮੰਿਨਆ ਹੈ ਇਸਲਈ ਇਹ ਇੱਕ ਹੈ ਟੀ ਪਲੱਸ ਫਾਈਵ ਇਹ ਪਲੱਸ ਏ r cos theta cos theta cos omega 
ਸਾਈਨ ਥੀਟਾ ਓਮੇਗਾ ਟੀ ਪਲੱਸ ਫਾਈਵ ਤਾਂ ਇਹ ਉਹ ਹੈ ਜੋ ਮ୊ ਪ୥ਾਪਤ ਕਰਦਾ ਹਾਂ ਅਤੇ ਉਹ ਮਾਤਰਾ ਹਣੁ ਓਮੇਗਾ ਦੇ ਕੋਸਾਈਨ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਜੇਕਰ ਤੁਸੀ ਂਇਸ vm 
ਸਮੀਕਰਨ ਦੇ ਦੋ ਪਾਿਸਆਂ ਦੀ ਤੁਲਨਾ ਕਰਦੇ ਹੋ ਤਾਂ ਜੋ ਮ୊ ਪ୥ਾਪਤ ਕਰਦਾ ਹਾਂ ਉਹ ਹੈ ਵਾਰ ਬਰਾਬਰ ਜੋ ਮੈਨੰੂ ਦੱਸਦਾ ਹੈ ਿਕ ਦਾ ਅਿਧਕਤਮ ਕਰੰਟ ਮੌਜੂਦਾ im z vm 
ਐਪਂਲੀਿਟਊਡ ਦਆੁਰਾ ਦਆੁਰਾ ਵੰਿਡਆ ਿਗਆ ਹੈ ਅਤੇ ਇਹ ਥੀਟਾ ਿਸਰਫ਼ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਇਸਲਈ ਮੇਰਾ ਹੱਲ ਬਰਾਬਰ ਦਆੁਰਾ ਿਦੱਤਾ ਿਗਆ vm z phi i im 
ਹੈ ਜੋ ਿਕ ਦੇ ਟ୊ਜ୊ਟ ਦੇ ਨਾਲ ਓਮੇਗਾ ਟੀ ਪਲੱਸ ਫਾਈ ਦੇ ਸਾਈਨ ਉਤੱੇ ਹੈ ਜੋ ਿਕ ਹਣੁ ਿਦਖਾਇਆ ਿਗਆ ਹੈ ਥੀਟਾ ਦੇ ਟ୊ਜ୊ਟ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਮਾਇਨਸ phi z vm xc xl
ਨਾਲ ਭਾਗ ਕੀਤਾ ਿਗਆ ਆਓ ਅਸੀ ਂ ਸਰਕਟ ਦੀ ਇੱਕ ਿਦਲਚਸਪ ਿਵਸ਼ੇਸ਼ਤਾ ਨੰੂ ਵੇਖੀਏ ਅਤੇ ਇਸਨੰੂ ਗੂੰਜ ਦੇ ਵਰਤਾਰੇ ਵਜୌ ਜਾਿਣਆ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਜੋ ਤੁਸੀ ਂਮਕੈਨੀਕਲ lcr 
ਸਰਕਟਾਂ ਿਵੱਚ ਵੀ ਦੇਿਖਆ ਹੈ ਉਦਾਹਰਨ ਲਈ ਇੱਕ ਸੰਚਾਿਲਤ ਪ୊ਡੂਲਮ ਹਣੁ ਅਸੀ ਂਜਾਣਦੇ ਹਾਂ ਿਕ ਜਦୌ ਡ୥ਾਈਿਵੰਗ ਫ୥ੀਕੁਐਸਂੀ ਸਮੱਿਸਆ ਦੀ ਕੁਦਰਤੀ ਬਾਰਬੰਾਰਤਾ ਦੇ 
ਬਰਾਬਰ ਹੁੰਦੀ ਹੈ ਤਾਂ ਐਪਲੀਿਟਊਡ ਕਾਫ਼ੀ ਵੱਧ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਹਣੁ ਇਸ ਵਰਤਾਰੇ ਨੰੂ ਗੂੰਜ ਿਕਹਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ, 
ਇਸ ਲਈ ਹਣੁ ਮ୊ ਦੇਖਦਾ ਹਾਂ ਿਕ ਇਸ ਗੂੰਜ ਦੀਆਂ ਿਵਸ਼ੇਸ਼ਤਾਵਾਂ ਕੀ ਹਨ ਤਾਂ ਿਕ ਅਿਧਕਤਮ ਨੰੂ ਵਰਗ ਜੋੜ ਦੇ ਵਰਗ ਮੂਲ ਨਾਲ ਵੰਿਡਆ ਜਾਵੇ। i vm r xc 
ਮਾਇਨਸ ਪੂਰਾ ਵਰਗ ਿਜੱਥੇ ਓਮੇਗਾ ਉਤੇੱ 1 ਹੈ ਅਤੇ ਓਮੇਗਾ ਗੁਣਾ ਹੈ ਹਣੁ ਇੱਕ ਗੱਲ ਵੱਲ ਿਧਆਨ ਿਦਓ ਿਕ ਅਿੜੱਕਾ ਘੱਟੋ-ਘੱਟ ਰਕੁਾਵਟ ਹੈ ਉਹ xl xc c xl l 
ਹੈ ਜੋ ਡੀਨੋਿਮਨੇਟਰ ਿਵੱਚ ਹੈ, ਇਸਲਈ ਪ୥ਤੀਰੋਧ ਘੱਟੋ ਘੱਟ ਹੈ ਇਸਦਾ ਮਤਲਬ ਇਹ ਹੈ ਿਕ ਜਦୌ ਬਰਾਬਰ ਹੋ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਤਾਂ ਕਰੰਟ ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਲਈ ਤਾਂ xc xl 
ਜਦୌ 1 ਓਵਰ ਓਮੇਗਾ ਓਮੇਗਾ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਿਜਸਦਾ ਅਰਥ ਹੈ ਿਕ ਜਦୌ ਓਮੇਗਾ 0 ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਓਮੇਗਾ 0 ਬਰਾਬਰ ਹੈ 1 ਓਵਰ ਦੇ ਵਰਗ ਮੂਲ ਦੇ c l lc 
ਬਰਾਬਰ ਇਹ ਓਮੇਗਾ 0 ਇੱਕ ਗੂੰਜਦੀ ਬਾਰਬੰਾਰਤਾ ਨੋਿਟਸ ਦੀ ਮੇਰੀ ਪਿਰਭਾਸ਼ਾ ਹੈ ਿਕ ਗੂੰਜਦੀ ਬਾਰੰਬਾਰਤਾ ਇਸ 'ਤੇ ਿਨਰਭਰ ਨਹੀ ਂਕਰਦੀ ਹੈ ਿਡਸਸੀਪੇਿਟਵ ਐਲੀਮ୊ਟ ਿਜਵୈ 
ਿਕ ਪ୥ਤੀਰੋਧ ਇਹ ਪੂਰੀ ਤਰ୧ਾਂ ਨਾਲ ਤੈਅ ਕੀਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਿਕ ਅਤੇ ਦੇ ਮੁੱਲ ਕੀ ਹਨ ਅਤੇ ਗੂੰਜ 'ਤੇ ਮੇਰਾ ਕਰੰਟ ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਬਣ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਇਸਦਾ ਮੁੱਲ l c r 
ਦਆੁਰਾ ਵੰਿਡਆ ਿਗਆ ਬਣ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਪੜਾਅ ਨੰੂ ਯਾਦ ਰੱਖੋ ਿਕ ਅਸੀ ਂਿਕਹਾ ਸੀ ਿਕ ਟੈਨ ਫਾਈ ਘਟਾਓ ਨੰੂ ਦਆੁਰਾ ਵੰਿਡਆ ਜਾਂਦਾ ਹੈ। ਫੇਜ਼ ਪੰਜ vm xc xl r 
ਜ਼ੀਰੋ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਬਣ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਫੇਜ਼ ਪੰਜ ਦਾ ਜ਼ੀਰ ੋਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੋਣ ਦਾ ਮਤਲਬ ਹੈ ਿਕ ਕਰੰਟ ਸਪਲਾਈ ਦੇ ਨਾਲ ਪੜਾਅ ਿਵੱਚ ਹੈ, ਤਾਂ ਆਓ ਦੇਖੀਏ ਿਕ ਇਸਦਾ ਕੀ ਅਰਥ 
ਹੈ, ਮੈਨੰੂ ਪ୥ਭਾਵਤ ਫ୥ੀਕੁਐਸਂੀ ਦੇ ਿਵਰੁੱਧ ਕਰੰਟ ਪਲਾਟ ਕਰਨ ਿਦਓ, ਹਣੁ ਮ୊ ਇਸਨੰੂ ਵੱਖਰੇ ਲਈ ਕਰਾਂਗਾ ਦੇ ਮੁੱਲ ਹਣੁ ਜੋ ਤੁਸੀ ਂਲੱਭਦੇ ਹੋ ਉਹ ਇਹ ਹੈ ਿਕ ਜਦୌ ਤੁਸੀ ਂr 
ਫ୥ੀਕੁਐਸਂੀ ਨੰੂ ਵਧਾਉਦਂੇ ਹੋ ਤਾਂ ਤੁਹਾਡਾ ਇਸ ਤਰ୧ਾਂ ਇੱਕ ਕਰਵ ਦੀ ਪਾਲਣਾ ਕਰਦਾ ਹੈ, im 
ਇਸ ਲਈ ਇਹ ਦੇ ਇੱਕ ਖਾਸ ਮੁੱਲ ਲਈ ਹੈ, ਇਸਲਈ ਅਸੀ ਂਇਸਨੰੂ ਕਿਹੰਦੇ ਹਾਂ, ਮੰਨ ਲਓ ਿਕ ਮ୊ ਹਣੁ ਦਾ ਮੁੱਲ ਘਟਾਉਦਂਾ ਹਾਂ। ਇਸ ਨੰੂ ਬਣਾਉਣ ਨਾਲ r r1 r r2
ਦਾ ਕਿਹਣਾ ਹੈ ਤਾਂ ਕੀ ਹੋਵੇਗਾ ਿਕ ਇਹ ਿਤੱਖਾ ਹੋ ਜਾਵੇਗਾ ਅਤੇ ਅਿਧਕਤਮ ਕਰੰਟ ਿਜ਼ਆਦਾ ਹੋਵੇਗਾ ਅਤੇ ਇਹ ਫ୥ੀਕੁਐਸਂੀ ਿਜਸ 'ਤੇ ਇਸ ਤਰ୧ਾਂ ਇਹ ਹੈ ਇਹ ਹੈ ਜੋ r1 r2 

ਤୌ ਘੱਟ ਹੈ ਤਾਂ ਇਹ ਫ୥ੀਕੁਐਸਂੀ ਓਮੇਗਾ 0 ਹੈ ਅਤੇ ਇਹ ਬੇਸ਼ੱਕ ਮੇਰਾ ਵਰਤਮਾਨ ਹੈ ਹਣੁ ਯਾਦ ਰੱਖੋ ਿਕ ਅਸਲ ਿਵੱਚ ਕੀ ਹੋ ਿਰਹਾ ਹੈ ਇੱਕ ਗੂੰਜਦੀ ਬਾਰਬੰਾਰਤਾ ਪ୥ਾਪਤ r1 
ਕਰਨ ਲਈ ਮੈਨੰੂ ਅਤੇ ਦੋਵਾਂ ਦੀ ਜ਼ਰਰੂਤ ਹੈ ਅਤੇ ਇਹ l c 
ਇਸ ਲਈ ਹੈ ਿਕਉਿਂਕ ਜੇਕਰ ਤੁਸੀ ਂਯਾਦ ਕਰਦੇ ਹੋ ਿਕ ਦੋ ਪ୥ਤੀਿਕ୥ਆਵਾਂ ਇੱਕ ਦਜੂੇ ਦੇ ਉਲਟ ਹਨ ਅਤੇ ਇਸਲਈ ਇੱਕ ਰੱਦ ਕਰਨਾ ਹੈ ਜੋ ਹੈ ਅਤੇ ਦੇ ਿਵਚਕਾਰ xl xe 
ਰੱਦ ਕਰਨਾ ਗੂੰਜਦੀ ਬਾਰੰਬਾਰਤਾ 'ਤੇ ਸਟੀਕ ਬਣ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਕਰੰਟ ਹਣੁ ਤੇਜ਼ੀ ਨਾਲ ਵਧਦਾ ਹੈ ਇਹ ਉਹ ਿਸਧਾਂਤ ਹੈ ਿਜਸ ਦਆੁਰਾ ਵੱਖ-ਵੱਖ ਿਟਊਨਰ ਕੰਮ 
ਕਰਦੇ ਹਨ ਉਦਾਹਰਨ ਲਈ ਜਦୌ ਤੁਸੀ ਂਿਕਸੇ ਖਾਸ ਰੇਡੀਓ ਸਟੇਸ਼ਨ ਿਵੱਚ ਿਟਊਨ ਕਰਦੇ ਹੋ, ਹਣੁ ਤੁਹਾਨੰੂ ਕੀ ਪਤਾ ਲੱਗਦਾ ਹੈ ਜੇਕਰ ਤੁਸੀ ਂਜਦୌ ਰਡੇੀਓ ਿਟਊਨਰ ਦੇ ਅੰਦਰ 
ਮੌਜੂਦ ਸਰਕਟ ਦੀ ਤੁਹਾਡੀ ਕੈਪੇਿਸਿਟਵ ਫ୥ੀਕੁਐਸਂੀ ਉਸ ਕੁਦਰਤੀ ਬਾਰੰਬਾਰਤਾ ਨਾਲ ਮੇਲ ਖਾਂਦੀ ਹੈ ਿਜਸ ਿਵੱਚ ਿਸਗਨਲ ਆ ਿਰਹਾ ਸੀ , ਤਾਂ ਡਾਇਲ ਨੰੂ ਘੁੰਮਾਇਆ ਜਾ ਿਰਹਾ
ਹੈ, ਇਹ ਉਹ ਸਮਾਂ ਹੈ ਜਦୌ ਤੁਸੀ ਂਤੇਜ਼ੀ ਨਾਲ ਿਸਗਨਲ ਪ୥ਾਪਤ ਕਰਦੇ ਹੋ ਤਾਂ ਰੇਡੀਓ ਿਟਊਿਨੰਗ ਿਵੱਚ ਇਹੀ ਵਰਿਤਆ ਜਾਂਦਾ ਹੈ। ਅਤੇ ਹੋਰ ਬਹਤੁ ਸਾਰੀਆਂ ਿਟਊਿਨੰਗਾਂ ਨੇ 
ਹਣੁ ਇਹ ਪਿਰਭਾਿਸ਼ਤ ਕਰ ਿਦੱਤਾ ਹੈ ਿਕ ਗੂੰਜ ਕੀ ਹੈ, ਮੈਨੰੂ ਗੂੰਜ ਦੀ ਿਤੱਖਾਪਨ ਨੰੂ ਦੇਖਣ ਦੀ ਕੋਿਸ਼ਸ਼ ਕਰਨ ਿਦਓ ਪਰ ਇਸ ਤୌ ਪਿਹਲਾਂ ਆਓ ਦੇਖੀਏ ਿਕ ਮੰਨ ਲਓ ਿਕ ਮ୊ 
ਪ୥ਤੀਰੋਧ ਦੀ ਸਾਿਜ਼ਸ਼ ਘੜ ਿਰਹਾ ਹਾਂ ਿਕ ਹਣੁ ਉਹਨਾਂ ਨੰੂ ਗੂੰਜ ਦੀ ਬਾਰਬੰਾਰਤਾ 'ਤੇ ਿਕਸ ਿਕਸਮ ਦੀ ਸਿਥਤੀ ਯਾਦ ਹੈ? ਫ୥ੀਕੁਐਸਂੀ ਦੇ ਦੋਵୈ ਪਾਸੇ ਘੱਟੋ-ਘੱਟ ਹੈ ਰਕੁਾਵਟ ਵਧਦੀ 
ਹੈ ਭਾਵୈ ਇਹ ਇੱਕ ਕੈਪੇਸੀਟਰ ਪ୥ਤੀਿਕ୥ਆ ਵੱਧ ਹੈ ਜਾਂ ਇੰਡਕਟ୊ਸ ਪ୥ਤੀਿਕ୥ਆ ਿਜ਼ਆਦਾ ਹੈ ਜੋ ਿਕ ਪੂਰੀ ਤਰ୧ਾਂ ਨਾਲ ਸਮੱਗਰੀ ਹੈ ਪਰ ਦੇਖੋ ਿਕ ਸਾਡੇ ਕੋਲ ਕੀ ਹੈ ਤਾਂ ਜੋ ਅਸੀ ਂ
ਪ୥ਾਪਤ ਕਰ ਰਹੇ ਹਾਂ ਕੁਝ ਇਸ ਤਰ୧ਾਂ ਹੈ ਮੰਨ ਲਓ ਿਕ ਇਹ ਨਾਲ ਮੇਲ ਖਾਂਦਾ ਹੈ 'ਮ୊ ਇਸਨੰੂ ਓਮੇਗਾ ਦੇ ਿਵਰੁੱਧ ਸਾਿਜ਼ਸ਼ ਕਰ ਿਰਹਾ ਹਾਂ ਮੰਨ ਲਓ ਿਕ ਇਹ ਫ୥ੀਕੁਐਸਂੀ ਦੇ i 
ਓਮੇਗਾ 0 ਓਮੇਗਾ ਨਾਲ ਮੇਲ ਖਾਂਦਾ ਹੈ ਇਸ ਨਾਲ ਕੋਈ ਫਰਕ ਨਹੀ ਂਪ୊ਦਾ ਅਤੇ 
ਇਸ ਲਈ ਕੈਪੇਿਸਿਟਵ ਭਾਗ ਿਵੱਚ ਕੀ ਹੁੰਦਾ ਹੈ, ਮੈਨੰੂ ਇਹ ਿਮਲਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਪ୥ੇਰਕ ਭਾਗ ਲਈ ਇਹ ਤୌ ਵੱਡਾ ਹੈ ਇਹ ਤୌ ਵੱਡਾ ਹੈ ਹਣੁ ਿਧਆਨ o xc xl xl xc 
ਿਦਓ ਜੇਕਰ ਓਮੇਗਾ ਓਮੇਗਾ ਨਾਲୌ  ਵੱਡਾ ਹੈ ਿਵਕਲਪਕ ਤੌਰ 'ਤੇ ਜੇਕਰ ਓਮੇਗਾ ਵਰਗ ਓਮੇਗਾ 0 ਵਰਗ ਤୌ ਵੱਡਾ ਹੈ ਤਾਂ ਅਸੀ ਂਕੀ ਕਿਹ ਰਹੇ ਹਾਂ ਿਕ ਓਮੇਗਾ ਵਰਗ 1 ਤୌ ਵੱਧ 

ਤୌ ਵੱਡਾ ਹੈ ਤਾਂ ਿਕ ਮੇਰੇ ਕੋਲ ਓਮੇਗਾ ਅਤੇ ਓਮੇਗਾ ਤୌ ਵੱਧ 1 ਤୌ ਵੱਧ ਓਮੇਗਾ ਜੇਕਰ ਤੁਹਾਨੰੂ ਯਾਦ ਹੈ ਿਕ ਪ୥ੇਰਕ ਪ୥ਤੀਿਕ୥ਆ ਹੈ ਤਾਂ ਇਹ ਉਹ ਹੈ ਿਜਸ ਬਾਰੇ lc l c l 
ਅਸੀ ਂਇਸ ਿਹੱਸੇ ਿਵੱਚ ਗੱਲ ਕਰ ਰਹੇ ਹਾਂ ਅਤੇ ਉਲਟਾ ਬੇਸ਼ੱਕ ਸੱਚ ਹੈ ਜੇਕਰ ਮੇਰੇ ਕੋਲ ਓਮੇਗਾ ਵਰਗ ਓਮੇਗਾ 0 ਵਰਗ ਤୌ ਘੱਟ ਹੈ ਤਾਂ ਇਸ ਦਾ ਕੀ ਿਵਚਾਰ ਹੈ? ਇਹ ਗੂੰਜ 
ਹਣੁ ਿਕਉਿਂਕ ਅਿੜੱਕਾ ਘੱਟੋ-ਘੱਟ ਹੈ ਅਤੇ ਤੁਹਾਨੰੂ ਯਾਦ ਹੈ ਿਕ ਕਰੰਟ 1 ਓਵਰ ਦੇ ਅਨੁਪਾਤੀ ਹੈ ਿਕਉਿਂਕ ਕਰੰਟ ਮੂਲ ਰਪੂ ਿਵੱਚ ਅਿਧਕਤਮ ਕਰੰਟ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਦਆੁਰਾ z z 

ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਤਾਂ ਕਰੰਟ ਅਿਧਕਤਮ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਪਾਵਰ ਜੋ ਵਰਗ ਦੇ ਰਪੂ ਿਵੱਚ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਜੇਕਰ ਿਨਊਨਤਮ ਕਰੰਟ ਹੈ ਤਾਂ ਅਿਧਕਤਮ ਹੈ। ਇੱਕ ਵਰਗ ਜੋvm i z z i z 
ਿਕ ਸਰਕਟ ਦਆੁਰਾ ਸਮਾਈ ਗਈ ਸ਼ਕਤੀ ਹੈ ਓਮੇਗਾ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਓਮੇਗਾ 'ਤੇ ਵੀ ਅਿਧਕਤਮ ਹੈ ਹਣੁ ਇਹ ਫੈਸਲਾ ਕਰਨ ਲਈ ਇੱਕ ਨੁਸਖ਼ਾ ਹੈ ਿਕ ਇਹਨਾਂ ਗੂੰਜਾਂ ਦੀ z 
ਿਤੱਖਾਪਨ ਨੰੂ ਿਕਵୈ ਮਾਪਣਾ ਹੈ 
ਇਸ ਲਈ ਅਸੀ ਂਇਹ ਕੀ ਕਰਦੇ ਹਾਂ ਿਕ ਜਦୌ ਅਸੀ ਂਇਸਨੰੂ ਵਧਾਉਦਂੇ ਜਾਂ ਘਟਾਉਦਂੇ ਹਾਂ। ਓਮੇਗਾ 0 ਤୌ ਰੀਕੁਐਸਂੀ ਓਮੇਗਾ 0 ਤୌ ਸ਼ੁਰ ੂਹੋ ਕੇ ਮ୊ ਬਾਰੰਬਾਰਤਾ ਨੰੂ ਵਧਾ ਸਕਦਾ f 
ਹਾਂ ਜਾਂ ਘਟਾ ਸਕਦਾ ਹਾਂ ਿਫਰ ਮ୊ ਉਸ ਿਬੰਦ ੂਨੰੂ ਵੇਖਦਾ ਹਾਂ ਿਜੱਥੇ ਸਮਾਈ ਹੋਈ ਸ਼ਕਤੀ ਅੱਧੀ ਅਿਧਕਤਮ ਸ਼ਕਤੀ ਸਮਾਈ ਹੋਈ ਹੈ, 
ਇਸ ਲਈ ਆਓ ਉਸ ਤਸਵੀਰ ਨੰੂ ਦਬੁਾਰਾ ਵੇਖੀਏ ਤਾਂ ਇਹ ਮੇਰਾ ਵਰਤਮਾਨ ਹੈ ਅਤੇ ਇਹ ਸੀ ਗੂੰਜ ਇਸ ਤਰ୧ਾਂ ਹੈ ਿਜਸ ਤਰ୧ਾਂ ਓਮੇਗਾ ਨਾਲ ਬਦਲਦਾ ਹੈ ਮੈਨੰੂ ਇਸ ਨੰੂ im 

ਕਿਹਣ ਿਦਓ ਿਕਉਿਂਕ ਮ୊ ਅਜੇ ਵੀ ਅਿਧਕਤਮ ਵਰਤਮਾਨ ਬਾਰੇ ਗੱਲ ਕਰ ਿਰਹਾ ਹਾਂ ਅਤੇ ਇਹ ਦਾ ਮੁੱਲ ਹੈ ਅਤੇ ਇਹ ਅਸਲ ਿਵੱਚ ਓਮੇਗਾ ਦੇ ਇੱਕ ਫੰਕਸ਼ਨ ਦੇ im im 
ਰਪੂ ਿਵੱਚ ਅਿਧਕਤਮ ਹੈ 
ਇਸ ਲਈ ਅਸੀ ਂਇਹ ਕੀ ਕਰੀਏ 
ਇਸ ਲਈ ਇਹ ਉਹ ਥਾਂ ਹੈ ਿਜੱਥੇ ਮੇਰਾ ਵਰਤਮਾਨ ਅਿਧਕਤਮ ਹੈ ਤਾਂ ਮੈਨੰੂ ਇਹ ਕਿਹਣ ਿਦਓ ਿਕ ਇਹ ਓਮੇਗਾ 0 ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਅਤੇ ਇਸ ਮੁੱਲ ਨੰੂ ਮ୊ ਇਸਨੰੂ im 
ਅਿਧਕਤਮ ਦੇ ਰਪੂ ਿਵੱਚ ਿਲਖਣ ਿਦਓ ਤਾਂ ਇਹ ਅਿਧਕਤਮ ਓਮੇਗਾ ਦੇ ਇੱਕ ਫੰਕਸ਼ਨ ਦੇ ਰਪੂ ਿਵੱਚ ਹੈ ਹਣੁ ਤੁਸੀ ਂਕੀ ਕਰਦੇ ਹੋ ਇਹ ਅਸੀ ਂਸ਼ੁਰਆੂਤੀ ਬਾਰਬੰਾਰਤਾ ਨੰੂ 
ਵਧਾਉਦਂੇ ਹਾਂ ਓਮੇਗਾ 0 ਤୌ ਜਾਂ ਿਕਸੇ ਵੀ ਪਾਸੇ ਦੀ ਫ୥ੀਕੁਐਸਂੀ ਨੰੂ ਘਟਾਓ ਅਤੇ ਿਜੱਥੇ ਸਾਡੇ ਕੋਲ ਪਾਵਰ ਔਸਤ ਪਾਵਰ ਐਬਜ਼ੋਰਬ ਕੀਤੀ ਗਈ ਹੈ, ਉਹ ਅਿਧਕਤਮ ਮੁੱਲ ਦਾ 
ਅੱਧਾ ਹੈ ਠੀਕ ਹੈ, 

Pru
tor
@
IIT
K



ਇਸ ਲਈ ਓਮੇਗਾ 0 ਤୌ ਸ਼ੁਰ ੂਹੋਣ ਵਾਲੀ ਫ୥ੀਕੁਐਸਂੀ ਨੰੂ ਵਧਾਓ ਜਾਂ ਘਟਾਓ ਜਦୌ ਤੱਕ ਪਾਵਰ ਐਬਸੋਰਬਡ ਔਸਤ ਬੇਸ਼ੱਕ ਅੱਧੀ ਅਿਧਕਤਮ ਪਾਵਰ ਐਬਸੋਰਬਡ ਹੈ। ਹਣੁ s 
ਓਮੇਗਾ 'ਤੇ ਕੀ ਹੁੰਦਾ ਹੈ, ਯਾਦ ਰੱਖੋ ਿਕ ਮੇਰੀ ਪਾਵਰ ਸਮੀਕਰਨ ਇਸ ਿਬੰਦ ੂ'ਤੇ ਸੀ ਿਕਉਿਂਕ ਜ਼ਰਰੂੀ ਤੌਰ 'ਤੇ ਹੈ ਇਸਲਈ ਮੇਰੇ ਕੋਲ ਵਰਗ ਸੀ ਜੋ ਪਾਵਰ ਸੀz z r i r 
ਹਣੁ ਮ୊ ਚਾਹੁੰਦਾ ਹਾਂ ਿਕ ਇਹ ਪਾਵਰ 50 ਤୌ 0.5 ਗੁਣਾ ਹੋਵੇ 
ਇਸ ਲਈ ਇਹਨਾਂ ਨੰੂ ਅੱਧੀ ਸ਼ਕਤੀ ਿਕਹਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ। ਿਬੰਦ ੂਿਜਸ ਨੰੂ ਮ୊ 2 ਪੂਰ ੇਵਰਗ ਗੁਣਾ ਦੇ ਵਰਗ ਮੂਲ ਦਆੁਰਾ ਦੇ ਰਪੂ ਿਵੱਚ ਦਬੁਾਰਾ ਿਲਖ ਸਕਦਾ ਹਾਂ, r i 
ਇਸ ਲਈ ਮੂਲ ਰਪੂ ਿਵੱਚ ਮ୊ ਉਹਨਾਂ ਿਬੰਦਆਂੂ ਨੰੂ ਦੇਖ ਿਰਹਾ ਹਾਂ ਿਜੱਥੇ ਅਿਧਕਤਮ ਵਰਤਮਾਨ ਮੁੱਲ ਦੇ ਲਗਭਗ 70 ਪ୥ਤੀਸ਼ਤ ਤੱਕ ਿਡੱਗ ਿਗਆ ਹੈ ਜੋ ਿਕ ਦੋ ਦੇ ਵਰਗ ਮੂਲ 
ਤୌ ਇੱਕ ਹੈ, 
ਇਸ ਲਈ ਇਹ ਹਨ ਜੇਕਰ ਤੁਸੀ ਂਚਾਹੁੰਦੇ ਹੋ ਤਾਂ ਦੋ ਿਬੰਦਆਂੂ ਨੰੂ ਅਸੀ ਂਇਸ ਓਮੇਗਾ ਵਨ ਨੰੂ ਉਪਰਲੇ ਅੱਧੇ ਪਾਵਰ ਪੁਆਇੰਟ ਵਜୌ ਅਤੇ ਓਮੇਗਾ 2 ਨੰੂ ਹੇਠਲੇ ਅੱਧੇ ਪਾਵਰ 
ਪੁਆਇੰਟ ਵਜୌ ਕਹਾਂਗੇ ਹਣੁ ਇਹ ਚੌੜਾਈ ਇੱਥੇ ਓਮੇਗਾ 1 ਘਟਾਓ ਓਮੇਗਾ 2 ਜਾਂ ਿਵਕਲਪਕ ਤੌਰ 'ਤੇ ਜੇ ਤੁਸੀ ਂਬਾਰੰਬਾਰਤਾ ਦੀ ਭਾਸ਼ਾ ਿਵੱਚ ਦੇਖ ਰਹੇ ਹੋ ਿਫਰ ਇਸਦੇ 
ਅਨੁਸਾਰੀ ਤੌਰ 'ਤੇ ਇਸਨੰੂ 2 ਪਾਈ ਦਆੁਰਾ ਵੰਡਦੇ ਹੋਏ ਿਜਸਨੰੂ ਬ୊ਡਿਵਡਥ ਿਕਹਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਆਓ ਇਸਨੰੂ ਡੇਲਟਾ ਓਮੇਗਾ ਦੇ ਰਪੂ ਿਵੱਚ ਿਲਖੀਏ ਤਾਂ ਇਹ ਰੇਡੀਅਨ ਫ୥ੀਕੁਐਸਂੀ 
ਿਵੱਚ ਦਰਸਾਈ ਗਈ ਬ୊ਡਿਵਡਥ ਹੈ ਇਸਲਈ ਤੁਸੀ ਂਇਸਨੰੂ ਮਾਇਨਸ ਦੇ ਰਪੂ ਿਵੱਚ ਵੀ ਿਲਖ ਸਕਦੇ ਹੋ ਜੋ ਹਰਟਜ਼ ਿਵੱਚ ਹੋਵੇਗਾ ਇਸਲਈ ਇਹ ਬ୊ਡਿਵਡਥ ਹੈ f1 f2 
ਆਮ ਤੌਰ 'ਤੇ ਬ୊ਡਿਵਡਥ ਿਸਰਫ ਿਲਖੀ ਜਾਂਦੀ ਹੈ। ਿਜਵୈ ਤਾਂ ਇਹ ਹੈ ਡੈਲਟਾ ਅਸਲ ਿਵੱਚ ਇਹ 2 ਗੁਣਾ ਓਮੇਗਾ ਹੈ ਿਕਉਿਂਕ ਜੇਕਰ ਇਹ ਡੈਲਟਾ ਓਮੇਗਾ ਹੈ ਤਾਂ ਇਹ bw 
ਇੱਕ ਹੋਰ ਡੈਲਟਾ ਓਮੇਗਾ ਵੀ ਹੈ, ਇਸਲਈ ਇਹ ਬ୊ਡਿਵਡਥ ਦੀ ਮੇਰੀ ਪਿਰਭਾਸ਼ਾ ਹੈ, ਇਸਲਈ ਹਣੁ ਮ୊ ਥੋੜਾ ਹੋਰ ਮਾਤਰਾਤਮਕ ਗਣਨਾ ਕਰਦਾ ਹਾਂ ਤਾਂ ਚਲੋ ਮੰਨ ਲਓ ਿਕ 
ਓਮੇਗਾ 1 ਓਮੇਗਾ 0 ਪਲੱਸ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ। ਡੈਲਟਾ ਓਮੇਗਾ ਤੁਸੀ ਂਿਕਹਾ ਹੈ ਿਕ ਇਹ ਇੱਕ ਉਚੱ ਅੱਧਾ ਪਾਵਰ ਪੁਆਇੰਟ ਹੈ ਅਤੇ ਓਮੇਗਾ 2 ਓਮੇਗਾ 0 ਘਟਾਓ ਡੈਲਟਾ ਦੇ 
ਬਰਾਬਰ ਹੈ, 
ਇਸ ਲਈ ਮ୊ ਿਕਹਾ ਿਕ 2 ਗੁਣਾ ਡੈਲਟਾ ਓਮੇਗਾ ਬ୊ਡਿਵਡਥ ਦੀ ਮੇਰੀ ਪਿਰਭਾਸ਼ਾ ਹੈ ਤਾਂ ਇਸਦਾ ਕੀ ਮਤਲਬ ਹੈ ਜੇਕਰ ਤੁਹਾਡੇ ਕੋਲ ਇੱਕ ਿਤੱਖੀ ਗੂੰਜ ਹੈ ਤਾਂ ਤੁਹਾਡੀ 
ਬ୊ਡਿਵਡਥ ਬਣ ਜਾਂਦੀ ਹੈ ਛੋਟਾ ਿਕਉਿਂਕ ਉਸ ਸਮୈ ਦੀ ਿਸਖਰ ਬਹਤੁ ਿਤੱਖੀ ਹੈ ਇਸਲਈ ਿਤੱਖੀ ਗੂੰਜ ਦਾ ਅਰਥ ਹੈ ਘੱਟ ਬ୊ਡਿਵਡਥ ਹਣੁ ਆਓ ਆਪਾਂ ਿਬੰਦ ੂਓਮੇਗਾ 1 ਨੰੂ 
ਵੇਖੀਏ ਤਾਂ ਓਮੇਗਾ 1 'ਤੇ ਮੈਨੰੂ ਓਮੇਗਾ 1 ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਓਮੇਗਾ 1 ਿਮਿਲਆ ਹੈ, ਨੰੂ ਦੇ ਵਰਗ ਮੂਲ ਨਾਲ ਵੰਿਡਆ ਿਗਆ ਹੈ। ਵਰਗ ਪਲੱਸ ਓਮੇਗਾ 1 ਘਟਾਓ 1 i r l 
ਓਵਰ ਓਮੇਗਾ 1 ਪੂਰੇ ਵਰਗ ਅਤੇ ਇਹ ਅੱਧੇ ਪਾਵਰ ਪੁਆਇੰਟ ਦੀ ਸਾਡੀ ਪਿਰਭਾਸ਼ਾ ਅਨੁਸਾਰ ਹੈ ਅਿਧਕਤਮ ਨੰੂ 2 ਦੇ ਵਰਗ ਰਟੂ ਨਾਲ ਵੰਿਡਆ ਿਗਆ ਹੈ, ਜੋ ਿਕ c im 
ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਿਕਉਿਂਕ ਅਿਧਕਤਮ ਕੁਝ ਨਹੀ ਂਹੈ ਪਰ ਦਆੁਰਾ ਹੈ ਡੀਨੋਮੀ ਿਵੱਚ 2 ਦੇ ਵਰਗ ਮੂਲ ਿਵੱਚ ਹੈ ਤਾਂ ਮੂਲ ਰਪੂ ਿਵੱਚ ਮੇਰੇ ਕੋਲ i am r vm vm r nator 
ਇਹ ਹੈ ਿਕ ਦੋਨਾਂ ਦਾ ਵਰਗ ਕਰਕੇ ਅਤੇ ਕੁਝ ਅਲਜਬਰ ੇਕਰਨ ਨਾਲ ਮੈਨੰੂ ਹੇਠਾਂ ਿਦੱਤਾ ਿਗਆ ਿਮਲਦਾ ਹੈ ਪ୥ਾਪਤ ਕਰਦਾ ਹਾਂ ਵਰਗ ਪਲੱਸ ਓਮੇਗਾ 1 i i r l 
ਘਟਾਓ 1 ਓਵਰ ਓਮੇਗਾ 1 ਪੂਰਾ ਵਰਗ 2 ਵਰਗ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਅਤੇ ਇਹ ਮੈਨੰੂ ਦੱਸਦਾ ਹੈ ਿਕ ਓਮੇਗਾ 1 ਮਾਇਨਸ 1 ਓਵਰ ਓਮੇਗਾ 1 ਹਣੁ ਦੇ c r l c r 
ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਬੇਸ਼ੱਕ ਜੇਕਰ ਇਸ ਸਮੀਕਰਨ ਦਾ ਹੱਲ ਪਲੱਸ ਜਾਂ ਮਾਇਨਸ ਹੈ ਤਾਂ ਇਹ ਇਸ ਗੱਲ 'ਤੇ ਿਨਰਭਰ ਕਰੇਗਾ ਿਕ ਿਕਸ ਨੰੂ ਲੈਣਾ ਹੈ ਇਸ ਗੱਲ 'ਤੇ ਿਨਰਭਰ r 
ਕਰਦਾ ਹੈ ਿਕ ਪ୥ੇਰਕ ਪ୥ਤੀਿਕ୥ਆ ਵੱਧ ਹੈ ਜਾਂ ਕੈਪੈਸੀਟ୊ਸ ਿਜ਼ਆਦਾ ਹੈ ਪਰ ਮ୊ ਪਿਹਲਾਂ ਹੀ ਜਾਣਦਾ ਹਾਂ ਿਕ ਓਮੇਗਾ 1 ਓਮੇਗਾ 0 ਪਲੱਸ ਡੈਲਟਾ ਓਮੇਗਾ ਹੈ 
ਇਸ ਲਈ ਇਸ ਵਾਰ ਘਟਾਓ 1 ਓਵਰ ਓਮੇਗਾ 0 ਪਲੱਸ ਡੈਲਟਾ ਓਮੇਗਾ ਗੁਣਾ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਤਾਂ ਆਓ ਇਸ ਨੰੂ ਵੇਖੀਏ ਤਾਂ ਆਓ ਮ୊ ਓਮੇਗਾ 0 ਆਮ ਲੈ l c r l 
ਲਵਾਂ, ਮੇਰੇ ਕੋਲ 1 ਪਲੱਸ ਡੈਲਟਾ ਓਮੇਗਾ ਦੇ ਨਾਲ ਬਿਚਆ ਹੈ ਓਮੇਗਾ 0 ਘਟਾਓ ਆਓ ਦਬੁਾਰਾ ਓਮੇਗਾ 0 ਆਮ ਲ୊ਦੇ ਹਾਂ ਇੱਥੇ ਮੈਨੰੂ ਡੀਨੋਮੀਨੇਟਰ ਿਵੱਚ ਓਮੇਗਾ 0 c 
ਦਆੁਰਾ 1 ਪਲੱਸ ਡੈਲਟਾ ਓਮੇਗਾ ਿਮਿਲਆ ਹੈ ਅਤੇ ਜੇਕਰ ਮ୊ ਇਸਨੰੂ ਬਾਇਨੋਮੀਅਲ ਦੀ ਵਰਤୌ ਕਰਦੇ ਹੋਏ ਅੰਕ ਤੱਕ ਲੈ ਜਾਂਦਾ ਹਾਂ ਤਾਂ ਮੈਨੰੂ ਓਮੇਗਾ 0 ਦਆੁਰਾ 1 ਘਟਾਓ 
ਡੈਲਟਾ ਓਮੇਗਾ ਪ୥ਾਪਤ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਇਹ ਮੰਨਦੇ ਹੋਏ ਿਕ ਡੈਲਟਾ ਓਮੇਗਾ ਛੋਟਾ ਹੈ ਅਤੇ ਇਹ ਹਣੁ ਿਧਆਨ ਦੇਣ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਿਕ ਪਿਰਭਾਸ਼ਾ ਅਨੁਸਾਰ ਓਮੇਗਾ 0 ਓਮੇਗਾ l 
ਨਾਲୌ  1 ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਿਕਉਿਂਕ ਓਮੇਗਾ 0 ਗੂੰਜਣ ਵਾਲੀ ਬਾਰੰਬਾਰਤਾ ਹੈ ਇਸਲਈ ਜਦୌ ਤੁਸੀ ਂਇਸਨੰੂ ਖੋਲ୧ ਦੇ ਹੋ ਤਾਂ ਉਹ ਸ਼ਬਦ ਰੱਦ ਹੋ ਜਾਵੇਗਾ ਅਤੇ ਮ୊ ਇਸ a 0 c 
ਿਮਆਦ ਤୌ ਗੁਣਾ ਡੈਲਟਾ ਓਮੇਗਾ ਪਲੱਸ ਪਲੱਸ ਦੇ ਨਾਲ ਰਿਹ ਜਾਵਾਂਗਾ ਿਕਉਿਂਕ ਇੱਥੇ ਇੱਕ ਮਾਇਨਸ ਹੈ ਇੱਥੇ 1 ਤୌ ਵੱਧ ਓਮੇਗਾ 0 ਵਾਰ ਡੈਲਟਾ ਓਮੇਗਾ ਓਮੇਗਾ 0l c 
ਦਆੁਰਾ ਜੋ ਿਕ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਅਤੇ ਇਹ ਸ਼ਬਦ ਗੂੰਜ ਦੀ ਬਾਰਬੰਾਰਤਾ 'ਤੇ ਓਮੇਗਾ 0 ਤୌ ਇਲਾਵਾ ਹੋਰ ਕੁਝ ਨਹੀ ਂਹੈ ਇਸਲਈ ਇਹ ਦੋਵୈ ਸ਼ਬਦ ਗੁਣਾ ਡੈਲਟਾ r l l 
ਓਮੇਗਾ ਹਨ ਇਸਲਈ ਮ୊ ਓਮੇਗਾ 0 ਗੁਣਾ 2 ਡੈਲਟਾ ਓਮੇਗਾ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ। ਜੋ ਮੈਨੰੂ ਦੱਸਦਾ ਹੈ ਿਕ ਡੈਲਟਾ ਓਮੇਗਾ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਨੰੂ 2 ਨਾਲ ਵੰਿਡਆ ਿਗਆl r r l 
ਹੈ ਅਫਸੋਸ ਹੈ ਿਕ ਇੱਥੇ ਕੋਈ ਓਮੇਗਾ 0 ਨਹੀ ਂਹੈ ਿਕਉਿਂਕ ਓਮੇਗਾ 0 ਇਸ ਓਮੇਗਾ 0 ਨਾਲ ਰੱਦ ਕਰਦਾ ਹੈ ਅਸੀ ਂਕੁਆਿਲਟੀ ਫੈਕਟਰ ਨਾਮਕ ਮਾਤਰਾ ਦਆੁਰਾ ਸਰਕਟ ਦੀ 
ਿਤੱਖਾਪਨ ਨੰੂ ਪਿਰਭਾਿਸ਼ਤ ਕਰਦੇ ਹਾਂ ਤਾਂ ਇੱਕ ਸਰਕਟ ਦਾ ਗੁਣਵੱਤਾ ਕਾਰਕ ਹੈ ਓਮੇਗਾ 0 ਬਾਇ 2 ਡੈਲਟਾ ਓਮੇਗਾ ਜੋ ਿਕ ਓਮੇਗਾ 0 ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਦਆੁਰਾ ਵੰਿਡਆl r 
ਿਗਆ ਹੈ ਅਤੇ ਜੋ ਿਕ ਦਆੁਰਾ ਦਰਸਾਇਆ ਿਗਆ ਹੈ, ਇਸਲਈ ਮ୊ ਕੁਝ ਉਦਾਹਰਣਾਂ ਿਦੰਦਾ ਹਾਂ ਮੇਰੇ ਕੋਲ ਇੱਕ ਲੜੀਵਾਰ ਸਰਕਟ ਹੈ ਿਜਸਦੀ ਗੂੰਜ ਦੀ q lcr 
ਬਾਰੰਬਾਰਤਾ ਹੁੰਦੀ ਹੈ, ਚਲੋ ਇੱਕ ਿਕਲੋਹਰਟਜ਼ ਇੱਕ ਲੜੀ ਿਵੱਚ ਕਹੀਏ। ਸਰਕਟ ਰੈਜ਼ੋਨ୊ਸ ਫ୥ੀਕੁਐਸਂੀ ਅਸਲ ਿਵੱਚ ਮ୊ ਜੀਵੀ ਹਾਂ lcr omega0 ng f0 1 
ਿਕਲੋਹਰਟਜ਼ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਅਤੇ ਕੁਆਿਲਟੀ ਫੈਕਟਰ 100 ਿਦੱਤਾ ਿਗਆ ਹੈ ਹਣੁ ਮੰਨ ਲਓ ਿਕ ਡਬਲ ਅਤੇ ਨੰੂ ਦੁੱਗਣਾ ਕੀਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਉਹਨਾਂ ਿਵੱਚୌ ਹਰੇਕ ਨੰੂi rl c 
ਦੁੱਗਣਾ ਕਰ ਿਦੱਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਦਾ ਕੀ ਹੋਵੇਗਾ ਹਣੁ ਇਸ ਨੰੂ ਦੇਖੋ ਮੈਨੰੂ ਪਤਾ ਹੈ ਿਕ ਓਮੇਗਾ 0 ਦੇ ਵਰਗ ਮੂਲ ਤୌ 1 ਵੱਧ ਹੈ ਜੇਕਰ ਤੁਸੀ ਂ ਅਤੇ ਦੋਨਾਂ ਨੰੂ ਦੁੱਗਣਾ q lc l c 
ਕਰਦੇ ਹੋ ਤਾਂ ਇੱਥੇ ਹਰ ਇੱਕ ਦੇ ਗੁਣਕ ਨਾਲ ਵਧ ਜਾਵੇਗਾ ਤਾਂ ਿਕ ਓਮੇਗਾ 0 2 ਦੇ ਗੁਣਕ ਨਾਲ ਘਟਦਾ ਹੈ ਜੇਕਰ ਅਤੇ ਨੰੂ ਦੁੱਗਣਾ ਕੀਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਪਰ ਯਾਦ ਰੱਖੋ l c 
ਿਕ ਮੇਰਾ ਓਮੇਗਾ 0 ਨੰੂ ਨਾਲ ਵੰਿਡਆ ਿਗਆ ਹੈ ਤਾਂ ਅਸੀ ਂਦੇਿਖਆ ਹੈ ਿਕ ਓਮੇਗਾ 0 2 ਦੇ ਫੈਕਟਰ ਨਾਲ ਘਟੇਗਾ ਪਰ ਿਕਉਿਂਕ ਤੁਸੀ ਂ ਅਤੇ ਦੋਵਾਂ ਨੰੂ ਵਧਾ q l r l r 
ਰਹੇ ਹੋ ਇਸ ਫੈਕਟਰ ਨਾਲ ਕੁਝ ਨਹੀ ਂਹੋਵੇਗਾ, ਇਸਲਈ ਬਣ ਜਾਵੇਗਾ। ਮ୊ ਤੁਹਾਨੰੂ ਇੱਕ ਹੋਰ ਉਦਾਹਰਨ ਿਦੰਦਾ ਹਾਂ, ਆਓ ਮ୊ ਿਦੱਤੇ ਜਾ ਰਹੇ ਬਦਲਵୈ ਵੋਲਟੇਜ ਦੇ q 50 
ਨਾਲ ਇੱਕ ਸਰਕਟ ਲ୊ਦਾ ਹਾਂ। 240 ਵੋਲਟ ਗੁਣਾ ਸਾਇਨ ਓਮੇਗਾ ਿਦੱਤਾ ਿਗਆ ਹੈ ਬਰਾਬਰ 10 ਿਮਲੀ ਹੈਨਰੀ ਬਰਾਬਰ 1 ਮਾਈਕ୥ੋ ਫਰਾਡ ਅਤੇ lcr t i l c r 
ਬਰਾਬਰ 40 ohms 
ਇਸ ਲਈ ਆਓ ਇਸ ਸਮੱਿਸਆ ਨਾਲ ਜੁੜੇ ਵੱਖ-ਵੱਖ ਡੇਟਾ ਨੰੂ ਲੱਭੀਏ ਪਿਹਲਾਂ ਇਹ ਵੇਖੀਏ ਿਕ ਕੀ ਹੈ ਸਰਕਟ ਦੀ ਗੂੰਜਦੀ ਫ୥ੀਕੁਐਸਂੀ ਗੂੰਜਦੀ ਬਾਰੰਬਾਰਤਾ ਓਮੇਗਾ 0 
ਬਰਾਬਰ ਦਆੁਰਾ ਿਦੱਤੀ ਗਈ ਹੈ ਦਾ 1 ਓਵਰ ਵਰਗ ਮੂਲ lc 
ਇਸ ਲਈ ਨੰੂ 10 ਿਮਲੀ ਹੈਨਰੀ ਿਦੱਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਤਾਂ ਜੋ ਇਹ 10 ਤୌ 10 ਦੇ ਵਰਗ ਰਟੂ ਦੀ ਪਾਵਰ ਘਟਾਓ 2 ਹੈਨਰੀ ਮਾਈਕ୥ੋ ਫਰਾਡ ਹੈ ਭਾਵ ਉਥੇੱ 10 ਤୌ ਪਾਵਰ l c 1 
ਘਟਾਓ 6. 
ਇਸ ਲਈ ਵਰਗ ਲੈਣਾ ਰਟੂ ਇਹ 10 ਤୌ ਪਾਵਰ 4 ਰੇਡੀਅਨ ਪ୥ਤੀ ਸਿਕੰਟ ਹੈ ਤਾਂ ਗੂੰਜ 'ਤੇ ਕਰੰਟ ਦਾ ਐਪਲੀਿਟਊਡ ਕੀ ਹੈ ਇਸਲਈ ਗੂੰਜ 'ਤੇ ਖੁਦ ਅਿਧਕਤਮ ਹੈ ਜੋ im 
ਿਕ ਐਪਲੀਿਟਊਡ ਅਿਧਕਤਮ ਹੈ ਅਤੇ 
ਇਸ ਲਈ ਅਿਧਕਤਮ ਨੰੂ ਦਆੁਰਾ ਨਾਲ ਵੰਿਡਆ ਿਗਆ ਹੈ ਜੋ ਬਰਾਬਰ ਹੈ 240 ਨੰੂ ਨਾਲ ਭਾਗ ਕੀਤਾ ਿਗਆ ਜੋ ਿਕ 6 ਐਪਂੀਅਰ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਅਤੇ i am vm r r 
ਗੁਣਵੱਤਾ ਦਾ ਕਾਰਕ ਓਮੇਗਾ 0 ਦਆੁਰਾ ਦਆੁਰਾ ਵੰਿਡਆ ਿਗਆ ਹੈ, ਇੱਥੇ ਬੇਸ਼ਕ 40 ਸੀ ਅਤੇ ਇਸਲਈ ਇਹ 10 ਦੀ ਪਾਵਰ 4 ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ, ਉਥੱੇ l r r ohms l
10 ਪਾਵਰ ਘਟਾਓ 2 ਨੰੂ 40 ਨਾਲ ਵੰਿਡਆ ਿਗਆ ਹੈ। ਇਹ 2.5 ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਗੂੰਜ 'ਤੇ ਇੰਡਕਟਰ ਦੇ ਪਾਰ ਵੋਲਟੇਜ ਕੀ ਹੈ 
ਇਸ ਲਈ ਅਿਧਕਤਮ ਹੈ ਤਾਂ ਜੋ ਸਪੱਸ਼ਟ ਤੌਰ 'ਤੇ ਅਿਧਕਤਮ ਗੁਣਾ ਓਮੇਗਾ 0 ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਇਹ ਤੁਹਾਡੀ ਪ୥ਤੀਿਕ୥ਆ ਹੈ ਜੋ 6 ਨੰੂ ਓਮੇਗਾ 0 ਨਾਲ ਗੁਣਾ vl im l 
ਕੀਤਾ ਿਗਆ ਹੈ 10 ਦੀ ਪਾਵਰ 4 ਅਤੇ ਪਾਵਰ ਲਈ 10 ਹੈ -2 ਹੈਨਰੀ ਤਾਂ ਜੋ 600 ਵੋਲਟ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੋਵੇ, ਆਓ ਮ୊ ਇੱਕ ਹੋਰ ਉਦਾਹਰਣ ਦੇਵਾਂ, ਆਓ ਇੱਕ ਸਰਕਟ l 
'ਤੇ ਿਵਚਾਰ ਕਰੀਏ ਿਜਸ ਲਈ ਇਸ ਨੰੂ ਲੈ ਕੇ ਇੱਕ ਬਹਤੁ ਵੱਡਾ ਇੰਡਕਟ୊ਸ 300 ਮਾਈਕ୥ੋ ਫਰਾਡ ਹੈ ਅਤੇ ਿਵਰਧੋ ductance i capacitance 27 r 7.4

ਹੈ ਜੇਕਰ ਤੁਸੀ ਂ2 ਦੇ ਗੁਣਕ ਦਆੁਰਾ ਅੱਧੀ ਅਿਧਕਤਮ 'ਤੇ ਪੂਰੀ ਚੌੜਾਈ ਨੰੂ ਘਟਾ ਕੇ ਗੂੰਜ ਦੀ ਿਤੱਖਾਪਨ ਨੰੂ ਿਬਹਤਰ ਬਣਾਉਣਾ ਚਾਹੁੰਦੇ ਹੋ ਤਾਂ ਕੀ ਕੀਤਾ ohms fwhm 
ਜਾਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ । ਸਵਾਲ ਇਹ ਹੈ ਿਕ ਨੰੂ 2 ਦੇ ਗੁਣਕ ਨਾਲ ਘਟਾਉਣ ਲਈ ਸਾਨੰੂ ਕੀ ਕਰਨਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ। ਚੰਗੀ ਤਰ୧ਾਂ ਯਾਦ ਰੱਖੋ ਿਕ ਓਮੇਗਾ 0 ਦੇ ਵਰਗ fwhm lc 
ਮੂਲ ਦਾ 1 ਓਵਰ ਹੈ ਜੋ ਿਕ ਹਣੁ 1 ਓਵਰ ਹੈ ਹੈ 27 ਦਾ 10 ਤୌ ਘਟਾਓ 6 ਹੈ। ਤਾਂ ਇਹ 1 ਓਵਰ 9 ਹੈ । ਿਡਨੋਮੀਨੇਟਰ ਿਵੱਚ ਅਤੇ 10 ਤୌ ਪਾਵਰ 3 ਅੰਕ ਿਵੱਚ l 300 c 
ਇਸ ਲਈ ਇਹ 111 ਰੇਡੀਅਨ ਪ୥ਤੀ ਸਿਕੰਟ ਹੈ ਅਤੇ ਗੁਣਵੱਤਾ ਕਾਰਕ ਓਮੇਗਾ 0 ਵੱਧ ਹੈ ਜੋ ਿਕ 111 ਨੰੂ 3 ਨਾਲ 7.4 ਨਾਲ ਗੁਣਾ ਕੀਤਾ ਿਗਆ ਹੈ ਅਤੇ ਇਹ l r 
ਲਗਭਗ 45 ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਹਣੁ ਮੰਨ ਲਓ ਿਕ ਓਮੇਗਾ 0 ਨੰੂ ਸਿਥਰ ਰਖੱਣਾ ਹੈ । ਮ୊ ਡੈਲਟਾ ਓਮੇਗਾ ਨੰੂ ਘਟਾਉਣਾ ਚਾਹੁੰਦਾ ਹਾਂ, 
ਇਸ ਲਈ ਜੇਕਰ ਮੈਨੰੂ ਯਾਦ ਹੈ ਿਕ ਲਈ ਸਮੀਕਰਨ ਓਮੇਗਾ 0 ਹੈ, ਨੰੂ ਘਟਾਉਣ ਦੀ ਇੱਕ ਸੰਭਾਵਨਾ ਹੋਵੇਗੀ ਿਕਉਿਂਕ ਮ୊ ਨੰੂ ਦੁੱਗਣਾ ਕਰਨਾ ਚਾਹੁੰਦਾ q l by r r q 
ਹਾਂ ਜੋ ਪੂਰੀ ਚੌੜਾਈ ਦੀ ਚੌੜਾਈ ਨੰੂ ਦੁੱਗਣਾ ਕਰਨ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ। ਦੋ ਦੇ ਇੱਕ ਕਾਰਕ ਦਆੁਰਾ ਅੱਧੇ ਅਿਧਕਤਮ 'ਤੇ 
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ਇਸ ਲਈ ਇੱਕ ਸੰਭਾਵਨਾ ਨੰੂ ਘੱਟ ਕਰਨ ਲਈ ਕੋਰਸ ਹੈ ਜੋ ਿਕ ਪ୥ਤੀਰੋਧ ਹੈ ਜਾਂ ਬੇਸ਼ੱਕ ਬਰਾਬਰ ਨੰੂ ਵਧਾਉਣਾ ਹੈ ਪਰ ਤਕਨੀਕੀ ਤੌਰ 'ਤੇ ਇਹ ਪਤਾ ਚਲਦਾ ਹੈ ਿਕ r l 
ਇੰਡਕਟ୊ਸ ਨੰੂ ਹੇਰਾਫੇਰੀ ਕਰਨਾ ਬਹਤੁ ਮੁਸ਼ਕਲ ਚੀਜ਼ ਹੈ ਅਸਲ ਿਵੱਚ ਜੋ ਿਕ ਸਰਕਟਾਂ ਿਵੱਚ ਕੀਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਉਹ ਹੈ ਕੈਪੇਸੀਟਰਾਂ ਅਤੇ ਪ୥ਤੀਰੋਧਾਂ ਨੰੂ ਐਡਜਸਟ ਕਰਨ lcr 
ਲਈ ਵਰਤਣਾ, ਿਕਉਿਂਕ ਪ୥ਤੀਰੋਧ ਵੱਖ-ਵੱਖ ਹੋ ਸਕਦੇ ਹਨ ਪਿਰਵਰਤਨਸ਼ੀਲ ਪ୥ਤੀਰੋਧਾਂ ਦੀ ਵਰਤୌ ਕਰਦੇ ਹੋਏ ਅਤੇ ਸਮਰੱਥਾ ਨੰੂ ਬਦਲਣਾ ਵੀ ਸੰਭਵ ਹੈ ਪਰ ਨਾਲ l 
ਹੇਰਾਫੇਰੀ ਕਰਨਾ ਬਹਤੁ ਿਜ਼ਆਦਾ ਮੁਸ਼ਕਲ ਹੈ ਅਤੇ 
ਇਸ ਲਈ ਸਭ ਤୌ ਵਧੀਆ ਜੋ ਤੁਸੀ ਂਕਰ ਸਕਦੇ ਹੋ ਉਹ ਹੈ ਨੰੂ ਦੋ ਦੇ ਇੱਕ ਗੁਣਕ ਦਆੁਰਾ ਘਟਾਉਣਾ r 
ਇਸ ਲਈ ਹੱਲ ਇਹ ਹੋਵੇਗਾ ਿਕ ਨੰੂ ਦੋ ਦੇ ਗੁਣਕ ਦਆੁਰਾ ਘਟਾਉਣਾ ਮ୊ ਛੇਤੀ ਹੀ ਸੰਖੇਪ ਿਵੱਚ ਦੱਸਦਾ ਹਾਂ ਿਕ ਅਸੀ ਂਅੱਜ ਕੀ ਕੀਤਾ ਹੈ ਪਿਹਲਾਂ ਅਸੀ ਂਦੇਿਖਆ ਸੀ ਿਕ r 
ਗ୥ਾਿਫਕਲ ਤਰੀਿਕਆਂ ਦਆੁਰਾ ਸਰਕਟ ਦਾ ਵਰਣਨ ਿਕਵୈ ਕਰਨਾ ਹੈ ਇਸਲਈ ਅੱਜ ਅਸੀ ਂਅਸਲ ਿਵੱਚ ਇੱਕ ਦਜੂੇ ਕ୥ਮ ਦੇ ਅੰਤਰ ਸਮੀਕਰਨ ਨੰੂ ਹੱਲ ਕੀਤਾ ਅਤੇ lcr 
ਕਰੰਟ ਲਈ ਸਰਕਟ ਨੰੂ ਹੱਲ ਕੀਤਾ ਅਤੇ ਮੌਜੂਦਾ ਅਿਧਕਤਮ ਅਤੇ ਪੜਾਅ ਦੋਵਾਂ ਲਈ ਸਮੀਕਰਨ ਪ୥ਾਪਤ ਕਰਨ ਵਾਲੇ ਿਵਸ਼ਲੇਸ਼ਣਾਤਮਕ ਹੱਲ ਪ୥ਾਪਤ ਕੀਤਾ। ਪੂਰਤੀ 
ਵੋਲਟੇਜ ਦੇ ਸਬੰਧ ਿਵੱਚ ਕਰੰਟ ਦੀ ਪਛੜ ਜਾਂਦੀ ਹੈ ਿਕ ਅਸੀ ਂ ਸਰਕਟ ਦੀ ਇੱਕ ਿਵਸ਼ੇਸ਼ਤਾ ਨੰੂ ਪਿਰਭਾਿਸ਼ਤ ਕੀਤਾ ਹੈ ਿਜਸਨੰੂ ਰਜ਼ੈੋਨ୊ਸ ਿਕਹਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਕੀ ਹੁੰਦਾ ਹੈ lcr 
ਜੇਕਰ ਤੁਸੀ ਂਪ୥ਭਾਵਤ ਵੋਲਟੇਜ ਦੀ ਬਾਰਬੰਾਰਤਾ ਨੰੂ ਿਨਯੰਤਿਰਤ ਕਰਨ ਦੇ ਯੋਗ ਹੁੰਦੇ ਹਨ, ਿਫਰ ਇੱਕ ਿਵਸ਼ੇਸ਼ ਬਾਰੰਬਾਰਤਾ 'ਤੇ ਜੋ ਿਕ ਦੇ ਵਰਗ ਰਟੂ ਉਤੇੱ 1 ਦਆੁਰਾ ਿਦੱਤੀlc 
ਜਾਂਦੀ ਹੈ, ਮੌਜੂਦਾ ਐਪਂਲੀਿਟਊਡ ਕਾਫ਼ੀ ਵੱਧ ਜਾਂਦੀ ਹੈ ਅਤੇ ਉਸ ਬਾਰਬੰਾਰਤਾ ਨੰੂ ਰੈਜ਼ੋਨ୊ਟ ਬਾਰੰਬਾਰਤਾ ਵਜୌ ਜਾਿਣਆ ਜਾਂਦਾ ਹੈ, ਰਜ਼ੈੋਨ୊ਟ ਬਾਰੰਬਾਰਤਾ ਦੀ ਿਵਸ਼ੇਸ਼ਤਾ ਇਹ ਹੈ 
ਿਕ ਉਹ ਬਾਰੰਬਾਰਤਾ ਿਜਸ 'ਤੇ ਸਰਕਟ ਸਰਤੋ ਤୌ ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਸ਼ਕਤੀ ਨੰੂ ਸੋਖ ਲ୊ਦਾ ਹੈ, ਅਸੀ ਂਇਹ ਪਤਾ ਲਗਾ ਕੇ ਗੂੰਜ ਦੀ ਿਤੱਖਾਪਨ ਨੰੂ ਪਿਰਭਾਿਸ਼ਤ ਕੀਤਾ ਹੈ ਿਕ ਦੋਵୈ ਪਾਸੇ 
ਅੱਧੇ ਪਾਵਰ ਪੁਆਇੰਟ ਕੀ ਹਨ, ਜੋ ਿਕ ਮੌਜੂਦਾ ਮੁੱਲ ਮੌਜੂਦਾ ਐਪਲੀਿਟਊਡ ਮੁੱਲਾਂ ਦਾ ਕੀ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ ਿਜਸ ਲਈ ਸਰਕਟ ਦਆੁਰਾ ਸਮਾਈ ਹੋਈ ਸ਼ਕਤੀ ਹੈ ਅੱਧੀ 
ਅਿਧਕਤਮ ਸ਼ਕਤੀ ਜੋ ਇਹ ਓਮੇਗਾ 'ਤੇ ਜਜ਼ਬ ਕਰ ਸਕਦੀ ਹੈ ਅਤੇ ਇਹ ਦੋ ਸਮਿਮਤੀ ਤੌਰ 'ਤੇ ਸਿਥਤ ਿਬੰਦ ੂਿਜੱਥੇ ਮੌਜੂਦਾ ਅਿਧਕਤਮ ਪਾਵਰ ਅਿਧਕਤਮ ਹੈ ਅੱਧਾ ਹੈ, ਿਜਸ ਨੰੂ
ਪੂਰੀ ਚੌੜਾਈ ਿਕਹਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਅੱਧੇ ਅਿਧਕਤਮ ਅਤੇ ਇਸ ਤୌ ਛੋਟੀ ਚੌੜਾਈ ਿਤੱਖੀ ਹੈ ਗੂੰਜ ਹੈ ਅਤੇ ਇਸ ਨੰੂ ਿਧਆਨ ਿਵੱਚ ਰੱਖਦੇ ਹੋਏ ਅਸੀ ਂਪਿਰਭਾਿਸ਼ਤ ਕੀਤਾ ਿਗਆ ਹੈ ਜੋ 
ਤੁਹਾਨੰੂ ਇੱਕ ਗੂੰਜਦਾ ਸਰਕਟ ਦੇ ਗੁਣਵੱਤਾ ਕਾਰਕ ਵਜୌ ਜਾਿਣਆ ਜਾਂਦਾ ਹੈ 
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