
ઘણો. હવે કેટલીક સમչયાઓ. નો ઉપયોગ કરો. કાયӪԃમો અથવા ઝડપી તમામ સમչયાઓ કાયӪԃમો જોવા માટે. તો ચાલો શԀ કરીએ. અહી ંમારી Ԑથમ
સમչયા છે. ચાલો આ ડӬ ાઇવ કોણે કરી? ઔԾોિગક ડӬ ાઇવ.
તેથી આ કંઈક છે જ ેછે. અમને તે બતાવવા માટે કહેવામાં આյયું છે. જુઓ. ԋણ વખત. આપણે ખરખેર સમչયાઓ શԁ કરીએ તે પહેલાં સમજવા જવેી
કેટલીક બાબતો અહી ંઅવકાશમા ં4 િԋકોણ આપવામાં આյયા છે. Ԑયાસ કરતા રહો. તેઓને તેમનું શીષӪક જોઈતું હતું. કોઈ વાધંો નથી કે આ કેવા 
Ԑકારની ગુણવԱા છે? બરાબર. એક િમિનટ, મને સંચારનો કેસ પૂછવા દો. તેના કારણે, અમે સમાન સંરԟણનો ઉપયોગ કરીએ છીએ. રમત થી. જુઓ. 
પછી શું કહેવામાં આવે છે જો હંુ કને՘ટ કԀં, જો મારો Ԑારંિભક િબંદુ ટિમӪનલ િબંદુ છે જ ેછે. આ સાથે શԁ કરો. પછી હંુ સાથ ેશԁ. તે સહેજ પાળી છે. 
ચાલો જોડાવાથી શԁઆત કરીએ. મને દો. ըયા ંછે. તે સાચું છે. શું? શું જુઓ? પછી તમે સાથે Ԑારંભ કરો. એ જ છે. પછી હંુ આ સાથે શԁ કԀં છંુ. બસ 
વાત. અમે થી શԁઆત કરીએ છીએ અને મા ંજોડાઈએ છીએ, જથેી તમે જોયું જ હશે, આ ઘટનામાં આ Ԟાં તો િદશા છે. એક બનો. C C1 FCC. 
તમાર ેએવું હોવંુ જોઈએ કે સլેટӬ ોઇડ શું છે? તે કંઈક છે જ ેછે. થોડંુ આના જવેું? જો હંુ આ િબંદુથી શԁ કԀં, તો પછી એક રખેા દોરો. િવԀԺ બાજુ કરો. 

બે ભાગોમા ંમાԋ િવԀԺ બાજુ. 2 સમાન ભાગો. એ જ રીતે, જો હંુ આ કԀં. િԋકોણની બધી બાજુઓ માટે. પછી તમાર ેએક િબંદુ મેળવવું Bicep 
જોઈએ. અને મને મુԹો મળવો જોઈએ. તે િબંદુને આ ચોԜસ વતુӪળ માટે નમૂના કહેવામા ંઆવે છે. આ આ ચોԜસ િԋકોણ માટે છે. આ તે મԹુો છે જ ે
ફԝ એટલા માટે છે કે હંુ અહી ંસમાન કસરત કરીશ. અને આ એક િબંદુ છે. તો શું કહેવામા ંઆવી રՑું છે? િչવિચંગ. વ՘ેટર નોટેશનમાં વ՘ેટર િવશે 
આમ કહેવામાં આવે છે, બાર વԱા બાર વԱા બાર એ 3 * અને બાર િસવાય બીજંુ કંઈ નથી. અને અમે તેને સાિબત કરવા A1 B1 CC-1 C, Q 
માગંીએ છીએ. બરાબર. હા, હંુ 120 થી શԁઆત કરીશ. પણ. હવે જો માર ેઆ સાિબત કરવું હોય. જો હંુ સાિબત કરવા માંગુ છંુ કે આ વԱા કેટલાક 
અլય વે՘ટરમાં વન બારનો ઘટક છે, તો માર ેઆ ઘટકો յયԝ કરવા જોઈએ. આ આ વે՘ટર બાર ધરાવે છે? હંુ તે કેવી રીતે ԐાՃ કરીશ? અમે GC G1 
સլેટӬ ોઇડને իયાનમાં લઈને તે ખૂબ જ સરળતાથી કરીશું. શું એવી કોઈ લાઇન છે જ ેસլેટӬ ોઇડ પર આવી રહી છે? હા, એક વે՘ટર છે. જ ે થી માં A J 
આવે છે. તેને કેવી રીતે સરળ બનાવવું? જો માર ેિબંદુ પર જવું હોય, તો અહી ંકયો િબંદુ છે? હંુ કેવી રીતે જઈશ? જો હંુ અહી ંછંુ, તો ETA 5 A1 
કને՘ટ કરવાની એક જ રીત છે તે છે  બાર. խલસ જો ​​હંુ ટેબલ પર જવા માગંુ છંુ, તો ըયા ંએક બો՘સ છે. આ ભાગનો એક વ՘ેટર છે જ ેછે. શું તમે આ331
ચકાસી શકો છો? અમે ખરખેર મારી ગિભӪત રીતે િԋકોણ કાયદા માટે ઉપયોગ કયӷ છે. એટલે કે, અમે થી શԁઆત કરી અને પછી અમે રીસેટ PG 
કરીએ છીએ.
તેથી તે એક બાર છે અને પછી આપણે ફરીથી િԋકોણ લોકનો ઉપયોગ કરીએ છીએ, જ ે1 બાર વԱા બાર છે અનેC1A1 
તેથી આપણે ખરખેર એ જ રીતે થી એક બારમા ંખસեેયા છીએ. માટે અમે Ԑિતિનિધըવ ઈ՞છીએ છીએ. આ. હવ ેતમે અનુમાન કરી શકો છો કે તે A 
յયչત હશે. હંુ કેլԍમા ંઆવીશ ને? આ. સમાન હશે. અને પછી તે જ રીતે હંુ ની સમાન ગણતરી કરી શકંુ છંુ જ ેહશે. જુઓ જુઓ. ટિમӪનલ G+ CC 
પોઈլટ.
તેથી આ કાયદાની વારંવાર અરӾ છે. તે જ જԁરી છે. તો હવે જો હંુ આ ԋણેય સમીકરણોનો સરવાળો કԀં તો મને ડાબી બાજુ મળશે. મારી ડાબી 
બાજુ શું છે? તેથી. તે જવેી? લોકોની જ՛યાએ. તમે સમાન જુઓ. તો ફરીથી, તમે આને મીઠામાં લખી શકો છો, પણ મને તે કરવા દો. અને આપણે આ 3
ટોխસ જોઈએ છીએ. તમને નારંગીનો ભાગ ԋણ વખત મળી રՑો છે 331193. આ. ઉપરાંત કેટલાક બાકી રહેલા અંગૂઠા, અને જો શોનું મહըવ સાચું 
હોય, તો હંુ બતાવીશ કે આ શરતો છે. મને આ લખવા દો. તે સરળ છે. તો ચાલો આ ԋણેય નોધંો સાથે લઈએ. તો આ તે પદો છે જ ેઆપણો Ԑથમ 
િԋકોણ છે. વԱા આ વչતુ.
તેથી તમારી પાસે સમાન શરતો છે. ના. જો તમે બાર જુઓ. િԋકોણના સંદભӪમા.ં ચાલો આ િબંદુને નામ આપીએ. આ ચોԜસ આઇટમ સી બારGRPC 
છે. આપણી પાસે છે શું આ આ, આ આ, આ? અિ՛ջ સુરԟા. આ અӽણી յયિԝને જુઓ. કારણ કે એક. ચાલો તે િબંદુ છે કૉલ કરો. આપણે જ ેBCR 
જોઈ શકીએ છીએ તે છે. અગાઉના વગӷમા ંમેળવેલા સ՘ેશન વોճયુમનો ઉપયોગ કરવા પર બાર . આપણે આ બાર બાર લખી શકીએ BG PHP C 
છીએ. િવભાગ અનુસાર આ બુિકંગનું ઉճલંઘન કરવા સમાન . આ પર લીટી પર. મને જોવા દો.
તેથી આંતિરક રીતે ચાલુ રા՚યું. અને આપણે ըયા ંફԝ 2 સમાન ભાગોમાં ગણવામા ંઆવે છે. આ બે વખત હોવંુ જોઈએ. આ સ՘ેશન ફોձયુӪલા અથવા 
ઇլસխેશન ફોձયુӪલા નોટેશન પર આધાિરત છે. આપણે આને બાર તરીકે લખી શકીએ છીએ. મેળવવા માગંો છો? તો હંુ એ જ તકӪ  વાપરીશ અને હંુ PC 
આ શկદની જમે આ લખીશ. Ԑકારો.
તેથી એકંદર,ે આપણું ફોձયુӪલેશન હવે હા બને છે. હંુ બે વખત કરી શકંુ છંુ કારણ કે હંુ આ ચોԜસ સમયે સમાન યુિԝ રમી શકંુ છંુ. ફરીથી અનુભવ G. 
નહી,ં પરંતુ તમે અનુમાન કરી શકો છો કે તે શું હશે. તો મારી પાસ ેઆ છે.
તેથી ըયા ંએક રખેા છે. ըયા ંએક રખેા છે જ ેિબંદુઓ અને ને જોડે છે અને ըયા ંએક માિહતી હશે.1. અને તેને આ િબંદુ કહેવામાં આવે છે, અને P1 C1 
તે આ ઇનપુટને સમાન ભાગમાં કાપી નાખે છે.
તેથી હંુ ફરીથી તે િવભાગ સૂԋ લાગુ કરીશ અને આને ચાર Ԑકારના લખીશ. શું જુઓ? չટીવન હવે એકદમ સીધો છે. આ એક સլેટӬ ોઇડ સլેટӬ ોઇડ છે,
તેથી આ િબંદુ, બાર 2 * 8 બાર એ બીજંુ કંઈ નથી.8G G 
તેથી આ લંબાઈ. અહી ંઆવરી લેવામાં આવેલી લંબાઈ કરતાં બમણી છે અને તે બાર બારમાં છે. બંને ըવિરત િદશાઓ છે. બાર િવԀԺ GD G 
િદશામા ંછે. જમે કે આ સરળ બોટ. તેવી જ રીતે આ વչતુ થી શԁ થાય છે અનેC 
તેથી આ એક હશે. એ જ તકӪથી.
તેથી હવે આ અિભյયિԝ બની શકે છે. હા. શું તમે તમારા શરીરનો ઉપયોગ કરો છો? ખરખેર. મને ખબર નથી કે આ શું છે. 18 તિળયે બાર GM 
બીӽ કંઈપણ પર નહી ંપરંતુ િવԀԺ વ՘ેટર, એટલે કે બાર માઈનસ બારની બરાબર છે.PG G 
તેથી તેથી. 3 * 5 વԱા આ અંતર આની અસરને વધાર ેછે,
તેથી તે અિનવાયӪપણે જ ેઆપણે એક સાથે શԁ કરી રՑા છીએ તે જોવા જઈ રՑા છીએ. થી શԁ કરીને તેના પર આવી રՑા છે,G 
તેથી આ બાર િસવાય બીજંુ કંઈ નથી,
તેથી આ 0 હશે . ઉપરાંત માԀં સમાન લોિગન જુઓ. આ ફરીથી 0 હશે જથેી શլૂય વે՘ટર ઉમેરાય. આપણને કશું મળશે નહી,ં
તેથી તે ԋણ છે જ ેઆપણંુ છે. અમે આ સમાՃ થઈ ગયું સાથે શԁ કયુӭ. પછી અમે પાયથોનનો ઉપયોગ કરીને તેમને ઘટકોમા ંિવભાӾત કરીએ છીએ . 
મુલાકાતોની િવનંતી કરો. પછી અમે આ બારને અલગ કયӷ. પછી અમે ગુણધમӷનો ઉપયોગ કયӷ છે. અહી ંઆપણે આ એ՘સેલ ફોձયુӪલાનો 3G1 
ઉપયોગ કયӷ છે. એ જ ફોձયુӪલા આપણે અહી ંપણ વાપરીએ છીએ. િસձપસન ફોձયુӪલાનો ઉપયોગ કયાӪ પછી આપણે એ સլેટӬ ોઇડનો ઉપયોગ કયӷ G 
છે.
તેથી આ વչતુ આની સમાન છે અને આ વչતુ આની સમાન છે અને
તેથી આપણી પાસે મૂળ છે. બસ આ વાતાӪ પૂરી. પછી તમે કોઓિડӪનેգસ પર આધાિરત ઘણી બધી સમչયાઓ જોઈ હશે. વ՘ેટસӪનો િસԺાંત. તો ચાલો 
સંકલન Ԑણાલી પર આવીએ. ચાલો કેટલીક સમչયાઓ જોઈએ. ԐՇ. અમને બે પોઈլટ આપવામાં આյયા છે અથવા તમે પોિઝશન વ՘ેટસӪને બચાવી 
શકો છો. કે કાં તો આપણે પોઈլટના કોઓિડӪનેգસ આપી શકીએ, અથવા પોઈլટની િչથિત વે՘ટર આપી શકીએ. તો અહી ંઆપણે પોઈլટના 
પોઝીશન વ՘ેટર પસંદ કરી રՑા છીએ, તેથી. જમે કે չટӬ ેટ શોધો. હંુ એ જ સંમેલનને અનુસԀં છંુ. હંુ પોલાણ લખીશ નહી.ં િչથિત ԧાં ખાલી I 
ઓવરરાઇડ છે. પોિઝશન માટે 3 જԁરી છે. આ માટે કૃપા કરીને. યાદી. આ. પછી ԐՇ બહુ ઉદાર છે. ԐՇ છે. તો આ ԐՇ છે, કેવા Ԑકારનું I +30 
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પોટӪલ તે છે? ચնમા.QR 
તેથી ըયા ંԐથમ વչતુઓ છે. અમારી પાસે આ સાથે જનરટેેડ કોઓિડӪનેટ છે. પણ તમે બોટ છો. કલાકાર બોટ.
તેથી આ ખંડીય પિરબળો છે જ ેતેને બનાવે છે. તો ચાલો તેના િવશે કંઈક 2000 દોરીએ. ફԝ આ િબંદુને બોલવા માટે કૉલ કરો. આ િબંદુ આ િબંદુ છે 
િબંદુ છે.
તેથી મને કોઈ સંકલન કહો,
તેથી હંુ નથી. મને ખબર નથી. મને ખબર નથી કે કયા Ԑકારનું સંકલન છે. પરંતુ હંુ કંઈક ӽણંુ છંુ જ ેઆ મેળવવા માટે હંુ મારા િԋકોણ કાયદાનો 
ઉપયોગ કરી શકંુ છંુ.
તેથી મને યો՛ય չથાન આપવામા ંઆյયું છે
તેથી તમામ િબંદુઓ મારા મૂળના સંદભӪમા ંિչથત છે જ ેછે. જો હંુ મારી સાથે મારવા માગંુ છંુ, તો તમે આગળના ԃમમાં ӽણો છો, જ ેવչતુઓ વારંવાર 
બનાવવામાં આવી હતી. Ԑ. આ િદશામાં ԋણ શબ. તમાԀં શરીર આ વગӪમા ંછે,
તેથી અમે આ બાર માટે લડવા માગંીએ છીએ. તો અહી ંજો તમે આ ડાયાԆામ જોશો તો તમે જોશો કે જો આપણે બારને િનદӲશ કરવા માગંતાPU Q 
હોય તો તમે થી શԁ કરશો. તમે પસાર થશો અને પછી તમે પર જશો.B Q 
તેથી આને ગાિણિતક રીતે յયԝ કરી શકાય છે. િકճડ չપોգસ 435.
તેથી આ રીતે Ԑારંિભક િબંદુ યાદ રાખો, તમે િչથિત વે՘ટર અને ટિમӪનલ િબંદુને બાદ કરશો. તમે પોિઝશન ઉમેરશો. તે જ વչતુ તમે આ માટે લખી શકો
છો.
તેથી Ԑારંિભક િબંદુ છે,Q 
તેથી તમાર ેԐારંિભક િબંદુ સબչԃાઇબ કરવું પડશે. ટિમӪનલ પોઈլટ પૂછવામાં આવે છે
તેથી તમે ટિમӪનલ પોઈլટ ઉમેરશો. આ અવાજ ભાગ. તો હવે તે ફԝ વ՘ેટરને ઉમેરવા અને બાદ કરવાની બાબત છે જ ેઆપણને આપવામાં આવે છે. 
તો ઓપ બાર શું છે? તે અહી ંજ છે. આ મારી ટોચની પԨી છે. શાંિત ӽળવો.
તેથી આપણે બધા વ՘ેટર ӽણીએ છીએ જ ેનહી ંકર.ે તો ટોԞો બાર ચાર છે 8 - 2 - 2 માઈનસ I J,
તેથી તે 4 છે. ઓછા ઓછા 2 + 2. માઈનસ 50I. 
તેથી ઓછા ઓછા વԱા.
તેથી આ હશે. 6 + 6. પછી બાર શું હશે? સરળ. 3 વԱા ԋણ અને ચાર શું છે? હંુQR I 
તેથી માԋ ઓિડશન પર ઉ՞ચ ઘટક ըયા ંછે. તો 3 - 3 - 4 જ ેમાઈનસ વન માઈનસ થશે. ઠીક છે,I. 
તેથી બાદબાકી કરવા માટે કંઈ નથી. ԚેՌ શું છે? બસ આ માઈનસ 8 + 3. એ જ રીતે, આપણો չપાકӪ  શું હશે? મને ગણતરી ન કરવા દો. ચાલો હંુ 
ગણતરી તમારા પર છોડી દઉં. માઈનસ 6. વાયરલેસ չટેટ બાર શું છે? ફરીથી, માԋ ચકાસવા માટે તે 5 ઓછા હશે. ના. તમે પૃՌો નોધંી શકો છો. જો 
તમે આ િવિશՋ અિભյયિԝ જુઓ. માઈનસ 6 - 6 અને જો તમે આ ચોԜસ અિભյયિԝ જુઓ જ ે6 વԱા છે, તો. વાયરલેસ આ ચોԜસ I J 
અિભյયિԝ માઈનસ 5 + 3 છ ફરીથી તમે માઈનસ મેળવી રՑા છો. તે િવષે? હા. તો આપણે જ ેજોઈ રՑા છીએ તે નવો બાર છે અને I - 3. 
આર બાર છે. એકબીӽના સમાંતર છે. અમે નથી? અને અલબԱ, તમારી િદશા. તેવી જ રીતે. ઠીક છે. એ જ રીતે બાર. જ ેતમે ખરીԾંુ છે. થોડંુ QR 
એકબીӽ િવԀԺ િદશામાં. જો તમે કયુӭ નથી. તેઓ િવરોધ કરી રՑા છે.
તેથી જો તેઓ અિչતըવની િવԀԺ હોય તો. આપણે જ ેજોયું છે તે સમાંતર છે.
તેથી શԞતાઓમાંની એક છે કારણ કે અમે આ ԐՇનો ઉકેલ લાવવાનો Ԑયાસ કરી રՑા છીએ. તમે કેવા Ԑકારનો ચતુભુӪજ માનો છો? આ વ՘ેટર 
સમાંતર છે
તેથી આ. ચતુભુӪજ સમાતંરԆામ હોઈ શકે છે. પરંતુ જો બધી બાજુઓ સમાન હોય, તો આ મજબૂત બની શકે છે. તે માԋ એક ԐՇ છે, પરંતુ એક કેસ 
જમીનની સમાંતર હોઈ શકે છે ԧાં આપણે ӽણતા નથી કે તે չપՋ છે કે નહી.ં તેને િવչતારી શકાય છે. તે લંબચોરસ બનવા માટે, કાં તો કણӪ સમાન 
હશે અથવા કોઈ એક દેવદૂત બતાવી શકશે કે તે 90 િડԆી છે,
તેથી હંુ આ ӽણતો નથી, પરંતુ ખાતરીપૂવӪક તે સમાતંર હશે. તો ચાલો આપણે રોબોգસની શԞતાઓને દૂર કરવા અથવા તેને լયાયી ઠેરવવાનો Ԑયાસ
કરીએ. તો આપણે શું કરીશું તે આપણે પહેલા શોધીશું. અથવા તો તમે તમારી સાથ ેશું કરવા માગંો છો? કોઓિડӪનેգસ વԱાનું વગӪમૂળ. 36 + 1. 6I 
તમાર ેજોવંુ જોઈએ. 37 શું છે? મોડ શું છે?
તેથી આપણે ફԝ િવԀԺ વչતુ તપાસીશું. આ અગըયનું છે. બરાબર. 36 + 1 ફરીથી, પરંતુ આ ફરીથી છે. તો આપણી પાસ ેશું છે? જુઓ. એ જ રીતે, 
આપણે બીજો ભાગ પણ કરી શકીએ છીએ જ ેઆપણો ભાગ છે. તમે જુઓ છો? આ લોકો. ફરીથી, આ અવલોકન કે આ એક આંિશક કાયӪԃમ છે. ના. 
હવે આપણે જોવા માંગીએ છીએ કે તેઓ િડԆી બનાવે છે કે નહી.ં અથવા અમે તેની ખાતરી કરીશું.
તેથી જો આપણે આને બાર બનાવવો હોય અને પછી જો તમને ખાતરી હોય કે આ 90 િડԆીના કોણનું չવԁપ છે, તો આ ઉըપાદન 0 ની બરાબર હોવું 
જોઈએ . િવચાયુӭ કે આ મારા માટે ખાસ છે.
તેથી આપણે ઉըપાદન 0 ની અંદર કરવા જઈ રՑા છીએ, ભલે કોણ િડԆી હોય કે ન હોય. 65 ગઈકાલે હંુ છેճલો વગӪ હારી ગયો. આ વગӪ પહેલા Q 90 
આપણે આ ઘટક મજુબનો ગુણાકાર જોયો છે ખરો? તો આ 6 અને 2 - 1 છે. માԋ 123 જ ેબાદબાકી 6 + 3 બરાબર છે, જ ે3 છે. તે չપՋ નથી કારણ કે
બાદબાકી છ છે,
તેથી તે માઈનસ 3 છે. તેવી જ રીતે, તમે અլય બધી વչતુઓ માટે તપાસ કરી શકો છો,
તેથી હંુ ફԝ લખીશ કે શું છે. હોવંુ જોઈએ. પેપાલ. તે છે. આર બાર ડોટ છે.
તેથી તમે કેટલાક નોિટસ કરી શકો છો. સૌ Ԑથમ, તેઓ એકબીӽને લંબԁપ નથી,
તેથી આ લંબચોરસ ન હોઈ શકે. յયિԝને દૂર કરવામાં આવે છે, પછી ԐՇ અને આરએસ સમાન છે. સમાન છે પરંતુ આ એક અવમૂճયન કરેQRS PR 
છે ચાલો કહીએ કે બાર મճૂયાકંન કરશે. તો તે શું હશે?QR 
તેથી તે 1 હશે. અને આ 37 ની બરાબર નથી.
તેથી બધી બાજુઓ સમાન નથી. ઉપયોગ કરીને. આભાર
તેથી બધી બાજુઓ સમાન નથી.
તેથી તે દૂર કર ેછે કે આપણે મજબૂત બની શકતા નથી. તે લંબચોરસ હોઈ શકતું નથી કારણ કે ખૂણાઓ છે. એિલવેટેડ પણ છે,
તેથી માԋ જ ેવչતુ રહે છે તે સમાતંરԆામ છે.
તેથી ચતુભુӪજ જ ેતમે છો. ચાલો આગળની સમչયા પર જઈએ. ચાલો િԋકોણ Հારા અપીલ કરવાનો Ԑયાસ કરીએ અને તે બતાવે છે. આગળનો ԐՇ છે. 
માઈનસ. શા માટે? માફ કરશો. સૌ Ԑથમ, આપણે બતાવવંુ જોઈએ કે તેઓ િԋકોણ બનાવે છે. તેઓ બંને પԟે. આધાર. બાર. તો આ ԐՇ છે. હવે મӱ 
આ િવશે જવાબ આપવાનું શԁ કયુӭ છે. બરાબર ચાલો. રસԐદ અવલોકન. શરીર એક સાથે કંઈક છે. પછી ફԝ ԋણ વԱા 2/5 જુઓ. માԀં નામ જને છે.
માઈનસ 3 - 3. આ શું છે? તેથી. અને
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તેથી આ ԋણ વ՘ેટર રચાય છે. વેલ. અમે બતાવવા માંગીએ છીએ કે ըયા ંઘણા છે. બતાવવાની બે રીત છે. કા ંતો તમે બતાવો કે બધી સાઇգસ સમાન છે
અથવા તમે બતાવો કે બધા જવાબો છે. માԋ 60 િડԆી,
તેથી અમે પછીનું પસંદ કરીશું કારણ કે અમે કરી શકીએ છીએ. આપણી પાસે કરવાની તક છે તો શું છે? તે ખૂબ સરળ છે, તે ઘટક મજુબનું છે,
તેથી 3/6. 2 - 3, જ ેમાઈનસ 60 છે. જ ેમાઈનસ છે. તે 6 - 25 છે, જ ેમાઈનસ 90 છે . ડોટ સી. ખૂબ જ સરળ છે,
તેથી તમે ફԝ િՙલક કરો. સફેદ. મારા માં. માઈનસ ԋણ થી બે છ. આ ԋણ છે. તો તે શું છે? શા માટે? બધા ખૂણા સલામત હોવા જોઈએ. તેથી. હવે, 
જવાબો શોધવા માટે ԃમમાં જોવા માટે, આપણે પણ શોધવાની જԁર છે. વધુ લોકો. મોડ શું છે? અમને ટેકો આխયો ખરો? એ જ રીતે, કારણ કે તે બધી
સ՚ંયાઓનું માԋ ԃમચય છે,
તેથી આ પણ બધા વ՘ેટર છે જ ેતમે જોઈ શકો છો તે 3/5 અને બેના ԃમચયો છે.
તેથી આ અહી ંખૂબ દશાӪવવામાં આյયા છે. તેવી જ રીતે, આ પણ જોવા માટે સમાન હોવંુ જોઈએ. હવે ચાલો આપણા ડોટ Ԑોડ՘ટ પર જઈએ. હવે જો 
માર ેબે વ՘ેટર વ՞ચેનો ખૂણો શોધવો હોય , તો સતત એક બાર ડોટ બાર કહો. જોઈએ છે? મને તમારી જԁર છે. જ ેમાઈનસ 19 બાય બે 38% B 
બરાબર છે. તેને થીટા વન કહેવામાં આવે છે. બે સમાન ગણતરીઓ પોչટ કરી રՑાં છીએ. આ એક-બે ખચӪ ડેટા બની જશે.
તેથી ખચӪ ડેટા એક એ અને વ՞ચેનો ખૂણો છે અને બાકીના બધા તેની વ՞ચે દાખલ થયા છે. તે આ તરીકે કહેવાય છે. આ નીિત કહે છે. તો આ AR B 
આ કોણ. કારણ કે એક બાર અને બી બાર ગણવામાં આવે છે, તેઓ અહી ંકંઈપણ હોઈ શકતા નથી. તેઓ અહી ંરՑા છે. અહી ંઅને અહી ંિવશે. થીટા 
બે થીટા બે એ એ એլડ સી વ՞ચેનો ખૂણો છે. તે આ છે. પીિરયեસ વ՞ચેના આદશӪમા.ં તો તમે જોશો કે છેճલો ડેટા અડધા બરાબર છે. એટલે કે થીટા 
60 િડԆી બરાબર છે. જ ે60 િડԆી છે. પરંતુ ઈવા અને ઈવા વ՞ચે તમને નકારાԵક સ՚ંયા મળી રહી છે,
તેથી આ એક ખૂણો હોવો જોઈએ અને
તેથી તેની િકંમત આના બરાબર 120 િડԆી સ.ે પરંતુ િԋકોણ માટે આપણે આ બાબતોને իયાનમાં લેતા નથી. આપણે કોણ 180 ને իયાનમાં લઈએ 
છીએ. આ. તો કયંુ કયંુ છે? તેથી, આ કોણ પણ 60 િડԆી છે. અમે જ ેબતાյયું છે તે બધી સાઇգસ સલામત છે. બધા ખૂણા સમાન છે જ ે60 િડԆી છે.
તેથી આ એક સમભજુ િԋકોણ હોવો જોઈએ. તો હવ ેઆ િવՉેષણ કરવામાં આյયું છે
તેથી અમે બતાવવા માંગીએ છીએ કે કેટલાક િવરોધી વ՘ેટર આપવામાં આյયા છે અને અમે તે બતાવવા માગંીએ છીએ. વԱા બાર એ EVAR B C 
બાર બરાબર છે. તે દશાӪવે છે કે આ વાઘ છે. પછી અમને રસ છે. ટંૂકમાં, આપણે આ સાિબત કરવાની જԁર નથી કારણ કે જ ેԟણે તમે કહો છો કે બધી
બાજુઓ સમાન પિરમાણ ધરાવે છે, ըયાર ેતમને એક સમભજુ મળે છે.
તેથી તે સી બાર સમાન એક બાર બાર છે.B 
તેથી આ એક સમભજુ છે. આ ઉપરાંત, અમે જ ેકયુӭ છે તે અમે આકૃિત કરી છે કે અમારી િકંમત શું છે, થીટા વન, કોસ થીટા ટુ અને કોસ થીટા. અહી ં
આ નંબર હોવા છતાં આ બતાવવાનો મુ՚ય હેતુ છે . ની રચના માટે આ કોણ իયાનમાં લેવામા ંઆવતું નથી . હંુ પણ એ જ કહેવા માંગુ છંુ,
તેથી હંુ તમને આ બતાવીશ.
તેથી ખાસ કરીને જો તમે કંઈક સમબાજુ િԋકોણ બતાવવા માંગતા હો, તો પહેલા તે િԋકોણ બનાવવો જોઈએ અને તમાર ેબતાવવંુ પડશે કે બધી 
બાજુઓ સમાન છે. તે વહેવા માટે પૂરતું છે. આ એક સમભજુ છે. હંુ માԋ આગળના રાઉլડમાં જવાનો છંુ. તમારી પાસે જ ેસમչયા છે. કહો કે અમારી 
પાસે સમિՀબાજુ અિધકાર છે. તે બતાવોતો. તો તમે જુઓ, અમારી પાસે બે છે. પોઈլટ પોઈլટ. 66 શા માટે 6 કર ેછે?
તેથી ફરીથી, અમારી પાસે વધુ સમય બાકી નથી. આ રજૂઆત અને Ԑિતિનિધըવ સાથેની િչથિત વ՞ચે એકથી એક પԋյયવહાર છે ,
તેથી હંુ સીધો જ લખીશ. આ લોકો માટે.
તેથી તે ભાગ Ԑાયોિજત િԋકોણ પણ છે. તો પહેલા અહી ંԋણ બાબતો છે જ ેમાર ેӽણવાની છે. Ԑથમ Ԑિતભાવ િԋકોણ છે. સમિՀબાજુ એટલે બે 
બાજુઓ સમાન છે અને અમુક ડોટ ગુણાંક 0 ની બરાબર છે . તો ચાલો બાર બરાબર બાર લખીએ.AB OBOA 
તેથી તે હશે. 3/8 વԱા 3/6 આપણે માԋ માઈનસ 4 ચકાસી શકીએ છીએ. માઈનસ માઈનસ વન, જ ેવԱા એક છે. આ બીજંુ 9 - 6 છે જ ે3 અને J 

માઈનસ 6360 છે . ઠીક છે, મળીશું, બાય. જ ેસમાન છે. હાય આ. 4. આ પીસી બો՘સ. કેમ આ? તમે તેને તમારા મગજમાં ઝડપથી કરી શકો છો SIX 
અને મારા પિરણામો સાચા છે તે ચકાસી શકો છો. તમે પણ જોઈ શકો છો. તેણે બો՘સને હરાյયું. સી બાર. ԐાՃ કરો તમે આ જોઈ શકો છો. દરકે 
յયિԝ ફԝ સી બો՘સ બનો. માઈનસ 3 વԱા 465. ઈિՄટી માઈનસ 2. તમે 3 - 2 જોયંુ છે. 1262 છે અને ըયા ં0. 4/4 સી બાર બારની બરાબર BC 
છે. આ અંિતમ Ԑિતસાદની ખાતરી કર ેછે. િԋકોણ લોકનો ઉપયોગ કરો. હવે અમે બતાવવા માંગીએ છીએ કે એક િવિચԋ રીતે અલગ છે જનેો અથӪ છે કે
બે બાજુઓ સમાન છે. શું તમે અનુમાન કરી શકો છો કે કઈ બે બાજુઓ સમાન છે? આ રજૂઆત.
તેથી હંુ માનું છંુ કે આ બે બાજુઓ સમાન છે. શા માટે? કારણ કે તમારો ચોરસ નીચે છે. મӱ જોયંુ છે કે તે બરાબર છે. ԋણ ચોરસ ખરીԾો જ ે9 છે. આ. 
જથેી 18 નું વગӪમૂળ થાય. બાર શું છે? ની િસՄલ. એક ચોરસ જ ે1 છે. એકવાર. ફોરչՄેર 16. તો શું તે માԋ માԀં િનરીԟણ છે જ ેમӱ જોયંુ છે અનેC 
તેથી માԀં છે? આભારી. તે શԞ છે. તે બીજંુ કંઈ નથી. હવે હંુ બતાવવા માંગુ છંુ કે આ ચોԜસ ધોરણ યો՛ય છે. ના, તમે જોઈ શકો છો. ચાર EP C. 
વખત આવૃિԱ િબંદુ.
તેથી હવા પરનો કોણ સાચો હોવો જોઈએ. કારણ કે આ બે બાજુઓ સમાન છે,
તેથી ધારો. હંુ આ આંકડો દોરવા માંગુ છંુ. બાજુઓ સમાન છે. મને જԁર નથી કે બે બાજુઓ સમાન હોય તો તે ચોԜસપણે આપણને મેળવી શકશે 
નહી ં,
તેથી તે હોવંુ જોઈએ. આ િબંદુએ કોણમાં આ બે બાજુઓ સમાન છે તે જમણી હોવી જોઈએ. ચાલો આપણે તે ચકાસીએ જમે કે અમે દાવાની ચકાસણી
કેવી રીતે કરીશું? તમે ફԝ આ બે યોજનાઓનું ડોટ ઉըપાદન લઈ શકો છો. અમારી પાસે કોઓિડӪનેգસ છે
તેથી આપણે ઘટક મજુબના ગુણાકારને માઈનસ 3 પર ઠીક કરી શકીએ છીએ. ચાલો જોઈએ. કેસનો કોઈ ઘટક નથી તે 04 છે,
તેથી આ કંઈ નથી. દાવો ચકાસાયેલ છે,
તેથી આ િԋકોણ તરીકે તે યો՛ય છે. મહેરબાની કરીને. સીધું. ચાલો બીӾ સમչયા મેળવીએ. પણ હંુ શોધી. સાયકલ ચલાવવાનું શԁ કરો. હા. 1લી. માԋ.
આ 0 બરાબર છે. આ. નӾકમાં. શું હશે? હંુ આ કેવી રીતે િચંિતત થયો કારણ કે મને આ ԃોસબોની જԁર છે. આના જવેું કંઈક ખચӪ પેદા કરવા માટે . હંુ
જનેી સાથ ેઆવીશ તે િવશે, તેઓ સાથે આવશે. જ.ે સાચવો. խલસ બાર બાર ડોટ સી બાર. તે બધા કોઈને કોઈ અવાજ છે. કોઠારનો દરવાજો. હા. ડોટ 

જ ેએક બાર છે. હતી. શું હંુ આ િવશે કંઈ ӽણંુ છંુ? હા, હંુ યુԺ િવશે કહેવા માગંુ છંુ કે તે વધુ કાગળો િસવાય બીજંુ કંઈ નથી. બોસ હા. સુિવધાઓ. C. 
હવે આ પગલા ંશું છે? તે સાચું છે. 16 હા. આ શું છે? 36 આ કૌસં. આ કૌસં બીજંુ કંઈ નથી પરંતુ આપણે જ ેનગર છીએ.
તેથી આ કૌસં. વાչતવમા ંમાઈનસ 26ની પૂછપરછ કરી. આ છે. આને પકડી રાખો. સારાંશ માટે, મૂળભૂત તાલીમ, અમે જ ેકયુӭ છે તે અમે વે՘ટર 
બીજગિણતનો અસરકારક રીતે ઉપયોગ કયӷ છે, સામાլય રીતે એકબીӽ સાથે સંબંિધત કેટલીક સમչયાઓનું િનરાકરણ કયુӭ છે. પછી કંઈક લંબ છે કે 
નહી ંતે બતાવવા માટે અમે અમારા չકેલર ગુણાકારનો ઉપયોગ કયӷ છે. મૂળભૂત રીતે, જો આપણે એ ગુણધમӪનો ઉપયોગ કરી રՑા છીએ કે વ՘ેટસӪનું 
ડોટ ઉըપાદન 0 છે . જો િવլડો નથી. ըયા ંહોવુજ જોઈએ. અમારી પાસે એટલું જ છે. િԋકોણને લગતી સમչયાઓ ԧાં એક ખૂણો ԚેՌ કોણ હતો, પરંતુ 
તે ખૂણો િԋકોણ માટે ઉપયોગમાં લેવાયો ન હતો ,
તેથી ԧાર ેતમે સમչયાઓ હલ કરી રՑા હોવ ըયાર ેતમાર ેઆ બધી બાબતોથી વાકેફ રહેવું પડશે. તો ચાલો જોઈએ. ચાલો તમને આગલી વખતે 
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મળીએ અમે કેટલીક વધુ અԾતન સમչયાઓ હલ કરીશું. જોવા બદલ આભાર. 
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