
हमारा िवषय लघुगणक है,
इसिलए हम लघुगणक के बारे मŐ बात कर सकते हœ। गिणतीय, अब ये लघुगणक जॉन Ȫारा तैयार िकए गए थे। जॉन नेिपयर िसफŊ  ˋॉिटश गिणतǒ थे। Ɛा
है? इंजीिनयरो ंके िलए अपनी गणना को सरल बनाने के िलए, िवशेष ŝप से, ये लघुगणक योगो ंमŐ गुणा और सद˟ता मŐ िवभाजन नही ंहœ। तो आइए अब 
देखते हœ िक ये लघुगणक Ɛा हœ। तो जैसा िक आप उस पįरभाषा को देखते हœ। िसतारे। हर सकाराȏक। बस सावधान रहŐ िक कौन सी धारणाएं और 
उपयोग कर रहे हœ। कॉल घातीय है। के बराबर है। Ɛा आप ऐसी कोई संƥा जानते हœ? तो उदाहरण के िलए, मुझे एक संƥा 4 दी गई है और मुझे उस 
अिधकार या वगŊ को अˢीकार करने के िलए िदया गया है। आप करते रहे हœ। यह तीन वगŊ। कोई अɊ #27 सात वह है जो आप
इसिलए जानते हœ िक हम ऐसी कई संƥाएँ जानते हœ। एक चर को पįरभािषत करते समय हम जो कह रहे हœ वह यह है िक Ůȑेक सकाराȏक संƥा को 
घातीय ŝप मŐ िलखा जा सकता है। 86 के बराबर आसान। कुछ शतŘ के बारे मŐ है। 0 से बड़ा होना चािहए। 1 के बराबर नही ंहो सकता। और अगर ये शतŒ
पूरी होती हœ। जािहर है अभी भी। फॉमŊ अǅी तरह से पįरभािषत है और हम कॉल करते हœ। हम Ůाथिमक घटक दŐगे िजɎŐ हम कॉल करŐ गे। सबसे अǅा 
है। यह। कृपया हमŐ कॉल करŐ । िफर दूसरी बात Ɛा है? एक संƥा है, तो Ɛा अथŊ िनिʮत है? तो Ɛा कहा जाएगा? अİˑȕ कहा जाता है। यह KUB 
कहा जाता है। एक ˝रण है, यह है। िबजली बंद। वह चाहता है की। इसे घातांक कहते हœ। अपनी अिभʩİƅ देखŐ। पįरिचत। इसे इस ŝप मŐ रेट करŐ । 
यह ʩाƥा करने का एक अलग तरीका है। इस अिभʩİƅ के ŝप मŐ जाना जाता है। लाभ का अथŊ. के बराबर है। आप जानते हœ िक मœने जो भी ŮदशŊन 
िदया है?
इसिलए मœ यह नही ंदेखना चाहता िक मœ इसे कैसे िलख सकता šं। तो आप 2 वगŊ के बराबर या पीसी की पहचान कर सकते हœ। यही िबंदु है। मœ यह कैसे 
िलख सकता šँ? हमारे ̾थान को Ɛा कहा जाता था? आधार? तो हमारा आधार भी है। तो मœ इसे लॉग के ŝप मŐ िफर से िलखंूगा। हमारा अİˑȕ Ɛा था?
यह पुराना था, के बराबर है। इसी तरह, अगला एƛŮेशन लॉग होगा। सबसे गहरा। के बराबर है। यह अिभʩİƅ। बँूद। आज की बहसŐ। 37 तो बस। तो 
यह एक ही सेवा िलखने का एक अलग तरीका है ,
इसिलए यह जानकारी और यह जानकारी दोनो ंहœ। तो उस İ̾थित मŐ मœ िलख सकता šँ। के बराबर है, कहने के बराबर है। िजस कुȅे का आप Ex, P 
टुकड़ा करते हœ। ***** यह जानकारी कहने का एक समान तरीका है , लेिकन याद रखŐ िक यह हमेशा संभव नही ंहोता है। सबसे पहले मुझे यह एक 
सकाराȏक संƥा होने की आवʴकता है। और हम करते हœ। हमारे पास सकाराȏक संƥा है। मुझे एक सकाराȏक संƥा होने के िलए ए की 
आवʴकता है और ए 1 के बराबर नही ंहो सकता है।
इसिलए मेरे पास ये सभी शतŒ हœ। तुम नही ंहो।
इसिलए इन शतŘ को पूरा िकया जाना चािहए। आइए अब हम इन िबंदुओ ंऔर इस िवशेष Ůितिनिधȕ और इस िवशेष Ůितिनिधȕ के बीच पर˙र िŢया 
को देखŐ । अब मान लीिजए िक मœ इस जानकारी को एƛपोनŐिशयल फॉमŊ मŐ बदलना चाहता šं । मœ तुʉŐ एक दंूगा। यह िसफŊ  कɋŐशन कɋŐशन है िजसे 
हमने अनुकूिलत िकया है। बŠत सरलीकृत। आप एक देते हœ। हम इस िनयम को 7 बजे कहŐगे। तो मœ कŝंगा। सात से शुŝ। सब कुछ और िफर तो यह 
सात है िजसे हमने बनाया है। नही,ं इस सात िनयम का उपयोग करके हम देख सकते हœ िक यह आधार है,
इसिलए मœ पहले आधार िलखंूगा, िफर आता है **। इसके बाद नंबर आता है जो है। तो यह कोड 7 है । इसके बारे मŐ समझ को ˙ʼ करने के िलए हम 
कुछ सम˟ाओ ंका समाधान करŐ गे । तो आप हमेशा बचाएंगे। आप िकसी भी लघुगणकीय ʩंजक को घातांकीय ʩंजक पर कायŊ कर सकते हœ। और आप
इन सभी शतŘ को संतुʼ करने के िलए हमेशा घातीय अिभʩİƅ को लॉगįरदिमक अिभʩİƅ मŐ टेलीपोटŊ कर सकते हœ। अब हम बात पर आते हœ, हमŐ 
इन सभी शतŘ की आवʴकता Ɛो ंहै? हम यह Ɛा सवाल पूछ सकते हœ? जबिक यह टुकड़ा होना चािहए। Ŝकना? तो मœ आपको कुछ उदाहरण देने जा 
रहा šँ अगर मœ वाˑिवक संƥाओ ंके साथ काम कर रहा šँ। हालांिक, मœ वाˑिवक संƥा पर िवचार कर रहा šं। यह 0 के बराबर है। Ɛा होगा? मेरी 
गलती है Ɛोिंक। 6. उस मामले मŐ। मेरा 800 है। यह िवशेष बात हमेशा शूɊ सुनाई देगी जब तक िक यह 0 न हो, तो आप मान लŐगे िक यह 0 के 2X 
बराबर नही ंहै। तो यह िवशेष बात हमेशा 0 पर होगी,
इसिलए मेरे पास आर से संबंिधत िकसी के िलए Ůितिनिधȕ नही ंहो सकता है,
इसिलए यह बराबर है 0 की अनुमित नही ंहै। तो इस चचाŊ के िलए। तो आप माइनस के बराबर आसान कर सकते हœ। चुनना और Ɛा होगा यिद मœ केवल 
माइनस टू िलखना चाहता šँ, 6 तक बढ़ाएँ? ˋूल ˍायर खोजŐ। जो िबना िकसी सम˟ा के 4:25 के बराबर है। यह एक वाˑिवक संƥा है। वे चुन सकते
हœ िक एƛ आधे के बराबर है। उस İ̾थित मŐ, Ɛा होगा वायरलेस दो िदन से आधा है। यह वाˑिवक संƥा नही ंहै। तो एक सम˟ा है,
इसिलए जब भी मœ घातीय İ̾थरांक Ȫारा पįरभािषत नही ंकर सकता। नकाराȏक को खȏ करने के िलए मौजूद और आसान। जब आप िवचार कर रहे हœ 
िक 0 के बराबर है, तो आप िवचार कर रहे हœ िक एƛ 0 के बराबर है। आप जाएंगे या शूɊ से शूɊ िबंदु तक बढ़ जाएगा जो पįरभािषत नही ंहै। यह भी 
Ůितबंिधत करता है। हमारे पास एकमाũ िवकʙ बचा है। तो ये इससे बड़ा होना चािहए। यह पहले वाला है। हमने एक और शतŊ रखी है। वह कौन सी शतŊ 
थी िक वह 1 के बराबर नही ंहो सकता। वह 1 के बराबर Ɛो ंनही ंहो सकता? तो यह एक और सवाल है। Ɛो?ं आप नही ंहो सकते। 1 के बराबर सम˟ा 
यह है िक हम कहते हœ िक हम कुछ िलंक को पįरभािषत कर सकते हœ। तो मेरे पास 1 के बराबर है। मेरी अिभʩİƅ 126 के बराबर है। यह िहˣा है। 
मूʞो ंकी सारणी के आधार पर आप एक रेˑरां के बारे मŐ Ɛा जानते हœ ? एक जो 2 है, एक हमेशा एक है। एक वगŊ हमेशा होता है, 112 हमेशा एक होता
है,
इसिलए कोई भी संƥा िजसे आप 200 बढ़ाना चाहते हœ। मुझे लगता है िक यह हमेशा एक होता है। आप दूसरी तरफ जाते हœ, एक 20 होता है 1. आप इसे
कुछ भी लेते हœ? वह हमेशा है। रािनयाँ, Ɛा होगा यिद मœ इस फॉमŊ की औपचाįरक अिभʩİƅ अɊथा एƛ को दे रहा šं, तो वह हमेशा 1 के बराबर 
होना चािहए। जो मेरी Ŝिच का मामला नही ंहै। िकसी अɊ कारण के िलए एक और अिभʩİƅ हमारे पास Ɛो ंहै हम िकसी सकाराȏक सकाराȏक 
वाˑिवक संƥा के िलए Ůितबंधो ंका उपयोग नही ंकर सकते हœ। या उस बात के िलए, कोई वाˑिवक संƥा। हम इस िवशेष संƥा को 1 रेज टू िथंƺ के
ŝप मŐ ʩƅ नही ंकर सकते हœ। इसकी अनुमित नही ंहै। तो बस सोच रहा था, तो यह सफेद टॉप है Ɛोिंक हम कुछ भी साथŊक नही ंकर सकते, हमारे 
पास आसान है। और पȅे भेजे गए और जो दो साल का सवाल है Ɛोिंक एक बार हमने इस पर शतŒ तय कर ली हœ तो अगला सवाल है। Ɛो?ं शूɊ से बड़ा
Ɛोिंक यह 0 से बेहतर हो सकता है। यह िकसी के िलए है जो सƢी से 0 का Ůितिनिधȕ करता है हमेशा 0 से बेहतर होगा। मुƥ ŝप से समझने योƶ,
इसिलए Ůितिनिधȕ िकया जाना चािहए।
इसिलए हमने वाˑव मŐ उठाए गए सभी Ůʲो ंका उȅर िदया है। सभी पािटŊयां जो इसे हल करने के िलए हœ। इस अिभʩİƅ को Ţम मŐ ढँूढना। तो यह 
लघुगणक की पįरभाषा है जो कुछ सम˟ाओ ंको हल करने का Ůयास कर रहा है। के आधार पर कुछ आसान सम˟ाओ ंको हल करŐ । यह Ɛा से है? 
पहले मौसम का पता लगाएं। कृपया ɰॉक करŐ । अभी इस वƅ। आइए उɎŐ एक-एक करके हल करने का Ůयास करŐ । इसके साथ जांचŐ िक हमारे पास 
आज सुबह है। यह। इतनी रणनीित बŠत मानक होगी। हम इसे के दूसरे चरण तक लंबे समय तक िलखŐगे । तो यह है। िलंग। तो हमारे पास। रोज 1X 
रोज। पुिलस। संगीत की ˑुित करो। बस इˑेमाल कर रहे हœ। लेिकन मुझे पता है िक िकसी भी संƥा को छोड़कर। 0. तक बढ़ाएँ। खेल। वह बढ़ते शɨों
को देखने के िलए पेज बनाता है । तो यह Ɛो?ं 20 यह आसान है। यह िकसी के िलए भी बŠत जʗी है। के िलए मूल ̊ʴ। तो कॉİ̢फ़गरेशन मŐ पसंद है। 
आइए देखŐ िक यहां Ɛा है। चमक। यह वाला। आइए देखते हœ। शहरो।ं यह बात यह बात। Ůʲ। धɊवाद। इसका मूʞाकंन करŐ । आधार से शुŝ करŐ । 7. 
िŢस का उपयोग करते Šए मœ जो Ůʲ पूछंूगा वह यह है िक Ɛा मœ करता šं। ये है Ůʲ। इस Ůʲ का उȅर बŠत आसान है। िनरीƗण से आप इसका 
अंदाजा लगा सकते हœ। इसिलए। तो अगर यह 233723 छाũो ंके बराबर है तो दो ̾थान 2-3 के बराबर है। इस सवाल का जवाब। आधाįरत। दूसरा सवाल।
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यह है। कृपया। के बराबर। यह बराबर है। सात है। सहायता। कुछ भी नही ंहै। कृपया बोलŐ। यहाँ यह थोड़ा है Ɛोिंक यह नही ंहै। कृपया बŠत कुछ करŐ । 
7 यह आसान नही ंहै, तो आइए देखŐ िक वह कौन सी सरल शİƅ है िजससे मœ दोनो ंबǄो ंकी परवįरश कर सकता šं। तो अगर मœ 27 िलखना चाहता šं। 
िक मœ 27 िलख सकता šं। ठीक है, पूछने का सवाल यह है िक Ɛा मœ इसे कुछ İखलािड़यो ंके संदभŊ मŐ िलख सकता šं? वे मेरे अनुभव देते हœ Ɛोिंक 27 
िडŤी 8181 हœ, इन सभी खेलो ंमŐ 3 को बढ़ाकर चार िकया जाना चािहए। यह जानकारी इस वादे मŐ मœ िलख सकता šं। मœ यह िकया करता था। ये सब बातŐ।
मœ सलाह के िनयमो ंको जानता šं। अगर मुझे करना पड़े। खेल Ȫारा। यह िसफŊ
इसिलए है Ɛोिंक यह है। और वह बस यही कह रहा था। िवदेशी मुūा। इसका सीधा सा मतलब है। सुबह। ऐसा लगता है। यह होना चािहए।
इसिलए इस सम˟ा का समाधान? वही शɨ। ये है। आİखरी देखना चाहता था। एक से तीन। कृपया एक-एक करके। अपने आप को तˢीरŐ  । चरण दो। 
अगली चीज़ Ɛा होनी चािहए िजसके घात मŐ मœ सब कुछ िलखना चाहता šँ? Ɛा यह संभव है? संभव है
इसिलए जब भी मेरे पास एक हो। सूचकांको ंके िनयमो ंके बराबर है। इसिलए, बायां हाथ बना देगा। गंभीरता से? दािहने हाथ की ओर Ɛा है? सामान। 
िजसे तीन वगŊ के बराबर तीन से गुणा करके आधा करके आसानी से देखा जा सकता है । ये है। यह है। ˙ʼ ŝप से। अभी-अभी। Ūी को बढ़ाकर टू ɘस 
हाफ कर िदया गया है, जो िक 13.3 बढ़ा Šआ है। तीन िदन। आज यह है। यह संसार है। तो इसिलए। यह हमŐ यह कहने के िलए मजबूर करता है िक 
माइनस एƛ होना चािहए। वह िबंदु के बराबर है। ऑड्स आजकल İˢस हœ। कृपया। तो यह है। तो आइए हम लघुगणक की पįरभाषा के आधार पर कुछ
अवलोकन करŐ । हम पहले ही देख चुके हœ। हमने देखा है, इन शतŘ के Ȫारा आवʴक हœ। तो पहला अवलोकन है। मœ 1 के बराबर šं, जो इस ʩंजक का 
घातांकीय लघुगणकीय ŝप है। चरण एक यह वाˑव मŐ नही ंहै। जैसा िक ˙ʼ है, यह संƥा कोई भी Ůाणी है जो वाˑिवक रेखा से संबंिधत है , सभी 
पįरणामो ंका उपयोग करके उȋɄ नही ंिकया जा सकता है। केवल एक चीज जो हो सकती है वह यह है िक इसे उठाया गया यह 1 के बराबर हो सकता है
। तो आर से संबंिधत Ůȑेक एƛ के िलए एक इसके बराबर 1 बढ़ा है । तो इसके असीम ŝप से कई समाधान हœ। इसमŐ असीम ŝप से कई समाधानो ंके 
िलए दर लॉग की आवʴकता होती है। एक का आधार। इसका कोई मतलब नही ंहै। ये अवलोकन, जो हम कह सकते हœ, वह आधार लॉग है। कोई अथŊ है
जो मुझे बनाता है यह नही ंहै। अतः  िकसी भी समय सम˟ाओ ंको हल करते समय, यिद आपके सामने ऐसी कोई संƥा आती है िजसका आधार 1 है, तो 
यह पुरातन है। यह पहला है जो आधार पर आता है अपįरभािषत है। हमŐ हमेशा याद रखना चािहए। आधार को एक नही ंिकया जा सकता है, अथाŊत्। 
तीसरा अवलोकन। हमŐ हर िकसी को मुझे लेने की जŝरत है। िफर आप के आधार पर लॉग इन करने के िलए इस नंबर को उठान के ŝप मŐ िलख सकते 
हœ। जािहर है इस मामले मŐ शतŘ को पूरा करना चािहए। और पहले नही।ं कैसे सािबत करŐ  िक यह बŠत आसान है? बस इसे िवशेष ŝप से जांचŐ। यह X6 
के बराबर है। िफर Ůयोग करŐ । हमारा सातवां िनयम यही कहता है। बस उȖुक। मœ धमŊ पįरवतŊन के अलावा और कुछ नही ंकर रहा šं। एफसीसी के िलए 
गंभीर, अनुसंधान के िलए िनधाŊįरत एƛ रे टू Ƒॉक के बराबर । यह कुछ सरल का उपयोग करके। मान लीिजए िक तीन Ɛू 36 के बराबर है। यह अब 
आप सभी जानते हœ। हम इसे अलग तरीके से रखŐगे। इस संपिȅ का उपयोग करते Šए, हम जो कह रहे हœ वह 3 įरलीज लॉग बेस है। 27 मŐ से तीन और 
कुछ नही ंबİʋ 27 है। Ɛा आप इस लॉग को सȑािपत कर सकते हœ? 27 का आधार तीन 3 है,
इसिलए तीन,
इसिलए तीन से तीन बढ़ाएँ 27 के बराबर है। एक बार जब वे संपिȅ को सȑािपत कर लेते हœ, तो एक और ȕįरत अवलोकन िक हमने अब तक जो कुछ 
भी िकया है , उसे एक एंटी लॉग के ŝप मŐ भी जाना जाता है। मान लेना। कुȅा। जɉ ितिथ के बराबर है । इसे कहते हœ। तुʉे पता हœ? एंिटलॉग का अथŊX 
है लॉग के िवपरीत। चीज़Ő। आधार। कभी-कभी लोग एक ही लॉग के एंटीलॉग के िलए पूछ सकते हœ । 32 आप हमारे सात का उपयोग करके आसानी से 
पता लगा सकते हœ। यह के बराबर होना चािहए। कुछ लोग पूछ सकते हœ िक एंटीलॉग Ɛा है? उȅर का आधार यह है िक यिद पहली शİƅ तक बढ़ा िदया
जाता है, तो उȅर Ɛा होना चािहए? इसका उȋादन िकया जाता है। इस मामले मŐ हम जो कह रहे हœ। या मœ शİƅ बढ़ाऊं तािक मुझे उȅर िमल जाए? तो 
वे हœ। यह įरवसŊ ऑपरेशन है। एक घातांकीय संिŢया जो 2 से बढ़ाकर पांच कर दी जाती है, के बराबर होती है। तो आइए अब हम रॉक के अपने बुिनयादी
ǒान और लॉग के कुछ गुणो ंका उपयोग करके कुछ सम˟ाओ ंको हल करŐ  िजनकी हमने अभी चचाŊ की थी। कम से कम सभी सम˟ाओ ंको हल करने 
की कोिशश की, और
इसिलए इस Ůʲ मŐ मुझे लॉग का मूʞ खोजने की आवʴकता है। और यह सवाल िफर से लंबे वाȨ का मूʞ है। यह िवशेष Ůʲ, िजसका मूʞ है, का पता 
लगाने की आवʴकता है और इस Ůʲ मŐ िदन के मूʞ का Ůʲ कौन सा है । तो ये दोनो ंआगे बनाम हœ। चँूिक आप इस मामले मŐ अंतिनŊिहत चरो ंका मान 
ǒात नही ंकर रहे हœ,
इसिलए चर है। इस मामले मŐ चर है। तुमसे पहले। मœ सम˟ाओ ंको हल करना नही ंसमझता। हम करŐ गे। हम Ɛा करŐ गे, हम इसे इसके बराबर रखŐगे और
हल करने का Ůयास करŐ गे। लेिकन यहां आप देखते हœ िक कुछ पैटनŊ हœ,
इसिलए पहले हम पैटनŊ से िमलान करने का Ůयास करŐ गे और िफर मœ 7 का उपयोग करके हल करने का Ůयास कŝंगा । मœ इस सम˟ा का समाधान 
करना चाहता šं। मुझे पकड़ने की जŝरत है। हमŐ यह पसंद है। माना जाता है िक यह एक अिभʩİƅ है जो अनंत तक जा रही है, भले ही मœ यहां एक 
अिभʩİƅ को हटा दंू, उɎोनें उसी मŐ पैटनŊ ʩƅ िकया। तो मœ पैटनŊ को पकड़ने के िलए शोषण िडˋ का उपयोग कŝंगा। तो आइए देखŐ िक यह 
बराबर Ɛो ंहै। आप इस िवशेष के बारे मŐ Ɛा कह सकते हœ? अगर यही कारण है िक यह भी पक रहा था। Ɛा आप इससे सहमत होगें? बराबर के िसवा 
कुछ नही।ं यह भी है। इस सब को ȯान मŐ रखते Šए, ʩƅ करŐ । वे यह सब कर रहे हœ। यह इस अिभʩİƅ का एक लघुगणक है और इस अिभʩİƅ 
की हमŐ आवʴकता है। तो यह सकाराȏक है।
इसिलए मेरा वगŊमूल भी सȑािपत है,
इसिलए मœ इस अिभʩİƅ को िफर से िलख सकता šं। आवाज 3 के बराबर है। इस अिभʩİƅ को िफर से िलखŐ। आप जानते हœ िक यह आमतौर पर 
सम˟ा हल हो जाती है यिद आप इसे समाɑ करते हœ, तो आप जानते हœ िक िȪघात समीकरण को कैसे हल िकया जाए,
इसिलए यह आवाज है। शɨो।ं इसका। का उपयोग करके। Ɛो ंउपयोग कर रहे हœ? जैसा िक हमने उनका डोमेन देखा है। 0 के बराबर की अनुमित नही ं
है Ɛोिंक यह। Ɛो?ं इसका। चले जाना। बाघ Ɛो ंहै? तो 0 के बराबर Ɛो ंहै? यह नही।ं वाई तीन के बराबर है और हां इसकी अनुमित है my log. 
Ɛोिंक वाई 3 है। इस िवशेष अिभʩİƅ को हल करने के िलए अब हमारे पास Ɛा है। नमˑे। यह। Ɛोिंक यह पूणŊ है। आप ऐसे कैसे हो सकते हœ? आप
समझ सकते हœ? Ɛा आप जानते हœ िक आधार तीन मŐ Ɛा बंद है? लेिकन अगर आप अभी भी नही ंजानते हœ, तो आप हमारे 700 ɰॉक चरण का उपयोग
कर सकते हœ। तीन मŐ से तीन के बराबर है । यह वही था। Ɛा आपने कहा िक यह सीƓल है? कहते हœ 3 िदन हो जाते हœ। यह įरकॉडŊ िकया जा रहा थाX 
और
इसिलए हमारे हिथयार थे। वह सब जिटल अिभʩİƅ। बराबर होना चाहता है। दूसरा। दूसरा सवाल Ɛा था? यह एक अǅा सवाल है। Ɛा कुȅे ने ऐसा 
िकया था? 3 मŐ से तीन - इसके बाद, हमŐ एक महȕपूणŊ अवलोकन करने की आवʴकता है। पहले शोध की सम˟ा। Ɛा है? पहले। लेिकनsqrt 4. 
इससे पहले िक मुझे इसे और अिधक बनाना चािहए, एक और अवलोकन एक पूणŊ वगŊ है। तो यह अिनवायŊ ŝप से 3 ɘस। यह वाˑव मŐ है। Ɛा तुम? 
यह 1 है। साथ ही ʩİƅगत ŝप से 3 जमा की सहायता करता है और 1 के बराबर नही ंहै। तो आइए देखŐ िक 3 + 4 का मान Ɛा है। का मान । आप जो
पूछ रहे हœ वह िबʋुल है। आपके िलए। चीज़Ő। खुद के िलए। अगली कड़ी। 1 के बराबर उठाया गया। िफर आप एक िबंदु िलख सकते हœ। एक यह आग 
20 की है। आपका इंतजार कर रहा था। Ůʲ का उȅर। 4. चेहरा। दूसरा। Ůशन। घटा की कमी. तो मœ िसफŊ  यह जांचना चाहता šं िक दोनो।ं तुम Ɛो ं
खेलते हो? यह। घटा यिद आप नही ंकरŐ गे। इसी ितमाही के दौरान। 14 बराबर है 1. चचाŊ की। Ɛो ंनही?ं आलम यह है िक यहां जो कुछ भी मौजूद है। 
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उफ़। यह अवलोकन। हम यह भी जानते हœ िक संपिȅ Ɛा है। मूल ŝप से। देखना। यह था। सब तुम पा सकते हो। मूल ŝप से। मœ इसे नही ंदेखता। यह 
1 के बराबर है। यह वाला। इसिलए, माइनस वन के बराबर होना चािहए। कुȅा। गहरा ̾थान। इसका। अंगूर मœ तुʉारा िसपाही बनंूगा। वह कौन सा ʩİƅ
है िजसे आप जानते हœ जो आपकी मदद करने की कोिशश कर रहा है? या कौन सा? यह अिभʩİƅ बकवास है। कृपया Ůˑुत करŐ । यह खासतौर पर। 
ˋूल की तीन तˢीरŐ । आप Ɛा जानते हो? यह आमतौर पर फॉमŊ का होता है। एक संपिȅ िजस पर हमने िसȠांत भाग के साथ चचाŊ की, वह चीजो ंके 
बराबर है। यिद आप अिधक सटीक होना चाहते हœ। इस संपिȅ को सȑािपत करŐ । तो आप इस संपिȅ को कैसे सȑािपत करŐ गे? तो तुम बस डाल िदया? 
सुबह। आधार। अब यिद आप मूल एƛŮेस मŐ िबंदु के उस मान को ̾थानापɄ करने के िलए वायर टू वायर को बराबर रखते हœ । सब कुछ आधाįरत है। 
िबंदु के इस मान को Ůित̾थािपत करŐ । यह समान बातŐ िलखना है। हमारा मानक सूũ। बस यही फकŊ  है। तो वे होगें। अभी। इसकी शİƅ से İ̾थित ˙ʼ 
ŝप से अभी भी शांत है। िकस वषŊ से Ɛो ंहै? आपके Ůित̾थापन के अनुसार यह इसके अलावा कुछ नही ंहै।Pics 
इसिलए इसके बराबर की ऑपरेशंस को लॉक करना है। तो यह इस संपिȅ की पुिʼ करता है। अगर मœ इस संपिȅ का उपयोग करता šं तो मœ इस सम˟ा 
को हल कर सकता šं, बजाय इसके िक एक ŮदिशŊत की भूिमका हो। तो अगर मœ संपिȅ का अनादर करने के िलए उपयोग कŝं तो हमŐ Ɛा िमलेगा ? 
अगर मœ इस संपिȅ का उपयोग इस अिभʩİƅ के िलए करता šं, तो मुझे िमल जाएगा। यह İ̾थित िनराशाजनक है। के बराबर होगा। इसका। लहर की। 
यह माजरा हœ। यह तीन आठ है जो शूɊ से 9 के बराबर है। के बराबर है। मुझे बताएं िक यह इस माइनस को एƛŮेस Ɛो ंबनाता है। माइनस 3 के 
बराबर िसƛ है। माइनस 3 के फेस से बाहर। अगर नही ंहै। कोई समाधान नही ंहै Ɛोिंक मœ नही ंšं। इसिलए। वहाँ है। एक घटाओ। मुझे मूʞ खोजने की
जŝरत है। के बीच संबंध। यह है। Ŝकना? एक घटाओ। मामला। मœने यह कैसे िकया? यह आपका होना चािहए Ɛोिंक आपने वही 1 बटा 3 - 1 का 
उपयोग िकया है। 1 बटा तीन Ɛा है 2 - 1 बढ़ाएँ? या उस संपिȅ का उपयोग करते Šए, मœ इसे 3 - 1 - 1 के ŝप मŐ तय करता šं, जो िक 1/3 से एक के 
बराबर है, आधार 12 - 1 के बराबर है। यह एक सरलीकरण मेकअप 0 शूɊ से 4 के बराबर है। शूɊ वगŊ ऋण के बराबर है और यह कुछ भी नही ंहै। 
फायदा या नुकसान। आप होना चाहते हœ। Ɛा आप माइनस 2 हœ? अंतर। आसान। सʃान की कोिशश की है। तो मूल ŝप से िजसे हम इसे कहते हœ, हमŐ 
िमल गया। के मूʞ के िलए, अब मुझे अनुभव की वैधता की जांच करने की आवʴकता है। तो अगर मœ उपरोƅ जानकारी मŐ डालता šं तो दो के a 
बराबर होता है। मुझे जो िमल रहा है वह ːॉक है। 4 - 1. तुमने देखा? यह है? हाँ Ɛोिक। देखना। इसी तरह, आप ̾थानापɄ कर सकते हœ। के बराबर 
होना है? यह वाला। हां। अगर मœ उɎŐ यहां ̾थानापɄ करता šं, चाहे वह संकेत सकाराȏक हो या नकाराȏक, Ɛोिंक मœ इसे अǅी तरह से कर रहा šं
इसिलए यह िफर से होगा, सभी ऋण। कई गुणो ंका उपयोग करके सम˟ाओ ंको हल करŐ । उȋािदत। 
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