
તેથી આજ ેહંુ રլેડમ વેરીએબճસની િવભાવના રજૂ કરવા જઈ રՑો છંુ, તો ચાલો આપણે અըયાર સધુી શું કયુӭ છે તેનું પુનરાવતӪન કરીએ આપણે իયાનમાં
લીધું છે કે એક રլેડમ Ԑયોગ છે જ ેતમામ સંભિવત પિરણામોના સમૂહને સձેપલ չપેસ કહેવાય છે પછી સેձપલ չપેસના કોઈપણ સબસેટને ઘટના એ 
ઘટના છે કે અમે ઘટનાઓની સંભાવનાઓની ગણતરી કરવાની િવિવધ પԺિતઓનો અհયાસ કયӷ છે અમે તે અસમԐમાણ ԑેમવકӪમા ંએક 
એ՘સોમેિટક ԑેમવકӪ  આխયું છે અમે ઘટનાઓના િવિવધ સંયોજનોની સભંાવનાઓની ગણતરી કરી શકીએ છીએ ઉદાહરણ તરીકે ઘટનાઓના જોડાણ 
માટે એક સԋૂ છે શરતી સંભાવનાની સંભાવના શું છે અમે બેયસ Ԑમેય વગેર ેյયા՚યાિયત કયાӪ છે અમે չવતંԋ ઘટનાઓની િવભાવનાનો પણ અհયાસ 
કયӷ છે હવે શું થાય છે કે ઘણી વખત અમને ઘટનાના સંપૂણӪ વણӪનમાં રસ નથી હોતો, બճકે અમને તેની સાથે સંકળાયેલ કેટલીક સં՚યાԵક 
લાԟિણકતાઓમાં રસ હોય છે, ચાલો િવચાર કરીએ કે એક મેચ કહે છે. ઉદાહરણ તરીકે, તે બેડિમլટન મેચ છે હવે બેડિમլટન મેચમાં આપણે પિરણામ 
જોઈ શકીએ છીએ જથેી તે કેટલાક չકોરના չવԁપમા ંહોય ઉદાહરણ તરીકે 21 19 એટલે કે રમતમાં િવજતેા ખેલાડીએ 21 પોઈլટ બનાյયા અને 
હારલેા ખેલાડીએ 19 પોઈլટ બનાյયા જો આપણે ટેિનસની રમતને իયાનમાં લઈએ તો આપણે પોઈլટ જોઈ શકીએ જથેી સેટ હોય અને સેટના չકોસӪ 
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તેથી વાչતવમા ંમેચની સંપૂણӪ અવિધમા ંઘણા બધા પાસાઓ હોઈ શકે છે જનેો અથӪ એ થાય કે કેટલા એસી પીરસવામાં આյયા હતા તેમાં કેટલા ડબલ 
ફોճટ હતા પરંતુ આખર ેઆપણે તે જ રીતે չકોર જોઈએ છીએ જો તમે િԃકેટ મેચ જુઓ તો અમે અમુક ખેલાડીઓ Հારા બનાવેલા չકોર અથવા અમુક 
ખેલાડીઓ Հારા લેવામાં આવેલી િવકેટો જોઈ શકે છે જનેો અથӪ એ છે કે િવિવધ ઇવેլգસ સાથે અમે સ՚ંયાઓ જોડીએ છીએ આહ તમે અլય રીતે પણ 
િવચારી શકો છો ઉદાહરણ તરીકે ચાલો આપણે અમુક વાչતિવક Ӿવનની પિરિչથિત જોઈએ જ ેદદӯને ӽય છે. ડૉ՘ટર હવે તેને કેટલીક દવાઓ મળશ ે
તે પછી દવા લીધા પછી પિરણામ એ જોવાનું છે કે તે સાજો થઈ રՑો છે કે તે સાજો થઈ રՑો નથી તે જ રીતે ડૉ՘ટરના ӿિՋકોણથી આપણે જોઈ 
શકીએ છીએ કે તે દદӯઓની સારવાર કર ેછે
તેથી ઉદાહરણ તરીકે હંુ એક િદવસમાં તે 20 દદӯઓની સારવાર કર ેછે હવે તે 20 દદӯઓમાંથી કેટલાને ખરખેર લાભ મմયો છે એમ કહો કે કદાચ n 
18ને લાભ મմયો બેને લાભ મմયો નથી
તેથી જો આપણે આ Ԑકારની વչતુ જોઈએ તો આપણે ખરખેર આ એસોિસએશન સાથ ેસંકળાયેલી ચોԜસ સ՚ંયાઓ જોઈ રՑા છીએ. રլેડમ ચલોની 
િવભાવના Հારા વણӪવી શકાય છે, ચાલો આપણે સૌથી સરળ ઉદાહરણ જોઈએ, ધારો કે આપણે બાչકેટબોલની રમતને իયાનમાં લઈએ અને આપણે 
જોઈએ છીએ કે એક ખેલાડી Հારા કેટલી સફળ બાչકેટ િહટ કરવામાં આવી છે અને તે િકչસામાં તો આ સ՚ંયા કહે છે કે હવે સ՚ંયાԵક મճૂયવાળું x 
ચલ છે . કારણ કે મેચ રમી રહી છે અને તે કેટલી સફળતાપૂવӪક િહટ કરશે તે પોતે એક રլેડમ ઘટના છે
તેથી આ રլેડમ વેરીએબલ બની ӽય છે કારણ કે ટોપલી મારવામાં સફળતા રլેડમ છે આપણે તેને રլેડમ વેરીએબલ તરીકે ઓળખીએ છીએ
તેથી ચાલો આપણે કહીએ કે આપણે ટોસને իયાનમાં લઈએ છીએ. ԋણ િસԜાઓનું ઠીક છે હવ ેપિરણામ એ છે કે નમૂનાની જ՛યા ԋણેય હેડ બે હેડ 
અને એક પંૂછડી તરીકે લખી શકાય છે જ ે અને չવԁપમા ંહોઈ શકે છે અથવા તમારી પાસે બે પૂંછડી હોઈ શકે છે અથવા તમે ԋણેયhht hth thh 
એճસ હોઈ શકે છે પરંતુ અમને વાչતિવક પિરણામમાં રસ નથી, તેના બદલે અમને કેટલા માથા જોવામા ંઆવે છે અથવા કેટલી પૂંછડીઓ જોવામા ં
આવે છે તેમાં રસ છે
તેથી હંુ આ Ԑયોગથી յયા՚યાિયત કԀં છંુ ને પંૂછડીઓની સ՚ંયા દશાӪવવા દો પછી મճૂયો લઈ શકે છે. 1 2 અથવા 3. હકીકતમાં હવે તમે જોઈx x 0 
શકો છો કે હંુ નમૂના જ՛યાના દરકે ઘટકને અનԁુપ મૂճય મૂકવા માંગુ છંુ
તેથી ઉદાહરણ તરીકે હંુ કહી શકંુ છંુ કે નો છે કારણ કે અહી ંકોઈ પૂંછડી નથી ની છે કારણ કે ըયા ંછે અહી ંએક પૂંછડી એ જ hh x 0 hht x 1 
રીતે જો હંુ ના ને જોઉં તો આ 1 બરાબર છે જો હંુ નો મૂકંુ તો આ 1 છે પછી જો હંુ નો મૂકંુ તો બે પંૂછડીઓ છે જ ેht h x t hh x htt x tht 
નું છે એટલે કે 2 ની બરાબર 2 છે અને નો ની બરાબર છેx x tth tt x 3 
તેથી આપણે નમૂના જ՛યાના દરકે ઘટક સાથે શું કયુӭ છે અમે વાչતિવક સ՚ંયાને સાંકળી લીધી છે
તેથી આ અસાઇનમլેટ ફં՘શનનો ઉપયોગ કરીને આપણે ફં՘શનનો ઉપયોગ કરી રՑા છીએ અહી ંઆ કહેવાય છે. રլેડમ વેરીએબલ આમ x x x 
સձેપલ չપેસના દરકે ઘટકને વાչતિવક સ՚ંયા અસાઇન કર ેછે
તેથી એ રլેડમ વેરીએબલ કહેવાય છેx 
તેથી ચાલો હંુ એક આપીશ રլેડમ વેરીએબલની ઔપચાિરક յયા՚યા એ રլેડમ વેરીએબલ એ સձેપલ չપેસ પર յયા՚યાિયત એક વાչતિવક x 
મճૂયવાન કાયӪ છે, ચાલો આપણે લોકિԐય પિરભાષાને અનુસરીએ જનેો તમે ગિણતમાં ઉપયોગ કરો છો, તમે ફં՘શન કેવી રીતે લખો છો, જમે કે એ f a
થી Ԑકારનું છે. વչતુનો અથӪ એ થાય કે અહી ં એ થી વાչતિવક સ՚ંયાઓના સમૂહ સધુીનો છે એ નમૂનાની જ՛યા છે અને એ બધી b x s s r 
વાչતિવક સ՚ંયાઓનો સમૂહ છે
તેથી એ વાչતવમા ંએક ફં՘શન એહ છે પરંતુ સભંિવત પિરભાષામાં સંમેલન તેને રլેડમ ચલ એહ કહેવાનો છે ઠીક છેx 
તેથી નામ પણ સમӽવી શકાય છે કે તે એક ચલ છે કારણ કે િવિવધ પિરણામો પર આધાર રાખીને તે િવિવધ મճૂયો લે છે અને તે પિરણામો રլેડમ 
Ԑયોગમાંથી આવે છે
તેથી તેને રլેડમ ચલ કહેવામા ંઆવે છે ગાિણિતક રીતે તે એક કાયӪ છે જનેો અથӪ દરકે ઓમેગા ઓમેગાથી સબંિંધત છે. વાչતિવક સ՚ંયા છેsx 
તેથી રլેડમ ચલોના ઉદાહરણો હોઈ શકે છે ઉદાહરણ તરીકે જો હંુ પુ՚ત પુԁષની ઊંચાઈ જોઉં તો આ અમુક સ՚ંયા હશે
તેથી આըયંિતક કેસને իયાનમાં લઈએ કે કોઈકને ચાર ફૂટ કહી શકાય જથેી હંુ જવાબ કહો કે લગભગ 120 સેિլટમીટર અને કોઈ յયિԝ એટલો ઊંચો 
હોઈ શકે છે જટેલો ઊંચો હોઈ શકે છે જ ેઆઠ મીટર લેતો એ՘չટӬ ીમ ઉહ કેસ ઉહ આઠ ફૂટ એટલે કદાચ એહ 240 સેિլટમીટર Ԑકારની વչતુ છે
તેથી આપણે ધારો કે 120 થી 240 સેિլટમીટર વ՞ચેના મճૂયો લેતાં મճૂયોનો સમૂહ રાખી શકીએ હંુ յયિԝની ઉંમર ગણું છંુx 
તેથી յયિԝની ઉંમર 0 થી કોઈપણ હોઈ શકે છે
તેથી ધારો કે હંુ સ՚ંયાઓમાં િવચારી રՑો છંુ
તેથી કદાચ સૌથી વԺૃ յયિԝની ઉંમર મહԱમ 120 વષӪ હોઈ શકે છે જથેી તમે 0 થી 125 વષӪ માટે જԁરી ԐયԴો કરી શકો. લԠને િહટ કરો આના 
સંભિવત મճૂયો શું છે તે મճૂય લઈ શકે છે તમે એકમા ંિહટ કરી શકો છો તમે બેમાં િહટ કરી શકતા નથી અને
તેથી વધુ તમે જોઈ શકો છો પછી મӱ એક ઉદાહરણ આխયું છે ԧાં રլેડમ ચલ મૂճયો 0 1 2 લઈ રՑું છે મӱ અહી ંએક ઉદાહરણ આխયું છે ԧાં r 3 
લીધેલા મճૂયો અંતરાલમાં છે એટલે કે અસં՚ય મճૂયોની અસ՚ંય સં՚યા અહી ંતમે ԐયԴોની સ՚ંયા જોઈ શકો છો જથેી 1 2 3 અને
તેથી તે સ՚ંયાબંધ મճૂયોની અનંત સ՚ંયા છે
તેથી આ વણӪન પર આધાિરત રլેડમ ચલ Ԟાં તો ચાલુ તરીકે વણӪવી શકાય છે જ ેમયાӪિદત અથવા ગણનાપાԋ રીતે અનંત સં՚યામા ંમૂճયો લે છે જનેોe 
અથӪ છે કે તમે 1 2 3 લખી શકો છો અને
તેથી આગળ કહી શકો છો સુધી અનેnr 1 2 3 
તેથી વધુ અનંત ઘણા એટલે કે તમે અસ՚ંય મճૂયો કહી શકો છો અથવા જો તમે ઊંચાઈની ઉંમર કહો છો વઇેટ લાઇફ ટાઇમ વગેર ેપછી આ બધા 
સતત રլેડમ ચલોના ઉદાહરણો છે કારણ કે રլેડમ વેરીએબલ તમારા વગӪ 11 અને 12 ના અંતરાલ પર મૂճયો લે છે જ ેતમારી પાસે અհયાસԃમના અલગ
રլેડમ ચલોમા ંછે
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તેથી હંુ િવગતવાર રլેડમના સંભિવત િવતરણનું િવગતવાર વણӪન કરીશ ચલ તેની અપેԟા અથવા સરરેાશ વગેર ેકેવી રીતે શોધી શકાય
તેથી જો રլેડમ વેરીએબલ મયાӪિદત લે છે તે મճૂયોની ગણનાપાԋ રીતે અનંત સં՚યામા ંહોય છે તો તેને એક અલગ રլેડમ ચલ કહેવામા ંઆવે છે જો 
રլેડમ વેરીએબલ એ՘સ મճૂયો અંતરાલ પર હોય તો તેને વાչતવમા ંસતત રլેડમ ચલ કહેવામા ંઆવે છે. સંભાવના િવતરણના Ԑિતિનિધըવ પર 
આધાિરત ઝીણા ભેદો છે પરંતુ આ તબԜે આપણે આ յયા՚યાઓને અલગ અને સતત રլેડોની յયા՚યા તરીકે લઈશું. ચલ ԧાર ેતમે અԾતન m 
વગӷમા ંજશો ըયાર ેતમે રլેડમ વેરીએબલની વધુ સખત յયા՚યાઓ શીખી શકશો ઉદાહરણ તરીકે તે માપી શકાય તેવું કાયӪ છે
તેથી અિગયારમા અને બારમા ધોરણમા ંઅમે તે ઊંડાણમાં અհયાસ કરતા નથી
તેથી તમાર ેતમારા અհયાસԃમમાં હોય તેવા િડչԃીટ રլેડમ વેરીએબલ માટે Ԑોબેિબિલટી િડિչટӬկયુશન શોધવાની પԺિતને સમજો
તેથી અમે તેના પર થોડો સમય િવતાવીશું જથેી અમે કહી શકીએ કે િડસԃીટ રլેડમ ચલ માટે તમામ સંભિવત મճૂયોના સમૂહનું વણӪન કરી શકાય છે x 
.
તેથી હંુ અમુક સંકેતનો ઉપયોગ કરીશ કે એ કહેવા બરાબર છે અનેe x 1 x 2 
તેથી આગળ છે અનેxn x 1 x 2 
તેથી આગળ, કાં તો તમારી પાસે ઘટકોની મયાӪિદત સં՚યા છે તըવો કહે છે અથવા તમારી પાસ ેતըવોની અનંત સં՚યા છે પરંતુ તેઓની ગણતરી n 
કરી શકાય છે
તેથી તે અસલ રլેડમ Ԑયોગમાં હવે ગણનાપાԋપણે અનંત સં՚યા છે, Ԑયોગના વણӪનના આધાર ેિવિવધ ઘટનાઓ અથવા િવિવધ પિરણામો હવે ԧાર ે
તે ઘટનાઓ મճૂયોમા ંપિરવિતӪત થાય છે ըયાર ેચોԜસ સભંાવનાઓ ફાળવવામા ંઆવે છે જથેી દરકે રլેડમ ચલનો ઉપયોગ કરીને લેમેլટને મճૂયમાં e 
ԁપાંતિરત કરવામાં આવે છે પછી અનુԁપ સંભાવનાઓ તે મճૂયો સાથે સાંકળી શકાય છે જ ેએક અલગ સંભાવના િવતરણને જլમ આપે છે
તેથી ચાલો હંુ આ િવશે વાત કԀં , չવતંԋ રլેડમ ચલનું સંભિવત િવતરણ એ દરકે મճૂયની સંભાવનાઓની સોપંણી છે કે રլેડમ વેરીએબલ લાગી શકે x 
છે
તેથી હંુ આ શીટને અહી ંરાખવા દઉં કે શԞતાઓ શું છે
તેથી જો હંુ રլેડમ વેરીએબલ ની િકંમતો લેતી હોય તો જો હંુ ની સંભાવના ફાળવંુ તો આપણે સંભાવના બરાબર છે લખી x x1 x2 xn x1 p x 
શકીએ ની બરાબર એમ કહેવા માટે ની એક સંભાવના બે બરાબર બે સમાન છે અનેx1 p x x p 
તેથી ની સંભાવના બરાબર ની બરાબર હવે તમે જોઈ શકો છો કે રլેડમ નમૂનાની તમામ શԞતાઓ ફાળવવામા ંઆવી છે. મૂճયો x xn pn x 1 

હવે મૂળ નમૂનાની જ՛યામા ંԧાર ેસંભાવનાઓની ફાળવણી કરવામાં આવી હતી ըયાર ેકેટલીક શરતો હતી જ ેસંતુՋ હતી ઉદાહરણ તરીકે x 2 xn 
તમામ સંભાવનાઓનો સરવાળો 1 છે. હવે તે Ԑો બેિબિલટીઓ માં ԁપાંતિરત થઈ છેp 1 p 2 pn 
તેથી નો સરવાળો 1 ની બરાબર હોવો જોઈએ પણ આ બધી સંભાવનાઓ છેp i 
તેથી બધી સંભાવનાઓ િબન-નેગેિટવ હોવી જોઈએ હવે અલગ રլેડમ ચલમાં આપણે બરાબર તે મૂճયો િવશે વાત કરીશું જ ેછે અસાઇન કરલે છે જથેી 
કરીને સંભાવનાઓ વાչતવમા ંધન છે
તેથી આપણે કહી શકીએ કે બધા માટે હકારાԵક છે અને િસ՛મા બરાબર 1 થી બરાબર 1 છે તો આ ને રլેડમ pi i p ii n p 1 p 2 pn 
ચલ ની સંભાવના િવતરણ કહેવાય છે.x 
તેથી અહી ંઆપણે િડչԃીટ રլેડમ વેરીએબલ સાથે કામ કરી રՑા છીએ અને હંુ થી થી ની સંભાવનાઓ x p 1 x 1 p 2 x 2 en 2 xn 
સોપંી રՑો છંુ તો આ ને રլેડમ ચલ ની સંભાવનાઓનું િવતરણ કહેવામા ંઆવે છે મને ગણતરી કરવા દો તે એક િકչસામાં ԋણ p 1 p 2 pn x 
િસԜા ઉછાળવાના આ ઉદાહરણને իયાનમાં લો જો હંુ ધાԀં કે િસԜા વાજબી છે તો આપણે અહી ંદરકે મճૂયની સંભાવનાઓની ગણતરી કરી શકીએ 
છીએ ԋણ વાજબી િસԜા ફӱકવાના Ԑયોગને իયાનમાં લઈએ અને અહી ં એ પૂંછડીઓની સ՚ંયા છે તો ચાલો Ԑોબબની ગણતરી કરો ԟમતા િવતરણ x 
એ સંભાવના શું છે કે શૂլય બરાબર છે હવે શլૂય બરાબર છે ԧાર ેԋણેય હેડ અવલોકન કરવામા ંઆવે ըયાર ેતે અનԁુપ છેx x 
તેથી તે વાչતવમા ંસંભાવનાની સંભાવનાની બરાબર છે hhh
તેથી આ 1 બાય 8 છે. તેવી જ રીતે જો હંુ ની સંભાવના એકની બરાબર છે તે જુઓ તો Ԑયોગ પરથી તમે જોઈ શકો છો કે બરાબર 1 છે ԧાર ેx x 
એક પંૂછડી જોવામાં આવે છે
તેથી અને આ રીતે આપણે અને લખી શકીએ તો આ સંભાવના 3 છે 8 Հારા.hhthth t hh hhthth thh 
તેથી અમે ગણતરી કરી છે કે ની સંભાવના 1 બરાબર છે તેવી જ રીતે જો હંુ જોઉં કે ની સંભાવના 2 બરાબર છે તો તમે જોઈ શકો છો કે ની x x x 
િકંમત 2 લે છે ԧાર ેબે પૂંછડીઓ જોવામાં આવે છે જ ે ને અનુԁપ છે અને એટલે કે ની સંભાવના છે અને ફરીથી htttht tth htttht tth 
તમે જોઈ શકો છો કે આ સંભાવના 3 બાય 8 ની બરાબર છે તે જ રીતે તમે જોઈ શકો છો કે સંભાવના ની બરાબર છેp 3 x 3 
તેથી ԧાર ેબધી 3 પંૂછડીઓ હોય ըયાર ે ની બરાબર છેx 3 
તેથી તે ની સંભાવના છે જ ે1 બાય 8 છે.ttt 
તેથી હવે તમે જોઈ શકો છો કે મારી પાસે કેճક છે માટે રլેડમ ચલના તમામ સંભિવત મճૂયોને અનુԁપ સંભાવનાઓ શլૂય શૂլય એક x ulated p 
બાય આઠ એક છે જ ેસભંાવના બરાબર એક છે ԋણ બાય આઠ બે છે જ ેસંભાવના બરાબર બે છે ԋણ બાય 8 અને એટલે કે p x p x p 3 x 3
ની સંભાવના 1 બાય 8 છે.
તેથી જો તમે આનો સરવાળો જુઓ તો તે 1 બાય 1 વԱા 3 વԱા 3 વԱા 1 બરાબર છે એટલે કે 8 બાય 8 છે.
તેથી તે 1 થાય તમારી પાસે વԱા વԱા વԱા બરાબર 1 છેp 0 p 1 p 2 p 3 
તેથી આ એક માլય સંભાવનાનું િવતરણ છે અહી ંમને બીજંુ ઉદાહરણ લેવા દો, ધારો કે એક પેકમાં 10 બճબ છે જમેાંથી ԋણ ખામીયુԝ છે જમેાંથી 
Ԇાહક બે ખરીદે છે. આ રլેડમ ઓકે બճબના પેકમાં દસ બճબ છે જમેાંથી ԋણ ખામીયુԝ છે અને Ԇાહક આમાથંી બે રլેડમ ખરીદે છે હવે ԧાર ેતે બે 
ખરીદે છે ըયાર ેતેમાં કેટલીક ખામીઓ હોઈ શકે છે
તેથી ખરીદેલ ખામીઓની સ՚ંયા ગણીએ Ԇાહક Հારા પછી ની સંભિવત િકંમતો શું છે તે મճૂયો લઈ શકે છેx x x 
તેથી બેમાથંી કદાચ તમામ છે સારી એટલે કે શլૂય ખામીઓ એક ખામીયુԝ હોઈ શકે છે અથવા બંને ખામીયુԝ હોઈ શકે છે
તેથી આ છે એક અલગ રլેડમ ચલ 1 માટે અને ની સંભાવના 2 ની બરાબર છેx x 
તેથી આની ગણતરી કરવા માટે ચાલો આપણે િવિવધ શԞતાઓની ગણતરી જોઈએ જો આપણે દસ બճબના પેકમાંથી બે બճબ પસંદ કરવાનું 
િવચારી રՑા હોઈએ તો શԞતાઓની કુલ સં՚યા દસ છે. બે હવે જો હંુ કહંુ કે તેમાંથી એક પણ ખામીયુԝ નથી તેનો અથӪ એ છે કે Ԇાહકે 2 પસંદ c 
કયાӪ અને તેને બંને સારા મմયા હવ ેઆ 10 બճબમાથંી 7 સારા છે તેનો અથӪ એ કે તેની પસંદગી તે 7માંથી છે
તેથી તે 7 ને 10 વડે ભા՛યા તેનો અથӪ એ છે કે કેસોની અનુકૂળ સ՚ંયા 7 છે અને કેસોની કુલ સ՚ંયા 10 છે હવે આ c 2 c 2 c 2 c 2 
સરળતાથી સરળ કરી શકાય છે
તેથી આ 21 બાય 45 આપી રՑું છે આને વધુ સરળ બનાવી શકાય છે મӱ માԋ બતાવવા માટે ઇરાદાપૂવӪક સરળ બનાյયું નથી સરવાળો એ જ રીતેah 
બરાબર છે આપણે ને իયાનમાં લઈએ કે ફરી એક વખત એકની બરાબર થવાની સંભાવના કેટલી છે હવે શԞતાઓની કુલ સં՚યા દસ t p1 x c 
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બે છે હવે જો કોઈ ખામીયુԝ હોય તો તેનો અથӪ એ થાય કે એક ખામીયુԝ નથી, એટલે કે સાતમાંથી તેને એક સાԀં મળે છે અને તેમાંથી ԋણ 
ખામીઓ તે એક પસંદ કર ેછે
તેથી કેસોની અનુકૂળ સ՚ંયા સાત મા ં3 ને 10 વડે ભા՛યા છે જથેી તે ફરીથી 21 બાય 45 થાય જથેી તમે ખરખેર 7 બાય 15 લખી c 1 c 1 c 2 
શકો આ પણ 7 બાય 15 અને છે 2 એ સંભાવના છે કે બરાબર 2 એટલે કે અહી ંબંને ખામીયુԝ છેp x 
તેથી 3 ભા՛યા 10 કે જ ે3 બાય 45 બરાબર છે તે 1 બાય 15 બરાબર છે આ સં՚યાની સંભાવનાનું િવતરણ છે ખામીઓ તમે અહી ંજોઈ c 2 c 2 
શકો છો 7 બાય 15 વԱા 7 બાય 15 વԱા 1 બાય 15 સરવાળો 1 બરાબર છે
તેથી આ િડչԃીટ રլેડમ વેરીએબલ નું માլય સંભાવના િવતરણ છે જ ેԆાહક Հારા ખરીદીમાં ખામીઓની સ՚ંયા તરીકે յયા՚યાિયત કરવામાં આવે છે. x
હંુ અહી ંવધુ એક ઉદાહરણ લઉં છંુ કે 52 કાեસӪના સારી રીતે શફճડ ડેકમાંથી કાડӪ  રլેડમ દોરવામા ંઆવે છે. નો અથӪ એ છે કે સંપૂણӪ સેટમાં 52 કાડӪ  t 
છે ըયાથંી એક કાડӪ  રլેડમ દોરવામા ંઆવે છે જો દોરવામાં આવેલ કાડӪ  2 થી 10 ની વ՞ચેની કોઈપણ સ՚ંયા હોય તો તેનો չકોર તે સ՚ંયા છે એટલે કે જો
આપણે 2 દોરીએ તો չકોર 2 તરીકે ફાળવવામાં આવે છે. જો આપણે 5 દોરીએ તો ફાળવેલ չકોર 5 છે. જો દોરવામા ંઆવેલ કાડӪ  િકંગ Մીન અથવા 
જકે છે તો તેનો չકોર 15 છે. જો એક પાસાનો પો દોરવામાં આવે તો તેનો չકોર 18 બરાબર છે તો ચાલો રլેડમ વેરીએબલ જોઈએ, ચાલો એ չકોર x 
દશાӪવીએ તો પછી ની સંભિવત િકંમતો શું છે ની સંભિવત િકંમતો 2 3 થી 10 છે જો રાӽ રાણી અથવા જકે દોરવામા ંઆવે તો ફાળવેલ չકોર 15x x 
છે અને જો પાસાનો પો દોરવામાં આવે તો ફાળવેલ չકોર 18 છે.
તેથી મճૂયો જ ે અને 18 સુધી 2 3 લઈ શકે છે.x 10 15 
તેથી તે એક અલગ રլેડમ ચલ છે , ચાલો આપણે આના સંભિવત િવતરણની ગણતરી કરીએ તો શું છે તે સંભાવના છે કે ની બરાબર છે p 2 x 2 
ըયા ં4 કાեસӪ છે જ ેબે મճૂય ધરાવે છે
તેથી ચાર બાય બાવન એટલે કે એક બાય તેર બરાબર એ જ રીતે જો હંુ ફરીથી ԋણ જોઉં તો ըયા ંચાર કાડӪ  છે જ ે ધરાવે છે p va lue 3
તેથી તે 4 બાય 52 છે જ ે1 બાય 13 ની બરાબર છે. સુધી તમારી પાસ ેસમાન મૂճય હશે જો હંુ ને իયાનમાં લઈશ કે સંભાવના p 10 p 15 x 15 
ની બરાબર છે હવે 15 નોધંાયેલ છે તો 3 કાեસӪ છે રાӽ રાણી અને આવા 12 કાեસӪ છેjack 
તેથી તમને 12 ભા՛યા 52 મળે છે જ ે3 બાય 13 બરાબર છે અને 18 ની સંભાવના એટલે બરાબર 18 એટલે કે ԧાર ે જોવામા ંઆવે x 1 ah x s 
છે ըયાર ેતે ફરીથી 1 થાય છે 13 Հારા.
તેથી આ રլેડમ વેરીએબલ ની સંભાવનાનું િવતરણ છે. તમે અહી ં9 મճૂયો 9 બાય 13 વԱા 3 બાય 13 વԱા 1 બાય 13 જ ે1 ની બરાબર છે તે x 
સરવાળાને જોઈ શકો છો. હવ ેજો રլેડમ વેરીએબճસની સભંાવના િવતરણ ըયા ંઆપણે િવિવધ સભંાવનાઓની ગણતરી કરી શકીએ છીએ
તેથી ઉદાહરણ તરીકે જો હંુ પૂંછડીઓની સ՚ંયા જોતો હોઉં તો હંુ પૂછી શકંુ કે એક િવષમ સ՚ંયામા ંપૂંછડીઓ જોવામાં આવે તેવી સભંાવના કેટલી છે
તેથી ઉદાહરણ તરીકે પૂંછડીઓની બેકી સ՚ંયા સંભાવના વԱા સભંાવના બરાબર હશે 3 ની બરાબર એટલે કે 3 બાય 8 વԱા 1 બાય 8 હંુ x 1 x 
પૂછી શકંુ છંુ કે એ કરતાં ઓછી કે બરાબર છે 2 માટેx 
તેથી જો હંુ કહંુ કે સંભાવના કરતા ઓછી અથવા બરાબર છે તો તે સંભાવના બરાબર 0 વԱા સભંાવના બરાબર એક વԱા સભંાવના x 2 x x x 
બરાબર બે કે જ ેએક બાય આઠ વԱા ԋણ બાય આઠ વԱા ԋણ બાય આઠ એટલે કે સાત બાય આઠ પોઈլટ જ ેહંુ બનાવવાનો Ԑયાસ કરી રՑો છંુ તે 
એ છે કે સંભિવતતા િવતરણને જોતાં આપણે તે રլેડમ ચલને અનુԁપ સંભાવના િનવેદનોને ઉકેલી શકીએ છીએ,
તેથી ચાલો હંુ આમાનંી કેટલીક સંભાવનાઓની ગણતરી કԀં અહી ંઅમને સંભાવના જોઈએ છે કે չકોર ઓછામાં ઓછો 10 છે તેનો અથӪ શું છે 
સંભાવના કરતા વધાર ેઅથવા તેની બરાબર છે જ ેસભંાવના બરાબર છે 10 વԱા સભંાવના બરાબર પંદર વԱા સભંાવના બરાબર x 10 x x x 
અઢાર આ સંભિવત મૂճયો છે જ ેરլેડમ ચલ લઈ શકે છે જ ેદસ કરતા ઓછા નથી
તેથી આ 1 બાય 13 વԱા 3 બાય 13 વԱા 1 બાય 13 બરાબર છે એટલે કે 1 બાય ઉહ એટલે કે 5 બાય 13. રլેડમ ચલના િવિવધ મૂճયોની 
સંભાવનાઓની ગણતરી કરવા િસવાય તમે તેના સરરેાશની પણ ગણતરી કરી શકો છો અથવા તમે કહી શકો છો સીઇ િવતરણનો િબંદુ ntral ah 
જો તમને તમારા આંકડાનો ભાગ યાદ હોય તો આપેલ મճૂયો નમૂનામા ંતમે અંકગિણત સરરેાશની ગણતરી કરી રՑા છો જનેી x 1 x 2 xn 
ગણતરી તમે વԱા વԱા ને Հારા જોઈને કરી રՑા છો અથવા જો આવતӪન િવતરણ આપવામાં આյયું છે માટે તમારી પાસે x 1 x 2 xn n x1 
િԑકવլસી છે માટે તમારી પાસે િԑՄլસી છે માટે તમારી પાસે ԑીՄլસી છે તો તમે વԱા વԱા નેf1 x2 f2 xn fn x1 f1 x2 f2 xn fn 
િસ՛મા ફાઇ Հારા િવભાિજત કરીને ગણતરી કરી રՑાં છો અને તેનો હેતુ શું હતો તે તમને કેլԍીય વલણનું માપ આપે છે તે જ રીતે ડેટા ԧાર ેરլેડમ 
વેરીએબલ સાથ ે મճૂયો લઈ રՑું હોય ըયાર ેઆપણે મા ં વԱા મા ં વԱા મા ંp 1 p 2 pn p 1 p 2 pn x 1 p 1 x 2 p 2 xn pn 
ગણતરી કરી શકીએ છીએ, આને ની અલગ િવતરણનો સરરેાશ કહેવામાં આવે છે. રլેડમ ચલ ચાલો આપણે յયા՚યાિયત કરીએ કે એ શԞ x x 
મճૂયો સાથે એક અલગ રլેડમ ચલ હોઈ શકે છે જ ે છે અને અનԁુપ સંભાવના િવતરણ ની સરરેાશ ની અપԟેા x1 x2 xn p 1 p 2 pn x x 
છે ની અમારી અપેિԟત િકંમત յયા՚યાિયત છેx 
તેથી આ નોટેશનની અપԟેા છે ટેશન વճેયુને એ՘સ તરીકે િરફાઇન કરવામાં આવે છે જ ે મા ં વԱા 2 મા ં խલસ છે અને તે જ રીતે મા ંx1 p1 p 2 xn 

જ ેિસ՛મા મા ં બરાબર છે 1 થી છેpn xi pii n 
તેથી તમે અહી ંજોઈ શકો છો કે રլેડમ વેરીએબલના મૂճયો શું છે અમે તે મճૂયોને իયાનમાં લઈએ છીએ અને તેને અનԁુપ સંભાવનાઓ Հારા ગુણાકાર 
કરીએ છીએ અને તેનો સરવાળો કરીએ છીએ
તેથી તે રլેડમ ચલની સરરેાશ અથવા અપԟેા બની ӽય છે,
તેથી ચાલો આપણે કરલેા િવતરણો જોઈએ જથેી આપણી પાસે પૂંછડીઓની સં՚યાનું આ િવતરણ હતું એક િસԜાના ԋણ ટૉસ ચાલો જોઈએ કે અહી ં
પૂંછડીઓની સ՚ંયાનું િવતરણ સરરેાશ શું છે
તેથી તમારા સદંભӪ માટે હંુ ફરીથી અહી ંલખીશ કે તે હતો 1 બાય 8 હતો 3 બાય 8 હતો 3 બાય 8 અને એ 1 બાય 8 હતો.p 0 p 1 p 2 p 3 
તેથી સરરેાશ અથવા અપેિԟત મճૂય 0 બાય 1 બાય 8 વԱા 1 બાય 3 બાય 8 વԱા 2 બાય 3 બાય 8 વԱા 3 બાય 1 છે જ ેબાર બાય આઠ બરાબર છે 
ԋણ બાય બે આહ હવે કોઈને આՆયӪ થશ ેકે ઉહ આનો અથӪ શું છે મને અપૂણાӭક મળી રՑો છે વાչતવમા ંપૂંછડીઓની સં՚યા 0 1 2 છેr 3 
તેથી થા એ પૂણાӭક મճૂય છે જ ેઅપેિԟત મճૂય છે અથવા સરરેાશનો અથӪ એ નથી કે તે તે મճૂયોમાથંી એક હોવંુ જોઈએ પરંતુ તે કેટલીક મիયવતӯ t 
િકંમત છે અહી ંિકંમતો 0 1 2 છે વાչતવમા ંતમે અહી ંજોઈ શકો છો જો હંુ અહી ંխલોિટંગને իયાનમાં લઈશ તો ધારો કે હંુ અહી ં0 મૂકો 1 અહી ં2 અહી ં2
અને અહી ં3 પછી આ બાજુએ આપણે મૂકીએ છીએpi 
તેથી 1 બાય 8 અને આ ԋણ બાય આઠ છે પછી આ ԋણ બાય આઠ છે અને આ એક બાય આઠ છે
તેથી આ એક બાય આઠ આ ԋણ છે આઠ બાય આઠ આ ԋણ બાય આઠ છે અને આ ફરી એક બાય આઠ બરાબર છે
તેથી તમે અહી ંજોઈ શકો છો કે મને સરરેાશ તરીકે જ ેમճૂય મળી રՑું છે તે 3 બાય 2 છે જ ેઅહી ંઆવી રՑું છે જ ેમիય મճૂય જવેું છે અને તે થઈ રՑું છે 
કારણ કે તે એક િવતરણ છે જ ેસԐમાણ છે જનેો અથӪ છે કે હંુ બંને છેડેથી 0 અને 3 ને સમાન સભંાવના અને 1 અને 2 ને સમાન સંભાવના આપું છંુ.
તેથી જ સરરેાશ મૂճય મիયમાં હોવાનું બહાર આવી રՑું છે, ચાલો જોઈએ ખામીયુԝ બճબની સ՚ંયાનું બીજંુ ઉદાહરણ ખામીયુԝ બճબની સ՚ંયા
તેથી અહી ં બાય 15 હતો 7 બાય 15 અને એ 1 બાય 15 બરાબર છે.p 0 7 p 1 p 2 
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તેથી ની અપԟેા શլૂય બાય સાત બાય પંદર વԱા એક બાય સાત બાય પંદર વԱા બે બાય એક બાય પંદર એટલે કે 9 બાય 15 એટલે કે 3 બાય 5 x 
ફરીથી થાય તમે જોઈ શકો છો કે ખામીઓની સ՚ંયા 0 1 અથવા 2 છે પરંતુ સરરેાશ મճૂય અથવા સરરેાશ મճૂય એ પૂણાӭક નથી વાչતવમા ંતે એક 
અપૂણાӭક છે જ ેઆની નીચે છે જો તમે અહી ં0 પર િવતરણની રચના કરો છો તો તમારી પાસે 1 પર 7 બાય 15 છે. તમારી પાસ ેસાત બાય પંદર છે અને 
બે વા՛યે તમારી પાસે એક બાય પંદર છે
તેથી આ સરરેાશ અહી ંԞાંક આવી રહી છે કે ԋણ બાય પાંચ છે Ԟાંક અહી ંતમને મળી રՑું છે, ચાલો આપણે દોરલેા કાડӪના չકોરનું બીજંુ ઉદાહરણ 
જોઈએ તો અહી ંઆપણી પાસે આ સંભાવના છે િવતરણ ચાલો કાડӪનો સરરેાશ չકોર જોઈએ
તેથી અહી ંિવતરણ મને ફરીથી લખવા દો િવતરણની સંભાવના બરાબર માટે x i was 1 by 13 i is equal to 2 up to 10 

બરાબર 15 હતી 3 બાય 13 અને સંભાવના બરાબર 18 છે 1 બાય 13.probability x x 
તેથી ની અપԟેા મા ં1 બાય થાય છે. 13 માટે બરાબર 2 થી 10 વԱા 15 મા ં3 બાય 13 વԱા 18 મા ં1 બાય 13 આહ આ સરવાળો તમે 1 થી x i i 
10 નો સરવાળો જવેા ધન પૂણાӭક સԋૂના સરવાળા Հારા કરી શકો છો તમે ӽણો છો કે તે મા ં છે વԱા 1 બાય 2 એટલે કે 10 માં 11 બાય 2 એટલેn n 
કે 15 છે અને Ԑથમ પદ ըયા ંનથી
તેથી તે 54 થશે.
તેથી 54 વԱા 45 વԱા 18 બાય 13.
તેથી તે નવ અપԟેા બરાબર નવ બરાબર છે શું કાડӪનો અપેિԟત չકોર નવ છે હવ ેચાલો હંુ અլય એક જթથો પણ રજૂ કԀં જનેે વેિરએլસ કહેવામાં x 
આવે છે
તેથી મӱ સમӽյયું છે કે અપԟેા એ સરરેાશ મճૂય અથવા સરરેાશ મճૂય જવેું કંઈક છે પરંતુ અમને એ જોવાનું પણ ગમશે કે મૂճયો વધુ િવતિરત કરવામાં 
આવે છે કે કેમ . મતલબ કે તેમની પાસે ઘણી બધી િભՂતા છે અથવા તેમની પાસે ઓછી િભՂતા છે ચાલો આપણે પિરવતӪનશીલતાના ՚યાલને 
իયાનમાં લઈએ તો ચાલો આપણે લઈએ સંભાવના બરાબર માઈનસ 1 એ સંભાવના બરાબર 0 એ સંભાવના બરાબર 1 તે બરાબર છે કહો 1x x x 
બાય 3 ઠીક છે તેનો અથӪ થાય છે માઈનસ 1 0 અને તેમાંથી દરકે 1 બાય સમાન સંભાવના ધરાવે છે 3 ઠીક છે
તેથી જો તમે ની અપԟેા જુઓ કે જ ેમાઈનસ 1 બાય 1 બાય 3 વԱા 0 મા ં1 બાય 3 વԱા 1 બાય 3 જ ે0 ની બરાબર છે. આહ ચાલો આપણે બીજંુ x 
ઉદાહરણ લઈએ કે સંભાવના બરાબર છે બાદબાકી 2 એ સંભાવનાની બરાબર છે બરાબર 0 છે સભંાવના બરાબર 2 બરાબર 1 બાય 3 x x x 
ફરીથી તમે જોઈ શકો છો ની અપԟેા માઈનસ 2 માં 1 બાય 3 વԱા 0 મા ં1 બાય ԋણ વԱા બે મા ંએક ԋણ Հારા જ ેફરીથી શૂլય છે પરંતુ જો તમે x 
તેને խલસ કરો છો કે તમે માઈનસ બે અને વԱા બે એક બાય ԋણ એક બાય ԋણ એક બાય ԋણ જવેા દેખાશો તો જો હંુ આ બે આલેખની તુલના કԀં 
તો તમે જોઈ શકો છો કે રլેડમ ચલ અહી ંએવા મճૂયો લે છે જ ેધરાવે છે આ રլેડમ વેરીએબલની સરખામણીમાં વધુ િભՂતા મને આ ચલોનું નામ x 
બદલવા દો
તેથી હંુ આને રլેડમ વેરીએબલ કહંુ અને આ રլેડમ વેરીએબલને હંુ રլેડમ વેરીએબલ કહંુ તો પછી આપણે જ ેઅવલોકન કરીએ છીએ તે x1 x1 x2 
એ છે કે ની અપԟેા અને ની અપેԟા 0 છે અને રլેડમ ચલ માઈનસ 1 0 અને 1 ની સમાન સંભાવના આપે છે અને રլેડમ ચલ x 1 x 2 x 1 x 2 
સમાન આપે છે મճૂયો માઈનસ 2 0 અને 2 ની સંભાવનાઓ. હવે હંુ દેખીતી રીતે જોઈ શકંુ છંુ કે આ મճૂયો નӾક છે આ મճૂયો થોડા દૂર છે ըયા ંએક l 
વધુ િભՂતા છે તે માપવા માટે કે અમે નામનો ՚યાલ રજૂ કરીએ છીએvariance 
તેથી ચાલો હંુ નું તે િભՂતા յયા՚યાિયત કԀં રլેડમ વેરીએબલ Հારા յયા՚યાિયત કરવામાં આવે છેa x 
તેથી આપણે તેને નું Ԟાં કહીએ છીએ અથવા Ԟારકે તે ની તરીકે લખવામાં આવે છે ઠીક છે તે અપԟેા િસવાય બીજંુ કંઈ નથીx x v 
તેથી અપԟેા પિરભાષા મӱ પહેલેથી જ રજૂ કરી છે
તેથી ચાલો અપેԟા જોઈએ કે
તેથી ઓછા ચોરસ શું છે ની અપԟેા માટે નો ઉપયોગ સકેંત તરીકે Ԟાં થાય છે તે յયા՚યાિયત કરોx mu x mu 
તેથી હવે તમે જોઈ શકો છો કે હંુ શું જોવાનો Ԑયાસ કરી રՑો છંુ જો એ નો સરરેાશ છે તો હંુ જોઈ રՑો છંુ કે આ સરરેાશ મճૂયથી રլેડમ ચલની mu x 
કેટલી િભՂતા છે આ બે ઉદાહરણોમા ંથોડંુ રસԐદ શું હતું જો તમે અહી ંજુઓ કે સરરેાશ 0 છે અને અլય મճૂયો 1 અને ઓછા 1 છે અહી ંસરરેાશ 0 છે 
અને અլય મճૂયો 2 અને ઓછા 2 છે.
તેથી દેખીતી રીતે આ મճૂયો તેનાથી વધુ દૂર છે આની સરખામણીમા ંસરરેાશ મճૂય
તેથી ચાલો જોઈએ એકના આ િભՂતા પર અને બેના િભՂતા પરx k x 
તેથી એકનું િવચલન કે જ ે એક ઓછા વનની અપԟેા છે તે કહો કે ԧાં વન ની અપԟેા છે દેખીતી રીતે અહી ં છેx x mu mu x x1 mu 1 0 
તેથી આ મճૂય ની અપԟેા સમાન છે ઓછા 0 ચોરસ કે જ ે ચોરસની અપԟેા છે મӱ પહેલેથી જ અપેԟા માટેનું સԋૂ રજૂ કયુӭ છે તે સંભાવના x 1 x 1 
Հારા ગુણાકાર મճૂય છે
તેથી ઓછા 1 ના મճૂયો શું છેx 1 
તેથી ઓછા એક ચોરસ એક બને છે સંભાવના એક ԋણ શૂլય એક છે ԋણ વԱા એક એટલે એક ચોરસ એ એક બાય ԋણ એટલે આ મճૂય બે બાય 
ԋણની બરાબર છે એટલે કે નું વેિરએլસ છે ચાલો આપણે રլેડમ વેરીએબલ માટે સમાન વչતુ જોઈએ તો બેના રլેડમ ચલ વેિરએլસ x1 x2 x x2 
માટે બે ઓછા ձયુ બે ચોરસની અપԟેા છે ԧાં ձયુ બે કંઈ નથી પણ બેની અપԟેા ફરી એકવાર બેની અપԟેા શլૂય છેx x x 
તેથી આ બે ચોરસ બેની અપԟેા બને છે તે ઓછા બેના મૂճયો લે છેx x 
તેથી ઓછા બે ચોરસ ચાર થાય છે બેની સંભાવના માઈનસ બેની બરાબર છે એટલે કે સભંાવનામાં એક બાય ԋણ વԱા શլૂય વԱા બે બે ચોરસ ચારx 
બાય ԋણ એક થાય તે આઠ બાય ԋણ બને
તેથી ચાલો વનના િભՂતા અને બેના િભՂતાની સરખામણી કરીએ જથેી તમે અહી ં વનનો િભՂતા જોઈ શકો. બે બાય ԋણ અને બે નું x x x x 
િવચલન આઠ બાય ԋણ છે કુદરતી રીતે બેમા ં કરતાં વધુ િભՂતા હોય છેx x1 
તેથી રլેડમ ચલોમા ંઅમુક િભՂતા છે કે કેમ તે જોવાનો આ ՚યાલ ઓછો િભՂતા છે કે વધુ િભՂતા છે. આ ՚યાલનો ઔપચાિરક રીતે િભՂતા શկદનો 
ઉપયોગ કરીને અհયાસ કરી શકાય છે
તેથી નું િવચલન ના િભՂતા કરતા વધાર ેછે આમ આપણે જોઈ શકીએ છીએ કે રլેડમ વેરીએબલ મા ંરլેડમ ચલ કરતા વધુ િભՂતા x2 x1 x2 x1 
છે
તેથી આપણે ખરખેર કરલેા િવિવધ ઉદાહરણોમાં િભՂતાની ગણતરી કરી શકીએ છીએ. પૂંછડીઓની સ՚ંયા
તેથી અમારી પાસે અહી ં હતો 1 બાય 8 હતો 3 બાય 8 હતો 3 બાય 8 અને બાય 8 હતો અને અપԟેા જનેે આપણે p 0 p 1 p 2 p3 1 x mu 
કહીએ છીએ જ ે3 બાય 2 ની બરાબર હતી તો ચાલો અહી ંગણતરી કરીએ િભՂતા
તેથી નું િવચલન ની અપԟેા સમાન છે ચોરસ કે જ ે ઓછા 3 બાય 2 ચોરસની અપેԟા છે આપણે ની િકંમતો બદલવાની છેx x mi nus mu x x 
જથેી તે 0 ઓછા 3 બાય 2 ચોરસ છે જ ેસંભાવના 1 બાય 8 વԱા 1 ઓછા 3 બાય 2 ચોરસમાં 3 બાય 8 વԱા છે 2 ઓછા 3 બાય 2 ચોરસ મા ં3 બાય 8
વԱા 1 બાય 8 માફ કરશો 3 ઓછા 3 બાય 2 ચોરસ મા ં1 બાય 8.
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તેથી તમે સરળતાથી ગણતરી કરી શકો છો કે તે 9 બાય 4 માં 1 બાય 8 વԱા 1 બાય 4 બાય 3 બાય 8 વԱા છે 1 બાય 4 મા ં3 બાય 8 વԱા 9 બાય 4 
મા ં1
તેથી આ મճૂયો 24 બાય 32 થાય છે જ ે3 બાય 4 ની બરાબર છે.
તેથી મӱ ઉદાહરણ આխયું છે કે િવતરણની પિરવતӪનશીલતાની ગણતરી કેવી રીતે કરી શકાય છે . િડչԃીટ રլેડમ વેિરયેબճસ રլેડમ વેિરયેબճસ રજૂ કયાӪ 
છે જ ેમયાӪિદત અથવા ગણનાપાԋ રીતે અનંત સં՚યામા ંમૂճયો લે છે, જોકે મӱ ըયા ંલીધેલા તમામ ઉદાહરણો અમે મયાӪિદત સં՚યામા ંમૂճયો લીધા છે, હંુ 
કેટલાક અլય ઉદાહરણોની િવગતવાર ચચાӪ કરીશ ԧાં મճૂયોની અનંત સ՚ંયા પણ છે. અનુમિત છે અને મӱ આગલા વગӪમા ંઅપԟેા અથવા સરરેાશ 
અને િભՂતાનો ՚યાલ રજૂ કયӷ છે . િՀપદી તમે તરીકે ઓળખાતા અવકાશી અલગ રլેડમ ચલનો ઉપયોગ કરીને આ ՚યાલને આગળ વધારવા માટે 
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