
 ਠੀਕ ਹੈ ਦੋਸਤੋ ਹਣੁ ਅਸੀ ਂਲੀਨੀਅਰ ਪ୥ੋਗ୥ਾਿਮੰਗ ਸਮੱਿਸਆ 'ਤੇ ਲੈਕਚਰ ਿਤੰਨ ਸ਼ੁਰ ੂਕਰਦੇ ਹਾਂ ਤੁਸੀ ਂਸਾਰੇ ਇੱਕ ਅਤੇ ਦੋ ਵੇਰੀਏਬਲਾਂ ਿਵੱਚ ਲੀਨੀਅਰ ਸਮੀਕਰਨ ਅਤੇ 
ਲੀਨੀਅਰ ਸਮੀਕਰਨ ਦੇ ਨਾਲ ਚੰਗੀ ਤਰ୧ਾਂ ਜਾਣ ੂਹੋ, ਉਹਨਾਂ ਨੰੂ ਬੀਜਗਿਣਤ ਜਾਂ ਗ୥ਾਿਫਕ ਤੌਰ 'ਤੇ ਹੱਲ ਕੀਤਾ ਜਾ ਸਕਦਾ ਹੈ, ਅਸੀ ਂਦੋ ਵੇਰੀਏਬਲ ਿਵੱਚ ਲੀਨੀਅਰ ਸਮੀਕਰਨ
ਦੀ ਇੱਕ ਪ୥ਣਾਲੀ ਨੰੂ ਹੱਲ ਕਰਨਾ ਿਸੱਿਖਆ ਹੈ।  ਗ୥ਾਿਫਕ ਤੌਰ 'ਤੇ ਵੇਰਿਵਆਂ ਿਵੱਚ ਹਣੁ ਦੇ ਹੱਲ ਲਈ ਗ୥ਾਿਫਕਲ ਿਵਧੀ lpp 
ਇਸ ਲਈ ਸਾਡੇ ਕੋਲ ਦੋ ਪ୥ਮੇਯ ਪ୥ਮੇਏ ਹਨ ਇੱਕ ਕਿਹੰਦਾ ਹੈ ਿਕ ਨੰੂ ਇੱਕ ਦਾ ਿਵਵਹਾਰਕ ਕਾਰਨ ਹੋਣ ਿਦਓ ਅਤੇ ਬਰਾਬਰ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਪਲੱਸ r lpp z z ax 
ਦਆੁਰਾ ਉਦੇਸ਼ ਫੰਕਸ਼ਨ ਬਣੋ ਜਦୌ ਦਾ ਇੱਕ ਅਨੁਕੂਲ ਮੁੱਲ ਹੋਵੇ  ਅਿਧਕਤਮ ਜਾਂ ਿਨਊਨਤਮ  ਲੀਨੀਅਰ ਸਮੀਕਰਨ ਦਆੁਰਾ ਵਰਿਣਤ ਰੇਿਖਕ ਸਿਥਰਾਂਕ ਦੇ ਅਧੀਨ ਹੈ z 
ਜਾਂ ਸਮੀਕਰਨਾਂ ਿਵੱਚ ਰੇਿਖਕ ਸਮੀਕਰਨਾਂ ਿਵੱਚ ਅਨੁਕੂਲ ਮੁੱਲ ਕੋਨੇ ਦੇ ਿਬੰਦਆਂੂ 'ਤੇ ਸਿਥਤ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ ਜੋ ਿਕ ਿਵਵਹਾਰਕ ਖੇਤਰ ਦਾ ਿਸਖਰ ਹੈ ਦਜੂਾ ਪ୥ਮੇਯ ਦੱਸਦਾ ਹੈ 
ਿਕ ਸਾਰ ੇ ਅਤੇ ਬਰਾਬਰ ਦਾ ਿਵਵਹਾਰਕ ਕਾਰਨ ਹੈ ਆਬਜੈਕਿਟਵ ਫੰਕਸ਼ਨ ਦਆੁਰਾ ਜੇਕਰ ਿਵਵਹਾਰਕ ਖੇਤਰ ਨੰੂ ਬੰਿਨ୧ਆ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਤਾਂ rb lpp z ax plus r 
ਉਦੇਸ਼ ਫੰਕਸ਼ਨ ਦਾ ਅਿਧਕਤਮ ਅਤੇ ਿਨਊਨਤਮ ਮੁੱਲ ਦੋਵୈ ਹੁੰਦੇ ਹਨ ਅਤੇ ਕੀ ਇਹ ਮੁੱਲ ਿਵਵਹਾਰਕ ਖੇਤਰ ਦੇ ਕੋਨੇ ਿਬੰਦਆਂੂ 'ਤੇ ਵਾਪਰਦਾ ਹੈ ਜੇਕਰ ਅਨਬੰਿਧਤ ਹੈ z r 
ਤਾਂ ਉਦੇਸ਼ ਫੰਕਸ਼ਨ ਦਾ ਅਿਧਕਤਮ ਜਾਂ ਘੱਟੋ-ਘੱਟ ਮੁੱਲ ਮੌਜੂਦ ਨਹੀ ਂਹੋ ਸਕਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਜੇਕਰ ਮੌਜੂਦ ਹੈ ਤਾਂ ਇਹ ਸੰਭਵ ਖੇਤਰ ਦੇ ਕੋਨੇ ਿਬੰਦਆਂੂ 'ਤੇ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ ਹਣੁ 
ਕੋਨੇ ਿਬੰਦ ੂਿਵਧੀ 
ਇਸ ਲਈ ਇਸ ਤୌ ਪਿਹਲਾਂ ਿਕ ਅਸੀ ਂਚਰਚਾ ਕਰੀਏ  ਕੋਨਰ ਪੁਆਇੰਟ ਿਵਧੀਆਂ ਸਭ ਤୌ ਪਿਹਲਾਂ ਸਾਨੰੂ ਇਸ ਕਦਮ ਦੀ ਪਾਲਣਾ ਕਰਨੀ ਪਵੇਗੀ ਪਿਹਲਾ ਕਦਮ ਇਹ ਹੈ ਿਕ 
ਐਲਪੀਪੀ ਦੀ ਫਾਰਮੂਲੇਸ਼ਨ ਐਲਪੀਪੀ ਫਾਰਮੂਲੇਸ਼ਨ ਿਵੱਚ ਦੋ ਿਹੱਸੇ ਹੁੰਦੇ ਹਨ ਜੋ ਉਦੇਸ਼ ਫੰਕਸ਼ਨ ਨੰੂ ਪਿਰਭਾਿਸ਼ਤ ਕਰਦੇ ਹਨ ਿਜਸ ਨੰੂ ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਜਾਂ ਛੋਟਾ ਕਰਨਾ ਹੁੰਦਾ ਹੈ 
ਅਤੇ ਦਜੂਾ ਰੇਿਖਕ ਸਿਥਰਾਂਕ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਐਲਪੀਪੀ ਦੇ ਫਾਰਮੂਲੇਸ਼ਨ ਤୌ ਬਾਅਦ ਸਾਡੇ ਕੋਲ ਹੁੰਦਾ ਹੈ। ਿਵਵਹਾਰਕ ਕਾਰਨ ਨੰੂ ਪ୥ਾਪਤ ਕਰਨ ਲਈ ਰੇਿਖਕ ਸਿਥਰਾਂਕਾਂ ਨੰੂ 
ਗ୥ਾਿਫਕ ਤੌਰ 'ਤੇ ਪ୥ਸਤੁਤ ਕਰਨ ਲਈ ਅਤੇ ਉਹ ਕਾਰਨ ਖੁੱਲ୧ ਾ ਕਾਰਨ ਜਾਂ ਬੰਦ ਿਡਜ਼ਾਇਨ ਹੋ ਸਕਦਾ ਹੈ, ਿਫਰ ਸਾਨੰੂ ਪਿਰਭਾਿਸ਼ਤ ਕਰਨਾ ਪਵੇਗਾ ਜਾਂ ਸਾਨੰੂ ਿਵਵਹਾਰਕ ਖੇਤਰ 
ਦੇ ਕੋਨੇ ਿਬੰਦ ੂਲੱਭਣੇ ਪੈਣਗੇ ਜੋ ਿਵਵਹਾਰਕ ਖੇਤਰ ਦੇ ਿਸਖਰ 'ਤੇ ਮੌਜੂਦ ਹਨ ਅਤੇ ਿਫਰ ਮੁੱਲ ਪ୥ਾਪਤ ਕਰੋ ਹਰੇਕ ਕੋਨੇ ਦੇ ਿਬੰਦ ੂ'ਤੇ ਦਾ ਜੇਕਰ ਸੰਭਵ ਕਾਰਨ ਬ୎ਡਡ ਕਾਰਨ z 
ਹੈ ਤਾਂ ਉਦੇਸ਼ ਫੰਕਸ਼ਨ ਦਾ ਜਾਂ ਤਾਂ ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਮੁੱਲ ਹੈ  ਜਾਂ ਘੱਟੋ-ਘੱਟ ਮੁੱਲ ਜਾਂ ਦੋਵୈ ਮੌਜੂਦ ਹੋ ਸਕਦੇ ਹਨ ਅਤੇ ਇਹ ਿਵਲੱਖਣ ਹੈ ਅਤੇ ਇਹ ਇੱਕ ਲਾਈਨ ਖੰਡ 'ਤੇ ਵੀ ਮੌਜੂਦ 
ਹੋ ਸਕਦਾ ਹੈ ਦਾ ਮਤਲਬ ਹੈ ਦੋ ਕੋਨੇ ਦੇ ਿਬੰਦਆਂੂ ਨੰੂ ਜੋੜਨਾ ਅਤੇ ਜੇਕਰ ਸੰਭਵ ਕਾਰਨ ਖੁੱਲ୧ ਾ ਕਾਰਨ ਹੈ ਤਾਂ ਲਈ ਅਨੁਕੂਲ ਮੁੱਲ ਮੌਜੂਦ ਨਹੀ ਂਹੋ ਸਕਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਜੇਕਰ z 
ਮੌਜੂਦ ਹੈ ਤਾਂ ਇਹ ਮੌਜੂਦ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ। ਕੋਨੇ ਪੁਆਇੰਟ 
ਇਸ ਲਈ ਇਹ ਉਹ ਪ୥ਿਕਿਰਆ ਹੈ ਿਜਸ ਦਆੁਰਾ ਅਸੀ ਂਰੋਜ਼ਾਨਾ ਜੀਵਨ ਦੀ ਸਮੱਿਸਆ ਿਵੱਚ ਲੀਨੀਅਰ ਪ୥ੋਗ୥ਾਿਮੰਗ ਸਮੱਿਸਆ ਦੀ ਧਾਰਨਾ ਨੰੂ ਲਾਗੂ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਹਣੁ 
ਸਾਡੇ ਕੋਲ ਕੁਝ ਸ਼ਬਦ ਹਨ ਜੋ ਉਦੇਸ਼ ਫੰਕਸ਼ਨ ਉਦੇਸ਼ ਫੰਕਸ਼ਨ ਹਨ ਜੇਕਰ ਇੱਕ 1 ਅਤੇ ਇਸ ਤਰ୧ਾਂ ਸਿਥਰ ਅਤੇ ਹਨ।  a 2 a 3 an x 1 x 2 x 3 xn 
ਵੇਰੀਏਬਲ ਹਨ ਿਜਨ୧ਾਂ ਨੰੂ ਿਨਰਣਾਇਕ ਵੇਰੀਏਬਲ ਿਕਹਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਿਫਰ ਲੀਨੀਅਰ ਫੰਕਸ਼ਨ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਅਤੇ z 1 x 1 a 2 x 2 a 3 x 3 anxn
ਿਜਸ ਨੰੂ ਅਨੁਕੂਿਲਤ ਕਰਨਾ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਉਸ ਨੰੂ ਉਦੇਸ਼ ਫੰਕਸ਼ਨ ਿਕਹਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਇਹ ਹਮੇਸ਼ਾ ਗੈਰ-ਨੈਗੇਿਟਵ ਫੰਕਸ਼ਨ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਿਫਰ ਸਿਥਰ ਹੁੰਦਾ ਹੈ। ਇੱਕ ਦੇ lpp 
ਵੇਰੀਏਬਲ 'ਤੇ ਸਮੀਕਰਨ ਜਾਂ ਸਮੀਕਰਨਾਂ ਨੰੂ ਸਿਥਰਾਂਕ ਿਕਹਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ  , ਇਹ ਵੇਰੀਏਬਲ ਦੇ ਮੁੱਲ ਨੰੂ ਟਾਈਪ ਕਰਨ ਲਈ ਇੱਕ ਹੁੰਦੇ ਹਨ, ਦੇ x 1 x 2 xn lpp 
ਬਰਾਬਰ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਜਾਂ ਬਰਾਬਰ ਤୌ ਘੱਟ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੋ ਸਕਦੇ ਹਨ।  ਗੈਰ-ਨੈਗੇਿਟਵ ਇਸਲਈ ਵੇਰੀਏਬਲ ਦੇ ਕੋਈ ਨੈਗੇਿਟਵ ਸਿਥਰਾਂਕ ਨਹੀ ਂਹਨ ਹਣੁ ਅਸੀ ਂਕੁਝ 
ਸਮੱਿਸਆ ਬਾਰੇ ਚਰਚਾ ਕਰਦੇ ਹਾਂ ਜੋ ਿਕ ਦੀ ਵਰਤୌ ਹੈ ਹਣੁ ਪਿਹਲੀ ਸਮੱਿਸਆ ਇਹ ਹੈ ਿਕ ਇੱਕ ਿਕਸਮ ਦੇ ਕੇਕ ਲਈ 300 ਗ୥ਾਮ ਆਟਾ ਅਤੇ 15 ਗ୥ਾਮ ਚਰਬੀ ਦੀ lpp 
ਲੋੜ ਹੁੰਦੀ ਹੈ ਦਜੂੀ ਿਕਸਮ ਦੇ ਕੇਕ ਲਈ 150 ਗ୥ਾਮ ਆਟਾ ਅਤੇ 30 ਗ୥ਾਮ ਚਰਬੀ ਦੀ ਲੋੜ ਹੁੰਦੀ ਹੈ ਕੇਕ ਦੀ ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਸੰਿਖਆ ਲੱਭੋ ਜੋ 7.5 ਿਕਲੋਗ୥ਾਮ ਆਟੇ ਅਤੇ 600 
ਗ୥ਾਮ ਚਰਬੀ ਤୌ ਬਣਾਈ ਜਾ ਸਕਦੀ ਹੈ ਇਸਨੰੂ ਇੱਕ ਐਲਪੀਪੀ ਬਣਾਉ ਅਤੇ ਇਸਨੰੂ ਗ୥ਾਿਫਕ ਤੌਰ ਤੇ ਹੱਲ ਕਰੋ 
ਇਸ ਲਈ ਿਦੱਤੇ ਗਏ ਡੇਟਾ ਤୌ ਸਭ ਤୌ ਪਿਹਲਾਂ ਸਾਨੰੂ ਇੱਕ ਐਲਪੀਪੀ ਬਣਾਉਣਾ ਹੋਵੇਗਾ, ਆਓ ਅਤੇ ਦੀ ਸੰਿਖਆ ਕਰੀਏ। ਤੇਜ਼ ਅਤੇ ਦਜੂੀ ਿਕਸਮ ਦੇ ਕੇਕ ਕ୥ਮਵਾਰ x y 
ਇੱਕ ਅਤੇ ਦਜੂੀ ਟਾਈਪ ਕਰ ੋਅਤੇ ਕੇਕ ਦੀ ਿਗਣਤੀ ਅਤੇ ਅਤੇ ਕੇਕ ਲਈ ਲੋੜੀਦਂਾ ਪ୥ਵਾਹ 300 ਗ୥ਾਮ ਹੈ ਅਤੇ ਚਰਬੀ ਦੀ ਲੋੜ ਹੈ ਚਾਰ ਕੇਕ ਇੱਕ ਪੰਦਰਾਂ ਗ୥ਾਮ ਹੈ, x y 
ਦਜੂੇ ਕੇਕ ਲਈ 150 ਗ୥ਾਮ ਅਤੇ ਚਰਬੀ ਦੀ ਲੋੜ ਹੈ  ਲੋੜੀਦਂਾ 4 ਸੈਿਕੰਡ ਦਾ ਕੇਕ 30 ਗ୥ਾਮ ਹੈ ਪ୥ਸ਼ਨ ਦੇ ਅਨੁਸਾਰ ਸਾਨੰੂ ਕੇਕ ਦੀ ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਸੰਿਖਆ ਦਾ ਪਤਾ ਲਗਾਉਣਾ 
ਹੈ ਜੋ 7.5 ਿਕਲੋਗ୥ਾਮ ਆਟੇ ਅਤੇ 600 ਗ୥ਾਮ ਚਰਬੀ ਤୌ ਬਣਾਏ ਜਾ ਸਕਦੇ ਹਨ, ਇਸਲਈ ਉਦੇਸ਼ ਫੰਕਸ਼ਨ ਕੇਕ ਦੀ ਿਗਣਤੀ ਹੈ ਜੋ ਿਕ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ।  ਪਲੱਸ z x y 
ਅਤੇ ਸਾਡੇ ਕੋਲ ਦੋ ਸਿਥਰਾਂਕ ਹਨ ਜੋ ਿਕ ਫਲੋਰ ਸੱਤ ਪੁਆਇੰਟ ਪੰਜ ਿਕਲੋਗ୥ਾਮ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੋਣੇ ਚਾਹੀਦੇ ਹਨ 
ਇਸ ਲਈ ਿਤੰਨ ਸੌ ਪਲੱਸ 150 ਿਕਲੋਗ୥ਾਮ ਤୌ ਘੱਟ ਦਾ ਮਤਲਬ ਹੈ ਸੱਤ ਪੰਜ ਜ਼ੀਰੋ ਜ਼ੀਰੋ ਗ୥ਾਮ ਅਤੇ ਦਜੂਾ ਉਹ ਸਿਥਰਾਂਕ ਜੋ ਚਰਬੀ ਸਿਥਰ ਹੈ।  ਪੰਦਰਾਂ x y 7.5 x 
ਜੋੜ ਤੀਹ ਇਹ ਛੇ ਸੌ ਗ୥ਾਮ ਤୌ ਘੱਟ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਬਰਾਬਰ 0 ਤୌ ਵੱਡਾ ਹੈ ਅਤੇ ਬਰਾਬਰ 0 ਤୌ ਵੱਡਾ ਹੈ ਭਾਵ ਅਤੇ ਗੈਰ-ਨੈਗੇਿਟਵ ਸਿਥਰਾਂਕ ਹੈ y x y x y 
ਅੰਤ ਿਵੱਚ ਅਸੀ ਂ ਨੰੂ ਇਸ ਤਰ୧ਾਂ ਿਤਆਰ ਕਰਦੇ ਹਾਂ ਤਾਂ ਬਰਾਬਰ ਕਰੋ  ਜੋੜ ਦੇ ਅਧੀਨ ਿਤੰਨ ਸੌ ਜੋੜ ਇੱਕ ਪੰਜਾਹ ਬਰਾਬਰ ਪੰਜਾਹ ਸੌ ਤୌ ਘੱਟ ਹੈ ਜੋ lpp z x y x y 
ਿਕ ਦੋ ਜੋੜ ਪੰਜਾਹ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਅਤੇ ਪੰਦਰਾਂ ਜੋੜ ਤੀਹ ਘੱਟ ਬਰਾਬਰ ਛੇ ਸੌ ਤୌ ਘੱਟ ਹੈ ਜੋ ਿਕ ਜੋੜ ਦੋ ਹੈ  ਚਾਲੀ ਤୌ ਘੱਟ ਬਰਾਬਰ ਅਤੇ ਬਰਾਬਰ ਦੇ x y x y x y x 
ਬਰਾਬਰ ਜ਼ੀਰੋ ਤୌ ਵੱਡਾ ਜ਼ੀਰੋ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਇਸ ਤਰ୧ਾਂ ਅਸੀ ਂਿਦੱਤੇ ਗਏ ਨੰੂ ਫਾਰਮੂਲੇਟ ਕਰਦੇ ਹਾਂ ਹਣੁ ਸਾਨੰੂ ਹੱਲ ਕਰਨਾ ਹੈ ਜਾਂ ਸਾਨੰੂ ਇਸ ਫੰਕਸ਼ਨ ਨੰੂ ਅਨੁਕੂਲ y lpp 
ਬਣਾਉਣਾ ਹੈ ਇਸ ਨੰੂ ਆਬਜੈਕਿਟਵ ਫੰਕਸ਼ਨ ਿਕਹਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਇਸ ਨੰੂ ਆਬਜੈਕਿਟਵ ਫੰਕਸ਼ਨ ਿਕਹਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ।  ਫੰਕਸ਼ਨ z z ve 
ਇਸ ਲਈ ਸਾਨੰੂ ਿਦੱਤੇ ਗਏ ਸਿਥਰਾਂਕਾਂ ਨਾਲ ਸਬੰਿਧਤ ਸਮੀਕਰਨਾਂ ਦੀ ਵਰਤୌ ਕਰਕੇ ਇਸ ਫੰਕਸ਼ਨ ਨੰੂ ਅਨੁਕੂਲ ਬਣਾਉਣਾ ਹੈ ਤਾਂ ਿਕ ਸਿਥਰਾਂਕ ਦੋ ਜੋੜ ਪੰਜਾਹ ਦੇ x y 
ਬਰਾਬਰ ਹੋਣ, ਕਹੋ ਿਕ ਇਹ ਪਿਹਲਾ ਜੋੜ ਦੋ ਬਰਾਬਰ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ, ਸੈਿਕੰਡ ਹੈ ਤਾਂ ਸੰਬੰਿਧਤ ਸਮੀਕਰਨ ਚਾਰ ਇੱਕ ਅਤੇ ਦੋ ਹੈ ਦੋ ਜੋੜ ਬਰਾਬਰ ਪੰਜਾਹ x i x y x 
ਜੋੜ ਦੋ ਬਰਾਬਰ ਚਾਲੀ ਹਣੁ ਇਹ ਦੋ ਲਾਈਨਾਂ ਿਖੱਚੋ ਚਾਰ ਇੱਕ ਪੱਚੀ ਜੋੜ ਗੁਣਾ ਪੰਜਾਹ ਬਰਾਬਰ ਇੱਕ i x y 
ਇਸ ਲਈ ਇੰਟਰਸੈਪ 25 ਇੰਟਰਸੈਪਟ 50 ਅਤੇ ਚਾਰ ਸਿਕੰਟ ਜੋੜ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਇੱਕ ਦੇ ਬਰਾਬਰ x y x 40 y  20 
ਇਸ ਲਈ ਇੰਟਰਸੈਪਟ ਚਾਲੀ ਅਤੇ ਇੰਟਰਸੈਪਟ 20 ਹਣੁ ਇਹ ਦੋ ਲਾਈਨਾਂ ਇੱਕ ਿਖੱਚੋ ਅਤੇ ਦੋ ਕਹੋ ਇਹ 10 20 30 40 50 60 10 20 30 40 50 60 ਹੈ। x y 
ਇਸਲਈ ਸਮੀਕਰਨ 1 ਅਤੇ ਬਾਇ 50। x 25 y 
ਇਸ ਲਈ ਇਹ  25 ਹੈ ਅਤੇ 
ਇਸ ਲਈ ਇਹਨਾਂ ਦੋ ਿਬੰਦਆਂੂ ਨੰੂ ਜੋੜੋ ਅਤੇ ਦਜੂੀ ਸਮੀਕਰਨ ਲਈ ਇਹ ਸਮੀਕਰਨ ਦੋ ਜੋੜ ਦੋ ਜੋੜ ਪੰਜਾਹ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਹਣੁ ਇੱਕ ਿਬੰਦ ੂਇਹx y x y x x 40 
ਹੈ ਅਤੇ ਵੀਹ ਗੁਣਾ ਵੀਹ y y 
ਇਸ ਲਈ ਇਹਨਾਂ ਦੋ ਿਬੰਦਆਂੂ ਨੰੂ ਜੋੜੋ ਇਹ ਜੋੜ ਹੈ  ਦੋ ਬਰਾਬਰ ਦੇ ਚਾਲੀ ਿਕਉਿਂਕ ਦੋ ਜੋੜ ਘੱਟ ਪੰਜਾਹ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਇਸਲਈ ਜੇਕਰ ਤੁਸੀ ਂਇੱਕ ਦੇ x i x y th  
ਲਈ ਚਾਰ ਇੱਕ ਦੇ ਲਈ ਮੂਲ ਪਰੀਿਖਆ ਦਾ ਮੂਲ ਟੈਸਟ ਲ୊ਦੇ ਹੋ ਤਾਂ ਦੋ ਿਵੱਚ ਜ਼ੀਰ ੋਜੋੜ ਜ਼ੀਰ ੋਬਰਾਬਰ ਜ਼ੀਰੋ ਪੰਜਾਹ ਤୌ ਘੱਟ ਬਰਾਬਰ ਸਹੀ ਹੈ ਇਸਦਾ ਮਤਲਬ ਹੈ ਿਕ ਮੂਲ 
ਇਸ ਸਿਥਰ ਦੋ ਜੋੜ ਬਰਾਬਰ ਦੇ ਹੱਲ ਖੇਤਰ ਿਵੱਚ ਸਿਥਤ ਹੈ ਸੈਿਕੰਡ ਓਿਰਜਨ ਟੈਸਟ ਲਈ ਹਣੁ ਟ ੂਿਫਫਟੀ ਚਾਰ ਸਿਕੰਟ 0 ਪਲੱਸ 2 ਿਵੱਚ 0 ਬਰਾਬਰ 0 ਤୌ ਘੱਟ x y 
ਬਰਾਬਰ 40 ਦਬੁਾਰਾ ਸਹੀ ਇਸਦਾ ਮਤਲਬ ਹੈ ਿਕ ਇਸ ਸਿਥਰਤਾ ਲਈ ਹੱਲ ਖੇਤਰ ਿਵੱਚ ਹੱਲ ਵੀ ਸ਼ਾਮਲ ਹੈ ਅਤੇ ਸਾਡੇ ਕੋਲ ਗੈਰ-ਨੈਗੇਿਟਵ ਸਿਥਰਾਂਕ ਹੈ ਜੋ ਜ਼ੀਰ ੋਅਤੇ y
ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਤୌ ਵੱਡਾ ਹੈ। ਜ਼ੀਰੋ ਦੇ ਬਰਾਬਰ x 
ਇਸ ਲਈ ਸੰਭਵ ਕਾਰਨ ਇਹ ਸੰਭਵ ਕਾਰਨ ਹੋਵੇਗਾ ਅਤੇ ਇਸ ਿਵਹਾਰਕ ਖੇਤਰ ਦੇ ਕੋਨੇ ਿਬੰਦਆਂੂ ਨੰੂ ਅਤੇ ਿਕਹਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਹਣੁ ਇਸ ਸਮੱਿਸਆ ਦਾ ਸਪਸ਼ਟ ਗ୥ਾਫ ab c 
ਇਸ ਤਰ୧ਾਂ ਹੈ ਿਕ ਇਸ ਸੀਮਾ ਕਾਰਨ ਲਈ ਇਹ ਕੋਨਾ ਿਬੰਦ ੂਇੱਕ 25 ਜ਼ੀਰੋ ਹੋਣਗੇ ਅਤੇ  ਵੀਹ ਦਸ ਅਤੇ ਜ਼ੀਰੋ ਵੀਹ ਹਣੁ ਸਾਨੰੂ ਇਸ ਕੋਨੇ ਦੇ ਿਬੰਦਆਂੂ 'ਤੇ b c 
ਆਬਜੈਕਿਟਵ ਫੰਕਸ਼ਨ ਦਾ ਮੁੱਲ ਲੱਭਣਾ ਹੈ ਜੋ ਿਕ ਇੱਕ 25 ਜ਼ੀਰ ੋ ਵੀਹ ਦਸ ਅਤੇ ਜ਼ੀਰੋ ਵੀਹ ਹੈ b c 
ਇਸ ਲਈ ਉਦੇਸ਼ ਫੰਕਸ਼ਨ ਬਰਾਬਰ ਹੈ।  ਪਲੱਸ ਬਰਾਬਰ ਪੱਚੀ ਪਲੱਸ ਜ਼ੀਰ ੋਬਰਾਬਰ ਪੱਚੀ ਤੇ ਬਰਾਬਰ ਵੀਹ ਜੋੜ ਦਸ ਬਰਾਬਰ z to x y so z at a z b 
ਤੀਹ ਅਤੇ ਤੇ ਜ਼ੀਰੋ ਜੋੜ ਵੀਹ ਬਰਾਬਰ ਵੀਹ z c 
ਇਸ ਲਈ ਤੇ ਬੀ ਵੀਹ ਦਸ ਬਰਾਬਰ  ਇਸ ਦੀ ਸੰਿਖਆ ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਹੈ ਇਸਲਈ ਪਿਹਲੇ ਕੇਕ ਦੀ ਸੰਿਖਆ ਵੀਹ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਅਤੇ ਦਜੂੇ ਿਗਗ ਦੀ ਸੰਿਖਆ ਦਸ ਦੇ z 
ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਤਾਂ ਇਸ ਤਰ୧ਾਂ ਅਸੀ ਂ ਦੀ ਧਾਰਨਾ ਦੀ ਵਰਤୌ ਕਰਕੇ ਸਮੱਿਸਆ ਨੰੂ ਹੱਲ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਾਂ, ਆਉ ਇੱਕ ਹੋਰ ਉਦਾਹਰਣ ਲਈਏ ਇੱਕ ਫਰਨੀਚਰ ਿਸਰਫ ਦੋ lpp 
ਚੀਜ਼ਾਂ ਿਵੱਚ ਸੌਦਾ ਕਰਦਾ ਹੈ। ਮੇਜ਼ ਅਤੇ ਕੁਰਸੀ ਉਸ ਕੋਲ ਿਨਵੇਸ਼ ਕਰਨ ਲਈ 10,000 ਰਪੁਏ ਹੈ ਅਤੇ ਲਗਭਗ 60 ਟਕੁਿੜਆਂ ਨੰੂ ਸਟੋਰ ਕਰਨ ਲਈ ਜਗ୧ਾ ਹੈ, ਇੱਕ ਟਰਬੋ 
ਟੇਬਲ ਦੀ ਕੀਮਤ 500 ਰਪੁਏ ਅਤੇ ਸ਼ੇਅਰ ਦੀ ਕੀਮਤ 100 ਰਪੁਏ ਹੈ। ਉਹ ਇੱਕ ਮੇਜ਼ 550 ਰਪੁਏ ਿਵੱਚ ਵੇਚ ਸਕਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਕੁਰਸੀ 115 ਰਪੁਏ ਿਵੱਚ ਇਹ ਮੰਨਦਾ ਹੈ ਿਕ 
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ਉਹ ਵੇਚ ਸਕਦਾ ਹੈ।  ਉਹ ਸਾਰੀਆਂ ਆਈਟਮਾਂ ਜੋ ਉਹ ਖਰੀਦਦਾ ਹੈ ਇਸ ਸਮੱਿਸਆ ਨੰੂ ਐਲਪੀਪੀ ਦੇ ਤੌਰ 'ਤੇ ਿਤਆਰ ਕਰਦਾ ਹੈ ਤਾਂ ਜੋ ਉਹ ਆਪਣੇ ਲਾਭ ਨੰੂ ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ 
ਕਰ ਸਕੇ ਕਾਰਨਰ ਪੁਆਇੰਟ ਿਵਧੀ ਦੀ ਵਰਤୌ ਕਰਕੇ ਸਮੱਿਸਆ ਨੰੂ ਹੱਲ ਕਰਨ ਲਈ ਟੇਬਲਾਂ ਦੀ ਸੰਿਖਆ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਅਤੇ ਕੁਰਸੀਆਂ ਦੀ ਸੰਿਖਆ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੋਣ x y 
ਿਦਓ ਤਾਂ ਆਈਟਮਾਂ ਅਤੇ ਸੰਿਖਆਵਾਂ 
ਇਸ ਲਈ ਆਈਟਮ ਮੇਜ਼ ਅਤੇ ਕੁਰਸੀਆਂ ਹਨ ਨੰਬਰ ਅਤੇ ਨੰਬਰ ਦੀ ਕੀਮਤ x y 
ਇਸ ਲਈ ਮੇਜ਼ ਦੀ ਕੀਮਤ 500 ਰਪੁਏ ਿਦੱਤੀ ਗਈ ਹੈ ਅਤੇ ਕੁਰਸੀ ਦੀ ਕੀਮਤ 100 500 ਰਪੁਏ ਹੈ ਅਤੇ ਕੁਰਸੀ ਦੀ ਕੀਮਤ 100 ਰਪੁਏ ਹੈ ਅਤੇ ਲਾਭ 
ਇਸ ਲਈ ਮੇਜ਼ ਦੀ ਕੀਮਤ 500 ਰਪੁਏ ਹੈ ਅਤੇ ਉਹ 550 ਰਪੁਏ ਿਵੱਚ ਮੇਜ਼ ਵੇਚ ਸਕਦਾ ਹੈ ਤਾਂ ਲਾਭ  550 ਘਟਾਓ 500 ਬਰਾਬਰ 50 ਅਤੇ ਕੁਰਸੀ ਦੀ ਕੀਮਤ 100 ਹੈ ਅਤੇ
ਉਹ ਇੱਕ ਕੁਰਸੀ 115 ਰਪੁਏ ਿਵੱਚ ਵੇਚ ਸਕਦਾ ਹੈ ਭਾਵ ਕੁਰਸੀ ਦਾ ਲਾਭ ਪੰਜਾਹ ਰਪੁਏ ਹੈ ਇਸਲਈ ਸਾਨੰੂ ਲਾਭ ਨੰੂ ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਕਰਨਾ ਹੋਵੇਗਾ ਜੋ ਿਕ ਬਰਾਬਰ ਪੰਜਾਹ z 

ਪਲੱਸ ਪੰਦਰਾਂ ਹੈ ਅਤੇ ਸਿਥਰ ਹੈ। ਫਰਨੀਚਰ ਡੀਲਰ ਕੋਲ ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਸੱਠ ਟਕੁਿੜਆਂ ਨੰੂ ਸਟੋਰ ਕਰਨ ਲਈ ਜਗ୧ਾ ਹੈ ਇਸਦਾ ਮਤਲਬ ਹੈ ਿਕ ਮੇਜ਼ ਦੀ ਸੰਿਖਆ ਅਤੇx y 
ਕੁਰਸੀ ਦੀ ਸੰਿਖਆ ਸੱਠ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੋਣੀ ਚਾਹੀਦੀ ਹੈ ਅਤੇ ਉਸ ਕੋਲ ਿਨਵੇਸ਼ ਕਰਨ ਲਈ 10,000 ਰਪੁਏ ਹਨ 
ਇਸ ਲਈ ਿਨਵੇਸ਼ ਸਿਥਰਤਾ ਪੰਜ ਸੌ ਪਲੱਸ ਇੱਕ ਸੌ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਤୌ ਘੱਟ ਹੈ। ਦਸ ਹਜ਼ਾਰ ਅਤੇ ਜ਼ੀਰੋ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਅਤੇ ਜ਼ੀ ਜ਼ੀਰ ੋਦੇ ਬਰਾਬਰ ਅਤੇ ਜ਼ੀਰੋ ਦੇ x y x y 
ਬਰਾਬਰ 
ਇਸ ਲਈ ਅੰਤ ਿਵੱਚ ਸਾਡੇ ਕੋਲ ਇਸ ਸਮੱਿਸਆ ਦਾ ਫਾਰਮੂਲਾ ਇਸ ਤਰ୧ਾਂ ਹੈ ਿਜਵୈ ਿਕ ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਬਰਾਬਰ ਪੰਜਾਹ ਜੋੜ ਪੰਦਰਾਂ ਇਹ ਲਾਭ ਫੰਕਸ਼ਨ ਹੈ ਜੋ z x y 
ਸਿਥਰਾਂਕਾਂ ਦੇ ਅਧੀਨ ਹੈ ਪੰਜ ਜੋੜ ਸੌ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਇਹ ਿਨਵੇਸ਼ ਸਿਥਰ ਹੈ ਅਤੇ ਪਲੱਸ ਸੱਠ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਇਹ ਸਟੋਰਜ਼ੇ ਸਿਥਰ ਹੈ ਅਤੇ ਜ਼ੀਰੋ ਦੇx y les  s x y x 
ਬਰਾਬਰ ਅਤੇ ਤୌ ਵੱਡਾ ਜ਼ੀਰੋ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਇਹ ਗੈਰ-ਨੈਗੇਿਟਵ ਸਿਥਰਾਂਕ ਹੈ ਇਸਲਈ ਸਾਡੇ ਕੋਲ ਦੋ ਸਿਥਰਾਂਕ ਹਨ ਇਸਲਈ ਰੇਿਖਕ ਸਿਥਰਾਂਕ ਹਨ ਪੰਜ ਜੋੜ ਸੌ y x y 
ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਅਤੇ ਜੋੜ ਘੱਟ ਬਰਾਬਰ ਦੇ ਬਰਾਬਰ 60 ਕਿਹੰਦੇ ਹਨ ਿਕ ਇਹ ਪਿਹਲਾ ਸਿਥਰ ਹੈ ਅਤੇ ਇਹ ਦਜੂਾ ਸਿਥਰ ਹੈ ਿਫਰ ਅਸੀ ਂਇੱਕ ਅਤੇ ਦੋ ਲਈ ਸੰਬੰਿਧਤ x y 
ਸਮੀਕਰਨ ਲ୊ਦੇ ਹਾਂ ਜੋ ਿਕ ਪੰਜ ਜੋੜ ਬਰਾਬਰ ਸੌ ਅਤੇ ਜੋੜ ਹੈ ਸੱਠ ਦੇ ਬਰਾਬਰ x y x y 
ਇਸ ਲਈ ਇਸਨੰੂ ਇੰਟਰਸੈਪਟ ਰਪੂ ਿਵੱਚ ਪ୥ਗਟ ਕਰ ੋਜੋ ਿਕ ਵੀਹ ਜੋੜ ਗੁਣਾ ਸੌ ਬਰਾਬਰ ਇੱਕ ਅਤੇ ਸੱਠ ਜੋੜ ਸੱਠ ਬਰਾਬਰ ਇੱਕ ਹੈ ਹਣੁ x x y x x y x 
ਇਹਨਾਂ ਦੋ ਰੇਿਖਕ ਸਮੀਕਰਨਾਂ ਦਾ ਗ୥ਾਫ ਿਖੱਚੋ ਤਾਂ ਪਿਹਲੀ ਸਮੀਕਰਨ ਇੰਟਰਸੈਪਟ ਲਈ 20 ਹੈ ਅਤੇ  ਇੰਟਰਸੈਪਟ 100 ਹੈ ਤਾਂ ਇੰਟਰਸੈਪਟ ਅਤੇ x y y x 
ਇੰਟਰਸੈਪਟ 
ਇਸ ਲਈ ਇਹਨਾਂ ਦੋ ਿਬੰਦਆਂੂ ਨੰੂ ਜੋੜੋ ਇਹ ਪੰਜ ਜੋੜ ਬਰਾਬਰ 100 ਅਤੇ 60 ਜੋੜ ਬਰਾਬਰ ਹੈ 60 x y x y 
ਇਸ ਲਈ ਇੰਟਰਸੈਪਟ 60 ਇੰਟਰਸੈਪਟ ਸੱਠ ਕਹੋ ਜੋੜ ਸੱਠ ਹਣੁ ਮੂਲ ਟੈਸਟ ਚਾਰ ਇੱਕ ਿਵੱਚ ਜ਼ੀਰ ੋਪਲੱਸ ਜ਼ੀਰੋ ਬਰਾਬਰ ਜ਼ੀਰੋ ਤୌ ਘੱਟ y x x y f  ive 
ਬਰਾਬਰ ਸੌ ਦੇ ਬਰਾਬਰ 
ਇਸ ਲਈ ਮੂਲ ਇੱਕ ਦੇ ਹੱਲ ਦੇ ਕਾਰਨ ਿਵੱਚ ਹੈ ਇਸਦਾ ਮਤਲਬ ਹੈ ਿਕ ਸਾਨੰੂ ਇਸ ਅੱਧੇ ਪਲੇਨ ਨੰੂ ਦਬੁਾਰਾ ਓਿਰਜਨ ਟੈਸਟ 'ਤੇ ਿਵਚਾਰ ਕਰਨਾ ਪਏਗਾ ਦਜੂੇ ਜ਼ੀਰ ੋਅਤੇ 
ਜ਼ੀਰੋ ਸੱਠ ਤୌ ਘੱਟ ਬਰਾਬਰ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਦਬੁਾਰਾ ਸੱਚ ਹੈ ਇਸਲਈ ਮੂਲ ਝੂਠ ਹੱਲ ਖੇਤਰ ਿਵੱਚ 
ਇਸ ਲਈ ਇਹ ਅੱਧਾ ਸਮਤਲ ਹੱਲ ਖੇਤਰ ਹੋਵੇਗਾ ਅਤੇ ਬਰਾਬਰ ਜ਼ੀਰੋ ਤୌ ਵੱਡਾ ਅਤੇ ਬਰਾਬਰ ਜ਼ੀਰ ੋਤୌ ਵੱਡਾ x y 
ਇਸ ਲਈ ਸੰਭਵ ਕਾਰਨ ਇਹ ਹੋਵੇਗਾ ਅਤੇ ਕੋਨੇ ਦੇ ਿਬੰਦ ੂਹਨ ਅਸਲ ਿਵੱਚ ਕੋਨੇ ਦੇ ਿਬੰਦ ੂਵੀ ਹਨ ਪਰ ਮੂਲ ਰਪੂ ਿਵੱਚ ਉਦੇਸ਼ ਫੰਕਸ਼ਨ ਜ਼ੀਰ ੋਹੈ ਅਸੀ ਂਮੂਲ ਨੰੂ ਇੱਕ abc 
ਕੋਨੇ ਦੇ ਿਬੰਦ ੂਨਹੀ ਂਮੰਨਦੇ ਇਸਲਈ ਕੋਨੇ ਦੇ ਿਬੰਦ ੂ ਹਨ ਇਸਲਈ ਇਸਦਾ ਿਨਰਪੱਖ ਗ୥ਾਫ ਇਸ ਤਰ୧ਾਂ ਹੈ ਇਸਲਈ ਕੋਨੇ ਪੁਆਇੰਟ ਇੱਕ ਵੀਹ ਜ਼ੀਰ ੋਬੀ ਦਸ ਪੰਜਾਹ abc 
ਅਤੇ ਸੀ ਜ਼ੀਰੋ ਸੱਠ ਹਣੁ ਸਾਨੰੂ ਦੇ ਮੁੱਲ ਦੀ ਗਣਨਾ ਕਰਨੀ ਪਵੇਗੀ ਇਸ ਕੋਨੇ ਦੇ ਿਬੰਦ ੂਜੋੜੋ ਤਾਂ ਿਕ ਕੋਨੇ ਦੇ ਿਬੰਦ ੂਹਨ ਵੀਹ ਜ਼ੀਰ ੋ ਦਸ ਪੰਜਾਹ ਅਤੇ ਜ਼ੀਰ ੋਸੱਠ ਸੋz a b c 

ਦਾ ਮਤਲਬ ਹੈ ਪੰਜਾਹ ਗੁਣਾ ਜ਼ੀਰੋ ਪੰਜਾਹ ਗੁਣਾ ਵੀਹ ਜੋੜ ਪੰਦਰਾਂ ਜ਼ੀਰੋ ਤਾਂ ਇਹ ਇੱਕ ਹਜ਼ਾਰ ਬਰਾਬਰ ਪੰਜਾਹ ਜੋੜ ਪੰਦਰਾਂ ਹੈ ਤੇ ਪੰਜਾਹ ਿਵੱਚ ਦਸ z z x y z b 
ਜੋੜ ਪੰਦਰਾਂ ਿਵੱਚ ਪੰਜਾਹ 
ਇਸ ਲਈ ਬਾਰਾਂ ਸੌ ਪੰਜਾਹ ਅਤੇ ਿਵੱਚ 0 ਜੋੜ 15 ਿਵੱਚ 60 ਬਰਾਬਰ 900 ਿਕਉਿਂਕ ਲਾਭ ਫੰਕਸ਼ਨ ਹੈ ਇਸਲਈ ਸਾਨੰੂ ਇਸਨੰੂ ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਕਰਨਾ zrc zrc 50 z 
ਪਵੇਗਾ 
ਇਸ ਲਈ ਦਾ ਅਿਧਕਤਮ ਮੁੱਲ 1250 ਹੈ ਜੋ ਿਕ ਿਵੱਚ ਹੁੰਦਾ ਹੈ। z b 1050 
ਇਸ ਲਈ ਦਾ ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਮੁੱਲ ਬਾਰਾਂ ਸੌ ਪੰਜਾਹ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਤੇ 10 ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਟੇਬਲਾਂ ਦੀ ਪੰਜਾਹ ਸੰਿਖਆ ਅਤੇ ਕੁਰਸੀਆਂ ਦੀ ਸੰਿਖਆ 50 ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ। ਹਣੁ z b 
ਅਸੀ ਂਇੱਕ ਹੋਰ ਉਦਾਹਰਨ ਲਈਏ ਇਹ ਿਨਰਮਾਣ ਸਮੱਿਸਆ ਹੈ ਇੱਕ ਿਨਰਮਾਤਾ ਦੋ ਿਕਸਮ ਦੇ ਸਟੀਲ ਟ୊ਕ ਬਣਾਉਦਂਾ ਹੈ ਉਸ ਕੋਲ ਦੋ ਮਸ਼ੀਨਾਂ ਹਨ  ਅਤੇ ਪਿਹਲੀ a b 
ਿਕਸਮ ਦੇ ਤਣੇ ਨੰੂ ਮਸ਼ੀਨ ਤੇ ਿਤੰਨ ਘੰਟੇ ਅਤੇ ਮਸ਼ੀਨ 'ਤੇ ਿਤੰਨ ਘੰਟੇ ਦੀ ਲੋੜ ਹੁੰਦੀ ਹੈ, ਦਜੂੀ ਿਕਸਮ ਦੇ ਤਣੇ ਨੰੂ ਮਸ਼ੀਨ 'ਤੇ ਿਤੰਨ ਘੰਟੇ ਅਤੇ ਮਸ਼ੀਨ a ' b B a b 
ਮਸ਼ੀਨ 'ਤੇ ਦੋ ਘੰਟੇ ਦੀ ਲੋੜ ਹੁੰਦੀ ਹੈ ਅਤੇ ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਚਾਰ ਅਠਾਰਾਂ ਘੰਟੇ ਅਤੇ 15 ਘੰਟੇ ਕੰਮ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਨ।  ਘੰਟੇ ਪ୥ਤੀ ਿਦਨ ਉਹ ਕ୥ਮਵਾਰ ਪਿਹਲੀ ਿਕਸਮ ਅਤੇ a b 
ਦਜੂੀ ਿਕਸਮ ਦੇ ਕ୥ਮਵਾਰ 30 ਰਪੁਏ ਅਤੇ 25 ਰਪੁਏ ਪ୥ਤੀ ਤਣੇ ਦਾ ਮੁਨਾਫਾ ਕਮਾਉਦਂਾ ਹੈ, ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਮੁਨਾਫਾ ਕਮਾਉਣ ਲਈ ਉਸਨੰੂ ਹਰੇਕ ਿਕਸਮ ਦਾ ਿਕੰਨਾ ਿਹੱਸਾ 
ਬਣਾਉਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ ਤਾਂ ਜੋ ਉਸਦਾ  ਸਾਨੰੂ ਦਬੁਾਰਾ ਮੁਨਾਫ਼ਾ ਵਧਾਉਣਾ ਹੈ ਅਤੇ ਹਰਕੇ ਿਕਸਮ ਦੇ ਤਣੇ ਦੀ ਸੰਿਖਆ ਵੀ ਲੱਭਣੀ ਹੈ ਤਾਂ ਜੋ ਮੁਨਾਫ਼ਾ ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਹੋਵੇ e 
ਇਸ ਲਈ ਅਤੇ ਨੰੂ ਕ୥ਮਵਾਰ ਪਿਹਲੇ ਹੱਥ ਦੀ ਦਜੂੀ ਿਕਸਮ ਦੇ ਤਣੇ ਦੀ ਸੰਿਖਆ ਹੋਣ ਿਦਓ, x y 
ਇਸ ਲਈ ਤਣੇ ਦੀ ਪਿਹਲੀ ਿਕਸਮ ਅਤੇ ਦਜੂੀ ਿਕਸਮ ਦੀ ਿਕਸਮ ਅਤੇ ਤਣੇ ਦੀ ਸੰਿਖਆ ਪਿਹਲੀ ਿਕਸਮ ਕਹੋ ਅਤੇ ਤਣੇ ਦੀ ਸੰਿਖਆ ਦਜੂੀ ਵਾਰ ਟਾਈਪ ਕਹੋ ਅਤੇ x yx 

ਮਸ਼ੀਨ ਮਸ਼ੀਨ ਲਾਭ ਹਣੁ ਸਮੱਿਸਆ ਦੇ ਅਨੁਸਾਰ ਉਸ ਕੋਲ ਦੋ ਮਸ਼ੀਨ ਅਤੇ ਪਿਹਲੀ ਿਕਸਮ ਦੀ ਜੀਭ ਲਈ ਮਸ਼ੀਨ ਤੇ ਿਤੰਨ ਘੰਟੇ ਅਤੇ ਿਤੰਨ ਘੰਟੇ ਦੀ y a b a b a 
ਲੋੜ ਹੈ  ਮਸ਼ੀਨ ਮਸ਼ੀਨ 'ਤੇ ਿਤੰਨ ਘੰਟੇ ਅਤੇ ਮਸ਼ੀਨ 'ਤੇ ਿਤੰਨ ਘੰਟੇ ਦੀ ਦਜੂੀ ਿਕਸਮ ਦੇ ਤਣੇ ਦੀ ਲੋੜ ਹੁੰਦੀ ਹੈ ਮਸ਼ੀਨ 'ਤੇ ਿਤੰਨ ਘੰਟੇ ਅਤੇ ਮਸ਼ੀਨ 'ਤੇ ਦੋ b a b a b 
ਘੰਟੇ ਮਸ਼ੀਨ ਤੇ ਿਤੰਨ ਘੰਟੇ ਅਤੇ ਮਸ਼ੀਨ ਮਸ਼ੀਨ 'ਤੇ ਦੋ ਘੰਟੇ ਅਤੇ ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਕੰਮ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਨ। 18 ਘੰਟੇ a' b a b 
ਇਸ ਲਈ ਮਸ਼ੀਨ ਪਲੱਸ ਬਰਾਬਰ ਅਠਾਰਾਂ ਤୌ ਘੱਟ ਅਤੇ ਮਸ਼ੀਨ ਵੀ ਪੰਦਰਾਂ ਘੰਟੇ ਪ୥ਤੀ ਿਦਨ ਕੰਮ ਕਰਦੀ ਹੈ ਜੋ ਿਕ 15 ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਿਤੰਨ ਜੋੜ ਦੋ a 3x 3y b x y 
ਘੱਟ ਹੈ, ਉਹ 30 ਰਪੁਏ ਦਾ ਮੁਨਾਫਾ ਕਮਾਉਦਂਾ ਹੈ ਅਤੇ ਪਿਹਲੇ ਦੇ ਪ୥ਤੀ ਟਰੰਕ 25 ਰਪੁਏ  ਿਕਸਮ ਅਤੇ ਦਜੂੀ ਿਕਸਮ ਦੇ ਪਿਹਲੇ ਦਰਜੇ 'ਤੇ ਉਹ 30 ਰਪੁਏ ਮੁਨਾਫੇ ਵਜୌ ਅਤੇ 
ਦਜੂੀ ਿਕਸਮ ਦੇ ਤਣੇ 'ਤੇ 25 ਰਪੁਏ ਮੁਨਾਫ਼ੇ ਵਜୌ ਕਮਾਉਦਂਾ ਹੈ, 
ਇਸ ਲਈ ਲਾਭ ਫੰਕਸ਼ਨ ਕੱੁਲ ਲਾਭ ਜੋ ਿਕ ਤੀਹ ਜੋੜ 25 ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਅਤੇ ਇਸ ਨੰੂ ਲਾਭ ਫੰਕਸ਼ਨ ਿਕਹਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ z x y 
ਇਸ ਲਈ ਉਦੇਸ਼  ਇੱਥੇ ਫੰਕਸ਼ਨ ਮੁਨਾਫਾ ਫੰਕਸ਼ਨ ਹੈ ਅਤੇ ਸਾਨੰੂ ਇਸਨੰੂ ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਕਰਨਾ ਹੈ ਸਾਨੰੂ ਇਸਨੰੂ ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਕਰਨਾ ਹੈ ਅਤੇ ਸਿਥਰਾਂਕਾਂ ਦੇ ਅਧੀਨ ਸਿਥਰਾਂਕਾਂ ਦੇ
ਅਧੀਨ ਤੀਜਾ ਿਤੰਨ ਿਤੰਨ ਜੋੜ ਿਤੰਨ ਘੱਟ ਬਰਾਬਰ ਅਠਾਰਾਂ ਤୌ ਘੱਟ ਹੈ ਜੋ ਿਕ ਪਲੱਸ ਘੱਟ ਤୌ ਘੱਟ ਛੇ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ ਕਹੋ ਇਹ ਪਿਹਲਾਂ ਹੈ ਅਤੇ ਿਤੰਨ x x y x y x 
ਜੋੜ ਦੋ ਿਤੰਨ ਜੋੜ ਦੋ ਪੰਦਰਾਂ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਕਹੋ ਇਹ ਸੈਿਕੰਡ ਹੈ ਇਸਲਈ ਪਿਹਲਾ ਮਸ਼ੀਨ ਇੱਕ ਸਿਥਰ ਹੈ ਅਤੇ ਦਜੂਾ ਮਸ਼ੀਨ ਸਿਥਰ ਹੈ ਅਤੇ ਜ਼ੀਰੋ ਤୌ i x y b xy 
ਵੱਡਾ ਹੈ ਜੋ ਿਕ ਤਣੇ ਦੀ ਸੰਿਖਆ ਹਣੁ ਨੈਗੇਿਟਵ ਨਹੀ ਂਹੋ ਸਕਦੀ ਹੈ 1 ਅਤੇ 2 ਜੋੜ ਬਰਾਬਰ 6 ਲਈ ਸਮੀਕਰਨ ਸਮੀਕਰਨ ਇਸ ਦਾ ਭਾਵ ਹੈ ਜੋੜ x y x x 6 y x 
6 ਬਰਾਬਰ 1 ਅਤੇ ਜੋੜ ਪੰਦਰਾਂ ਦੇ ਬਰਾਬਰ 3x 2y 
ਇਸ ਲਈ ਇਸ ਦਾ ਭਾਵ ਹੈ ਪੰਜ ਜੋੜ ਗੁਣਾ ਸੱਤ ਅੰਕ ਪੰਜ ਬਰਾਬਰ ਹਣੁ ਇਹਨਾਂ ਦੋ ਸਮੀਕਰਨਾਂ ਦਾ ਗ୥ਾਫ਼ ਿਖੱਚੋ ਤਾਂ ਛੇ ਅਤੇ ਛੇ ਤਾਂ x x y o  ne x x y x 
ਇਹ ਲਾਈਨ ਜੋੜ ਪਲੱਸ ਬਰਾਬਰ ਛੇ ਅਤੇ ਦਜੂੀ ਲਾਈਨ ਹੈ ਪੰਜ ਅਤੇ ਸੱਤ ਿਬੰਦ ੂਪੰਜ x yx y x x y 
ਇਸ ਲਈ ਹਣੁ ਲਈ ਮੂਲ ਟੈਸਟ ਚਾਰ ਪਿਹਲੇ ਅਤੇ ਦਜੂੇ ਪਿਹਲੇ ਅਤੇ ਦਜੂੇ ਲਈ ਮੂਲ ਟੈਸਟ, 
ਇਸ ਲਈ ਪਿਹਲਾਂ ਜੋੜ ਬਰਾਬਰ ਛੇ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੈ x y 
ਇਸ ਲਈ ਜ਼ੀਰੋ ਪਲੱਸ ਜ਼ੀਰੋ ਇੱਕ ਜ਼ੀਰ ੋਲਈ ਜ਼ੀਰੋ ਪਲੱਸ ਜ਼ੀਰੋ ਬਰਾਬਰ ਜ਼ੀਰੋ ਘੱਟ ਬਰਾਬਰ ਛੇ ਜੋ ਸੱਚ ਹੈ ਇਸਲਈ ਮੂਲ ਇੱਕ ਦੇ ਹੱਲ ਖੇਤਰ ਿਵੱਚ ਸਿਥਤ ਹੈ ਇਸਦਾ 
ਮਤਲਬ ਹੈ ਇੱਕ ਮੂਲ ਦਜੂੇ ਿਤੰਨ ਿਵੱਚ ਜ਼ੀਰ ੋਅਤੇ ਦੋ ਿਵੱਚ ਦੋ ਿਵੱਚ ਜ਼ੀਰੋ ਅਤੇ ਜ਼ੀਰ ੋਿਵੱਚ ਪੰਦਰਾਂ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਲਈ ਟੈਸਟ ਕਰੋ ਜੋ ਿਕ ਸੱਚ ਹੈ ਇਸਲਈ ਮੂਲ ਸਿਕੰਟ ਲਈy 
ਘੋਲ ਖੇਤਰ ਿਵੱਚ ਸਿਥਤ ਹੈ ਇਸਦਾ ਮਤਲਬ ਹੈ ਿਕ ਇਹ ਅੱਧਾ ਸਮਤਲ ਹੱਲ ਖੇਤਰ ਹੋਵੇਗਾ ਇਸਲਈ ਦੋਵਾਂ ਸਿਥਰਾਂਕਾਂ ਲਈ ਸਾਡੇ ਕੋਲ ਸਾਂਝੇ ਹਨ  ਇਸ ਦਾ ਸੰਭਵ ਕਾਰਨ 
ਹੈ ਅਤੇ ਕੋਨਰ ਪੁਆਇੰਟ ਇੱਕ ਪੰਜ ਜ਼ੀਰੋ ਬੀ ਿਤੰਨ ਿਤੰਨ ਅਤੇ ਸੀ ਜ਼ੀਰੋ ਛੇ ਹੈ ਇਸਲਈ ਇਸਦਾ ਸਪਸ਼ਟ ਗ୥ਾਫ ਇਸ ਤਰ୧ਾਂ ਹੈ ਇਸਲਈ ਕਾਰਨਰ ਪੁਆਇੰਟ ਇੱਕ ਪੰਜ ਜ਼ੀਰੋ 
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ਬੀ ਿਤੰਨ ਿਤੰਨ ਅਤੇ ਸੀ ਜ਼ੀਰ ੋਛੇ ਹਣੁ ਸਾਨੰੂ ਲਾਭ ਫੰਕਸ਼ਨ ਦਾ ਅਨੁਕੂਲ ਮੁੱਲ ਲੱਭਣਾ ਹੋਵੇਗਾ ਇਹ ਕੋਨੇ ਦੇ ਿਬੰਦ ੂ
ਇਸ ਲਈ ਕੋਨੇ ਦੇ ਿਬੰਦ ੂਕੋਨੇ ਦੇ ਿਬੰਦ ੂਇੱਕ ਪੰਜ ਜ਼ੀਰੋ ਿਤੰਨ ਿਤੰਨ ਜ਼ੀਰ ੋਛੇ b c 
ਇਸ ਲਈ ਦਾ ਮੁੱਲ ਤੇ ਬਰਾਬਰ ਤੀਹ ਜੋੜ 25 z z z x y 
ਇਸ ਲਈ ਤੀਹ ਿਵੱਚ ਪੰਜ ਜੋੜ ਪੱਚੀ ਿਵੱਚ ਜ਼ੀਰੋ ਬਰਾਬਰ ਇੱਕ ਪੰਜਾਹ ਅਤੇ ਤੇ ਤੀਹ ਿਵੱਚ ਿਤੰਨ ਪਲੱਸ ਪੱਚੀ ਿਵੱਚ ਿਤੰਨ ਬਰਾਬਰ ਇੱਕ165 ਅਤੇ ਿਵੱਚ z b zrc 30 
0 ਪਲੱਸ 25 ਿਵੱਚ 6 ਬਰਾਬਰ 150 
ਇਸ ਲਈ ਇਹ 165 ਅਿਧਕਤਮ ਮੁੱਲ ਹੈ ਜੋ ਿਕ ਕੋਨੇ ਦੇ ਿਬੰਦਆਂੂ 'ਤੇ ਹੁੰਦਾ ਹੈ b 
ਇਸ ਲਈ ਲਾਭ ਫੰਕਸ਼ਨ ਦਾ ਅਿਧਕਤਮ ਮੁੱਲ 30 ਪਲੱਸ ਪੱਚੀ ਦੇ ਬਰਾਬਰ ਹੁੰਦਾ ਹੈ।  ਬੀ ਿਤੰਨ ਿਤੰਨ 'ਤੇ ਵਾਪਰਦਾ ਹੈ z x y 
ਇਸ ਲਈ ਅਿਧਕਤਮ ਬਰਾਬਰ ਇੱਕ ਸੱਠ ਪੰਜ ਬੀ ਿਤੰਨ ਿਤੰਨ 'ਤੇ z 
ਇਸ ਲਈ ਿਨਰਮਾਤਾ ਿਨਰਮਾਤਾ ਨੰੂ 165 ਰਪੁਏ ਦਾ  ਵੱਧ ਤୌ ਵੱਧ ਲਾਭ ਪ୥ਾਪਤ ਕਰਨ ਲਈ ਹਰ ਿਕਸਮ ਦੇ ਿਤੰਨ ਟਰੰਕ ਪੈਦਾ ਕਰਨੇ ਚਾਹੀਦੇ ਹਨ ਇਸ ਤਰ୧ਾਂ ਅਸੀ ਂਿਨਰਮਾਣ
ਸਮੱਿਸਆ ਿਵੱਚ ਵੀ ਐਲਪੀਪੀ ਦੀ ਵਰਤୌ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਠੀਕ ਹੈ ਦੋਸਤ ਅਸੀ ਂ ਅਗਲੇ ਸੈਸ਼ਨ ਿਵੱਚ ਕੁਝ ਹੋਰ ਸਮੱਿਸਆ ਬਾਰੇ ਚਰਚਾ ਕਰਾਂਗੇ ਧੰਨਵਾਦ 
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