
 ସ ୍  ◌ାଗତ ଛାੜମାେନ ମાା੗ିକ୍ ଉପେର ବକ୍ତୃତା ੍ମେର େଶଷ ବକ୍ତୃତାକୁ ੈାଗତ କରਕି ଯାହାକୁ ଆେମ ੡ାଥମିକ ଧାଡି ଅପେରସନ୍ ଭାବେର students
ଜଣାଶଣୁା ଏବଂ େଶଷେର ଧାଡି ੮ାସ େହାଇଥ ીବା ଇେଚଲନ୍ ମાା੗ିৠ ପାଇବାକୁ ଏହାକୁ କିପରି ବાବହାର କରାଯିବ ତାହା େଦଖ ીଲୁ | େଶଷ ବ৘ବાର େଶଷ ଆଡକୁ 
ଆେମ ଏକ ଉଦାହରଣ େଦଖ ીଲୁ, ଚାଲᄼ ଆଉ ଏକ ଉଦାହରଣ କରିବା , ମା੗ିৠକୁ 0 0 0 3 0 1 0 0 4 1 0 0 ଶନୂ ଶନୂ ଚାରି ଦୁଇଟି ଶନୂા ସହିତ ସମାନ କରିବା, 
ଏହା େହଉଛି ଆମର ੡ଥମ ମાା੗ିৠ | ଯାହା ଆପଣ০ୁ ਔାନ େଦବାକୁ ପଡିବ ତାହା େହଉଛି ଆମର ଏକ ଶନୂા ଧାଡି ଅଛି 
େତଣ ୁଆସᄼ ଏହାକୁ େଶଷ କୁ େଠଲିେଦବା ସହିତ ଆମ ପାଖେର ଯାହା ଅଛି ତାହା େହଉଛି 0 3 0 1 0 0 4 1 0 4 2 0 0 0 0 0 ଆେମ | ੡ଥମ ଶନୂ r3 r4 
ନଥ ીବା କଲ୍ ଧାଡି ପାଇ ଁଏହି ସਜାନ କର ଯାହାକି ੡ଥମ ଏବଂ ੡ଥମ ଶନୂા ଉପାଦାନ େହଉଛି ଏହି ତିେନାଟି 
େତଣ ୁଆସᄼ େଗାଟିଏ କୁ ରୂପାਕର କରିବାକୁ େଚ਼ା କରିବା, େଗାଟିଏ ਐାରା ତିନିଥର ਐାରା େଗାଟିଏ ଶନୂા େହବ | ତିେନାଟି ଶନୂા ਐାରା ଦୁ ଖ ીତ ଶନୂr r sorry 
େଗାଟିଏ ଶନୂ େଗାଟିଏ ପେର ଅନા ତିେନାଟି ଧାଡି ଅପରିବ ৑ਁତ ରହିଲା, ଆସᄼ କୁ ରୂପାਕର କରିବା |  ଅନા ଉପାଦାନ ଯାହା େସହି ସମାନ ੂਬେର ଅଛି th e 
ଯାହା ଚାରିଟି ଶନୂા େର େର ତିନିଟି ମାଇନସ ୍ଚାରିଥର ବଦଳାଯାଏ େଗାଟିଏ ੡ଥମ ଧାଡି ଅପରିବ ৑ਁତ ଶନୂા େଗାଟିଏ ଶନୂાରୁ ତିନି େସେକᄷ ଧାଡିେର ପଣୁ ିr r r 
ଅପରିବ ৑ਁତ ଶନୂા ଶନୂા ଚାରି ତୃତୀୟ ଧାଡି ଆେମ ତିଆରି କରୁ |  ଏକ ପରିବਁ৐ନ ଶନୂા ମାଇନସ ୍ଚାରିଥର ଶନୂ ଯାହାକି ଶନୂ ଚାରି ମାଇନସ ୍ଚାରିଥର େଗାଟିଏ ଯାହା
ଶନୂ ପଣୁ ିଦୁଇ ମାଇନସ ୍ଚାରି ଗଣୁ ଶନୂ ଯାହା ଦୁଇ ଶନୂા ମାଇନସ ୍ଚାରିଥର େଗାଟିଏ ଦ୍  ◌ାରା ତୁମର ମାଇନସ ୍ଚାରିରୁ ତିନିଟି େଶଷ ଧାଡି ଅପରିବ ৑ਁତ three
ରହିଥାଏ ଏବଂ ତା ପେର ପରବਁ৐ୀଟି | ଚାଲᄼ ଏହି ସବ୍ ମાା੗ିৠକୁ ଏହି ଅଂଶକୁ େଦଖ ીବା, ’
େତଣ ୁ੡ଥମଟି ଶନୂા ଧାଡି ନୁେହ ଁଏବଂ ଶନୂા ନଥ ીବା ଉପାଦାନଟି ଚାରି ଅେଟ 
େତଣ ୁଆସᄼ ଏହାକୁ େଗାଟିଏ େର ରୂପାਕର କରିବା ଦ୍  ◌ାରା େଗାଟିଏ ଚାରିଥର ଦୁଇ ଶନୂા େଗାଟିଏ ଶନୂાରୁ େଗାଟିଏ | ଶନୂ ଶନୂ େଗାଟିଏରୁ ଚାରି ଶନୂા r one r 
ଶନୂા ଦୁଇ ମାଇନସ ୍ଚାରିରୁ ତିେନାଟି ଶନୂ ଶନୂ ଶନୂા ବਁ৐ମାନ ତୁମର ଏଠାେର ଦୁଇଟି ଅଛି 
େତଣ ୁଆସᄼ ଏହି ଦୁଇଟିକୁ ଶନୂા େର ରୂପାਕର କରିବାକୁ େଚ਼ା କରିବା ତିନି ମାଇନସ ୍ଦୁଇଥର ଦୁଇ ଶନୂ େଗାଟିଏ ଶନୂ େଗାଟିଏ ਐାରା ବଦଳାଯାଏ |  ੝  r r r 

ଶନୂ ଶନୂ େଗାଟିଏରୁ ଚାରି ଶନୂ ଶନୂ ଦୁଇ ମାଇନସ ୍ଦୁଇଥର େଗାଟିଏ ଯାହା ପଣୁ ିଶନୂા ତିନି ମାଇନସ ୍ଚାରିରୁ ତିନି ମାଇନସ ୍ଦୁଇଥର ଦୁଇ ଯାହା ଅଧା ee r r 
ଶନୂ ଶନୂ ଶନୂ ଏବଂ 
େତଣ ୁଫଳାଫଳ େହାଇଥ ીବା ମ ◌া  ◌୍ରିৠ ଶନୂ େଗାଟିଏ ଶନୂରୁ ତିନି ଶନୂ |  ଶନୂ େଗାଟିଏରୁ ଚାରି ଶନୂ ଶନୂા matrix matrix matrix
େତଣ ୁମାଇନସ ୍ଚାରିରୁ ତିନି ମାଇନସ ୍ଅଧା ଯାହା ମାଇନସ ୍ଏକାଦଶରୁ ଛଅ େଶଷେର ତୁମର ଅଛି 
େତଣ ୁତୁମକୁ ଏହି ଅଂଶକୁ ବିଚାର କରିବାକୁ ପଡିବ ତୁମର ଶନୂા ନଥ ીବା ଶ৘ି ଶନୂા ଉପାଦାନ େହଉଛି ଏହି ଏକାଦଶ ଦ୍  ◌ାରା ମାଇନସ ୍ଏକାଦଶେର ପରିଣତ six
େହବ |  ଛଅଟି ଏହାକୁ ଏକ ତିନିେର ପରିଣତ କରିବ ମାଇନସ ୍ଛଅ ਐାରା ଏକାଦଶ ଥର ତିନି ଶନୂ େଗାଟିଏ ଶନୂ େଗାଟିଏ ଶନୂ ଶନୂ େଗାଟିଏ ଚାରି ଶନୂા ଶନୂ r r 
େଗାଟିଏ ଅବଶି਼  ଜିନିଷ ଶନୂ େହବାକୁ ଯାଉଛି ଏବଂ ତା ପେର େମାର େଗାଟିଏ ଚାରିଟି ଅଛି |  ଏବଂ ଏଠାେର େଗାଟିଏ ପେର େଗାଟିଏ େମାେତ େସଗଡ଼ୁିକୁ ଶନୂાେର ’
ପରିଣତ କରିବାକୁ ପଡିବ େଗାଟିଏ େଗାଟିଏ ମାଇନସ ୍ଦ୍  ◌ାରା ତିନିଥର ତିେନାଟି ଏବଂ ସମାନ ଭାବେର ଦୁଇଟିକୁ ଦୁଇ ମାଇନସ ୍ଦ୍ r three r r r four 
◌ାରା ଚାରି ଗଣୁ ତିନି ଶନୂા େଗାଟିଏ ଶନୂા ସମੂ ତିେନାଟି ଜିନିଷ ਐାରା ବଦଳାଯାଏ |  ଇେମઆ ઼ଅପରିବ ৑ਁତ େକବଳ ଜିନିଷ େହଉଛି େଯ େଗାଟିଏ ପେର r r 
େଗାଟିଏ ତିେନାଟି ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏରୁ ତିନି ଗଣୁ ଯାହା ଶନୂ ସମାନ ଭାବେର ପରବਁ৐ୀ ଶନୂ ଶନୂા େଗାଟିଏ ଚାରି ଶନୂ ଶନୂા େଗାଟିଏ ଦୁ ଖ ીତ ଏହା ଶନୂ sorry 
ନୁେହ ଁଏହା ତୁମର ଶନୂ ଶନୂા ଶନୂ ଶନୂા | 
େତଣ ୁଏହିପରି େହଉଛି   ଧାଡି ੡ାଥମିକ ଅପେରସନ୍ ੡େୟାଗ କରି ੡ାਠ େହାଇଥ ીବା ଧାଡି ੮ାସ େହାଇଥ ીବା ଇେଚଲନ୍ ମાା੗ିৠ େହଉଛି ନઋି મ ମાା੗ିৠ 0 1 0 0 0 0 
1 0 0 0 0 1 ଏବଂ େଶଷ ଧାଡିଟି 0 0 0 0 ବਁ৐ମାନ ଚାଲᄼ ଆଉ େଗାଟିଏ କରିବା |  ଉଦାହରଣ ੈରୂପ ମાା੗ିৠ ମାଇନସ ୍2 3 ମାଇନସ ୍4 ଦୁଇ ପା৳ ab 1 
ଏହାକୁ ଚାଲᄼ ଏହାକୁ ଏହାର େର ରୂପାਕର କରିବାକୁ େଚ਼ା କରିବା rre 
େତଣ ୁ੡ଥମ ଧାଡି ଶନୂા ନୁେହ ଁଏବଂ ੡ଥମ ଉପାଦାନଟି ଶନୂા ନଥ ીବା ଉପାଦାନ େଗାଟିଏ 
େତଣ ୁଆସᄼ ଆମକୁ ବાଥ ીତ କରିବା ନାହି ଁ|  କରିବା େହଉଛି ଏହି ମାଇନସ ୍ଚାରିକୁ ଶନୂાେର ପରିଣତ କରିବା 
େତଣ ୁ ଦୁଇକୁ ଦୁଇ ઇ ષସ ୍ଚାରିଥର େଗାଟିଏ ବଦଳାଇବ r r r 
େତଣ ୁ੡ଥମ ଧାଡି ଅପରିବ ৑ਁତ ରହିବ 1 ମାଇନସ ୍2 3 ਐିତୀୟ ଧାଡି ମାଇନସ ୍4 ઇ ષସ ୍4 ଥର r 1 
େତଣ ୁମାଇନସ ୍4 ઇ ષସ ୍4 ଥର 1 ଯାହା େହଉଛି |  0 2 ઇ ષସ ୍ଚାରିଥର ମାଇନସ ୍ଦୁଇ 
େତଣ ୁଏଠାେର ତୁମର ଯାହା ରହିବ ତାହା େହଉଛି ମାଇନସ ୍|  ଛଅଟି େଶଷ ଏକ ପା৳ ઇ ષସ ୍ଚାରିଥର ତିେନାଟି ଯାହାର ଅଥ৐ ପା৳ ઇ ષସ ୍ବାର 
େତଣ ୁମ ଁ ୁସତର ସହିତ େଶଷ କରିବି ବਁ৐ମାନ ଆସᄼ ପରବਁ৐ୀ ଧାଡିକୁ େଦଖ ીବା 
େତଣ ୁଶନୂા ନଥ ીବା ପାଖେର ଏହି ମାଇନସ ୍ଛଅ ସତର ଯାହାକି େଗାଟିଏ ଦ୍  ◌ାରା ଦୁଇଟି ମાା੗ିৠ ଅେଟ two
େତଣ ୁଆମ ପାଖେର ରହିବ |  ଏହି ମାଇନସ ୍ଛଅକୁ େଗାଟିଏ େର ରୂପାਕର କରିବା ପାଇ ଁମାଇନସ ୍ଦ୍  ◌ାରା ଛଅ ଥର ବଦଳାଯାଏ ଦୁଇଟି ੡ଥମ ଧାଡି r six r 
ଅପରିବ ৑ਁତ ରହିଥାଏ େଗାଟିଏ ମାଇନସ ୍ଦୁଇ ତିନି ଶନୂા େଗାଟିଏ ମାଇନସ ୍ସତର ଦ୍  ◌ାରା ଛଅଟି ଆମର ପରବਁ৐ୀ ଲড়ા ଏଠାେର ଆମର ଏହି ମାଇନସ ୍six
ଦୁଇଟି ଅଛି ଯାହାକୁ ଆମକୁ ରୂପାਕର କରିବାକୁ ପଡିବ |  ଏହାକୁ  ଶନୂાେର ପରିଣତ କର  ઇ ષସ ୍2 ଥର ଯାହାର ଅଥ৐ େହଉଛି 3 ମାଇନସ ୍17 ଦ୍ 3 ◌ାରା 3 ଏବଂr 2 
େମାର ମାଇନସ ୍ସତର ଦ୍  ◌ାରା ଛଅଟି େହବ six
େତଣ ୁତିେନାଟି ମାଇନସ ୍ସତର ଦ୍  ◌ାରା ଯାହା ନଅ ମାଇନସ ୍ସତର ଦ୍  ◌ାରା ତିେନାଟି ନଅ ମାଇନସ ୍ସତର ତୁମର ଆଠଟି ମାଇନସ ୍ଆଠ େହବ three three
େତଣ ୁଏହା େଶଷ େହବ |  େଗାଟିଏ ଶନୂા ମାଇନସ ୍ଆଠରୁ ତିନି ଶନୂા ସହିତ |  ଇ ମାଇନସ ୍ସତର ଦ୍  ◌ାରା ଛଅଟି େହଉଛି ଏହା େହଉଛି ମાା੗ିৠ ଯାହା six
େରାେହା ੮ାସ େହାଇଥ ીବା ଇେଚଲନ୍ ମાା੗ିৠ ସହିତ ଫାଇନାଲ୍ ଧାଡି ੮ାସ େହାଇଥ ીବା ଏପସିଲନ୍ ମાା੗ିৠକୁ କିପରି ଗଣନା କରାଯିବ ତାହା ବିଷୟେର ଏହାର କିଛିh 
੡େୟାଗ େଖାଜିବାକୁ କਫିା ଏହାର କିଛି ੡େୟାଗକୁ େଦଖ ીବା ପାଇ ଁେଚ਼ା କରିବାକୁ େଦଇଥାଏ |  ੡ଥମ ੡େୟାଗ ଯାହା ଆମକୁ ମିଳିବ ତାହା େହଉଛି ଏକ ମાା੗ିৠର 
ରା০୍ ଭାବେର ଜଣାଶଣୁା ଯାହା ଏକ ମાା੗ିৠର ରା০୍କୁ କିପରି ବાାଖાା କେର 
େତଣ ୁଏକ ମાା੗ିৠର ରା০୍କୁ ଏହାର ଧାଡିେର ଶନୂ ନଥ ીବା ଧାଡି ସଂଖાା ଭାବେର ੮ାସ କରାଯାଇଥାଏ |  ଦିଆଯାଇଥ ીବା ଧାଡିେର ଦିଆଯାଇଥ ીବା ମ matrix 

◌া  ◌୍ରିৠକୁ ଶନୂા ନଥ ીବା ଧାଡି ସଂଖાାେର ੮ାସ େହାଇଥ ીବା ମાା੗ିৠକୁ େଦଖ ଏବଂ ଏହା େହଉଛି ମાା੗ିৠର ମାନાତା ବਁ৐ମାନ ੡ઑમଟି ଏକ matrix matrix
ମાା੗ିৠକୁ ଦିଆଯାଉଛି ଯଦି ଏହା ଅନନા େତେବ େକେତ ଧାଡି ੮ାସ େହାଇଥ ીବା ଇେକଲନ୍ ମાା੗ିৠ ସਬବ |  ଅଥ৐, େତେବ ଆେମ େଦଇଥ ીବା ସଂৱା ଅଥ৐ କେର ଯଦି 
ଏହା ଅତୁଳନୀୟ ନୁେହ ଁେତେବ ଯଦି ତୁେମ ଦୁଇଟି ପାଇବାକୁ ଯାଉଛ େତେବ କଣ କରିବା ଉଚିତ େତେବ େକଉଟିଁକୁ ମ ଁ ୁଏହି ସବୁ ସମସાାଗଡୁିକ ੡କୃତେର ଘଟିବ େବାଲି
ବିଚାର କରିବା ଉଚିତ 
େତଣ ୁେମାେତ େକବଳ ଏକ ଟିਡଣୀ କରିବାକୁ ଦିଅ | ଏବଂ ମ ଁ ୁନਸ਼ିିତ ଭାବେର ଏହାର ସବିେଶଷ ତଥાକୁ ଯିବି ନାହି ଁଏହି େନାଟ୍ ଅਕନ৑ହିତ ଭାବେର ੆਼ େହବ େଯ 
ଏହା କାହିକଁି ସତા ଅେଟ 
େତଣ ୁେମାେତ େକବଳ ଟਡିଣୀ ଦିଅᄼ କਫିା ଏକ ଟିਡଣୀ ଦିଅᄼ େଯ ଏକ ମાା੗ିৠ ଦିଆଯିବା ପେର ଧାଡି ੮ାସ େହାଇଥ ીବା ଇେଚଲନ୍ ମાା੗ିৠ ଏକ ଅନନા ଅେଟ 
ଯାହାର ଅଥ৐ େହଉଛି | ଏକ ମાା੗ିৠ ଦିଆଯିବା ସହିତ େସଠାେର େକବଳ େଗାଟିଏ ଧାଡି ੮ାସ େହାଇଥ ીବା ଏପସିଲନ୍ ମાା੗ିৠ ଅଛି ଯାହା େହଉଛି ੡ଣାଳୀ ଯାହା ଆେମ
ଠିକ୍ କିଛି ମିନିଟ୍ ପଛକୁ େଦଇଛୁ ଯାହା ଆପଣ০ୁ ଅନନા ଧାଡି ੮ାସ ମાା੗ିৠ େଦଇଥାଏ କਫିା ଏହି ମાା੗ିৠ ସହିତ ଜଡିତ ଧାଡି ੮ାସ େହାଇଥ ીବା ଇେଚଲନ୍ ମાା੗ିৠ 
ଏବଂ ଏହିପରି | ଏକ ମ ◌া  ◌୍ରିৠର ରା০୍ ର ସଂৱା ବਁ৐ମାନ ଅଥ৐ ੡ଦାନ କେର ଚାଲᄼ ମା੗ିৠର ରା০୍ ଗଣନା କରିବାକୁ ଆଗକୁ matrix matrix matrix
ବ  ◌଼◌ବିା, ଆସᄼ ଆେମ ଦୁଇଟି ଉଦାହରଣକୁ େଦଖ ીବା ଯାହାକୁ ଆେମ ੡ଥମ ଉଦାହରଣ େଦଖ ીଲୁ ଯାହା ଆମକୁ କିଛି ମିନିଟ୍ ପବୂ৐ରୁ ଥ ીଲା let
େତଣ ୁଆସᄼ େଦଖ ીବା | ଉଦାହରଣଗଡୁିକ ଆମର ੡ଥମ ଥ ીଲା ଶନୂા ଶନୂા 4 1 0 3 0 1 0 0 0 0 0 4 2 0 ଏହା ଥ ીଲା ଆମର ମાା੗ିৠ ଏବଂ ଧାଡି ੮ାସ େହାଇଥ ીବା 

ଡାହାଣ ଏହାକୁ େକବଳ ଡାହାଣ େବାଲି କହିବ | ଆମ ପାଖେର ଥ ીବା ରିৠ ଏବଂ ଏହା ସହିତ ଥ ીବା େହଉଛି 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 ଏବଂ 0 0rre rre rre 
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0 0 ଏହା େହଉଛି ମાା੗ିৠ ଯାହା ଆମ ପାଖେର ଅଛି 
େତଣ ୁ ଧାଡିେର ଶନୂા ନଥ ીବା ଧାଡି ସଂଖાା ଏପସିଲନ୍ ମાା੗ିৠର ੮ାସ ପାଇଛି | େହଉଛି ତିେନାଟି rre a 
େତଣ ୁମાା੗ିৠର ୟ৐ା০୍ େହଉଛି େକବଳ ତିେନାଟି , ପରବਁ৐ୀ ଉଦାହରଣକୁ େଦଖ ીବା େଯ ଆମର ਐିତୀୟ ଉଦାହରଣ ଥ ીଲା ଆମର ମાା੗ିৠ େହଉଛି ଏହି େଗାଟିଏ 
ମାଇନସ ୍ଦୁଇ ତିନି ମାଇନସ ୍ଚାରି ଦୁଇ ଏବଂ ପା৳ଟି ଏହି ମાା੗ିৠ ଯାହା ଆମ ପାଖେର ଥ ીଲା ଏବଂ କਫିା ଧାଡି |  ଏହାର ଅନୁରୂପ ੮ାସ େହାଇଥ ીବା ଏପସିଲନ୍ rre 
ମાା੗ିৠ େଗାଟିଏ ଶନୂ ମାଇନସ ୍ଆଠରୁ ତିେନାଟି ଶନୂ ଏବଂ ମାଇନସ ୍ସତର ଦ୍  ◌ାରା ଛଅଟି ଏହି ଥ ીଲା ଯାହା ଦ୍  ◌ାରା ଏହି େରେର ଶନୂા ନଥ ીବାsix rre this
ଧାଡି ସଂଖાା ଦୁଇଟି 
େତଣ ୁଏକ ୟ৐ା০୍ ବਁ৐ମାନ ଏକ ଅଧ ીକ କରିବା |  ଉଦାହରଣ ੈରୂପ ଆସᄼ ଦୁଇଟି ତିନି ଚାରି ପା৳ ଦୁଇଟି େଗାଟିଏ ବାଛିବା ଏହା େହଉଛି ମાା੗ିৠ ଯାହାକୁ ଆେମ 
ବਁ৐ମାନ ଏହାକୁ ଏହାର େର ରୂପାਕର କରିବାକୁ େଚ਼ା କରିବା ଯଦି ଆପଣ ଏହି ମાା੗ିৠକୁ େଦଖ ીେବ େସଠାେର ଶନୂા ଧାଡି ନାହି ଁrre 
େତଣ ୁଆସᄼ ଏହା ବିଷୟେର ଚିਕା କରିବା ନାହି ଁ| ੡ଥେମ ଶନୂા ନଥ ીବା କଲ୍ କୁ େଦଖ ીବା |  ଶନୂા ੂਬେର ੡ଥମ ଶନୂા ੂਬ େହଉଛି ੡ଥମ ੂਬ ନିେଜ ଏବଂ n 
େସହି ੡ଥମ ੂਬର ੡ଥମ ଶନୂા ନଥ ીବା ଉପାଦାନ େହଉଛି ੡ଥମ ଉପାଦାନ ଯାହା ੡ଥମ ଧାଡିେର ନିେଜ େଦଖାଗଲା ଏବଂ ଯାହା ବਁ৐ମାନ ଦୁଇଟି, ଏହାକୁ ଏକେର 
ପରିଣତ କରିବା 
େତଣ ୁଆେମ ଯିବାକୁ ଯାଉଛୁ |  କୁ େଗାଟିଏ ଦ୍  ◌ାରା କୁ ବଦଳାᄼ େମାେତ ଏହାକୁ ଏଠାେର େଲଖ ીବାକୁ ଦିଅ    ଶନୂ  ଅପେରସઆ ઼ସରିଯାଇଛି r half r  
େତଣ ୁଆସᄼ ଅବଶି਼  ପା৳ ઇ ષସ ୍ମାଇନସ ୍ଚାରିକୁ ତିନିରୁ ଦୁଇକୁ ଗଣନା କରିବା 
େତଣ ୁମାଇନସ ୍ଚାରିରୁ ତିନି ଦ୍  ◌ାରା ଯାହା ମାଇନସ ୍ଛଅ two
େତଣ ୁପା৳ ମାଇନସ ୍ଛଅ ଏହା ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ପରବਁ৐ୀ େଗାଟିଏ ઇ ષସ ୍ମାଇନସ ୍ଦୁଇରୁ ତିନିରୁ ଦୁଇ 
େତଣ ୁମାଇନସ ୍ଗଣନା କରିବା |  ଦୁଇରୁ ତିନିରୁ ଦୁଇ ଯାହା ମିନିଟ୍ ଅେଟ |  ଆମ ତିନିଟି 
େତଣ ୁେଗାଟିଏ ମାଇନସ ୍ତିନି ଯାହା ମାଇନସ ୍ଦୁଇ ଡାହାଣ 
େତଣ ୁେମାେତ ੡ଥମ ଧାଡି ଡିଲିଟ୍ କରିବାକୁ ଦିଅ ଏବଂ ੡ଥମ ੂਬ ଯାହା ମ ଁ ୁେଶଷ କରିବି ତାହା େହଉଛି ଏହି ସବ୍ ମાା੗ିৠ ଦ୍  ◌ାରା େଗାଟିଏ ସବ୍ ମાା੗ିৠ ଯାହାone
ନିେଜ ଏକ ଶନୂા ନନ୍ ଶନୂા |  ଶନୂા ଧାଡି ଏବଂ େସଠାେର ନାହି ଁଏବଂ ତୁମର େଫାସ৐ ନଥ ીବା ଶନୂા ଉପାଦାନଟି ੡ଥମେର ଦୃଶાମାନ ହୁଏ 
େତଣ ୁେମାେତ ੡ଥେମ ଏହାକୁ େଗାଟିଏ ଦୁଇଟିେର ବଦଳାଇବାକୁ ଦୁଇଟି ଦୁ ଖ ીତ ଦୁଇଟିକୁ ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ਐାରା ଦୁଇ େଗାଟିଏ ତିନିେର r r sorry r r 
ବଦଳାଇବାକୁ ଦିଅ |  ଦୁଇଟି ଶନୂ େଗାଟିଏ ଶନୂા ମାଇନସ ୍ଦୁଇଟି େମାର ଏହା ଅଛି େତେବ େମାେତ ଅନા ଦୁଇଟି ଉପାଦାନକୁ ଶନୂાେର ପରିଣତ କରିବାକୁ ପଡିବ, ମ ଁ ୁ

କୁ େଗାଟିଏ ઇ ષସ ୍ମାଇନସ ୍ତିନିଥର ଦୁଇଥର ଦୁଇେର ବଦଳାଇବି ଏବଂ ସମାନ ଭାବେର ତିନିଟି ତିନି ઇ ષସ ୍ଦୁଇଥର ବଦଳାଇବ | ଦୁଇଟି ଠିକ୍ r r r r r 
େତଣ ୁଏହି ଦୁଇଟି ଅପରିବ ৑ਁତ ରହିବାକୁ ଯାଉଛି ଏବଂ େମାର ଶନୂ ରହିବ, ଏହା େହଉଛି େମାର ଏପସିଲନ୍ ଫମ৐ ଏବଂ ଏହି ଧାଡିେର ଶନୂા ନଥ ીବା rre 
ଉପାଦାନଗଡ଼ିୁକର ସଂଖાା ੮ାସ େହାଇଥ ીବା ଇେଚଲନ୍ ମાା੗ିৠ ଦୁଇଟି 
େତଣ ୁ੡ଦਁ ମାନાତା |  ମાା੗ିৠ କୁ ଆଉ ଏକ ଏৠା କରିବା |  ହୁଏତ ଚତୁଥ৐ ଉଦାହରଣ େହାଇପାେର େଗାଟିଏ ଦୁଇଟି ଶନୂ ଶନୂા ଶନୂા ଶନୂ ଶନୂ ଶନୂ a mple 
ଶନୂા ଶନୂા ଶନୂ େଗାଟିଏ ତିେନାଟି ଏହା େହଉଛି ମା੗ିৠ ଯାହା ଦ୍  ◌ାରା ତୁମର ତିେନାଟି ଚାରିଟି ମાା੗ିৠ ଅଛି ଆସᄼ ଏହି ମાା੗ିৠର ରା০ ଗଣନା କରିବାକୁ you
େଚ਼ା କରିବା ଯାହାର ତୁମର ଶନୂા ଧାଡି ଅଛି |  ଏହା େହଉଛି ਐିତୀୟ ଧାଡି ଯାହା ଏକ ଶନୂા ନଥ ીବା ଧାଡି ଉପେର ଅଛି 
େତଣ ୁଆସᄼ ଏହାକୁ େଶଷକ ୁେଠଲିେଦବା ତିେନାଟି ସହିତ ଅଦଳବଦଳ େହାଇଛି r 
େତଣ ୁେମାର େଗାଟିଏ ଦୁଇଟି ଶନୂા ଶନୂા େଗାଟିଏ ତିେନାଟି ଶନୂા ଶନୂા ଶନୂા ଶନୂા ଶନୂા େହବ | ੡ଥମ ଶନୂ ନଥ ીବା ੂਬ ଅଛି ଏବଂ ੡ଥମ ଶନୂ ନଥ ીବା ଉପାଦାନଟି 
ନିେଜ େଗାଟିଏ 
େତଣ ୁମ ଁ ୁଏହା ବିଷୟେର ବાੂ ନୁେହ ଁଏବଂ ଏହା ମਔ େଗାଟିଏ 
େତଣ ୁମ ଁ ୁବાੂ ନୁେହ ଁଏବଂ େସହି ੂਬର ଅନા ଉପାଦାନଗଡ଼ିୁକ ମਔ ଶନୂા 
େତଣ ୁେକବଳ ଜିନିଷ ଯାହା ମ ଁ ୁକରିବି |  କରିବାକୁ ପଡିବ ଅନા ଜିନିଷଗଡୁିକୁ େଦଖ ીବା ପାଇ ଁେମାେତ ଅବଶି਼  େଗାଟିଏ ବିେଲାପ କରିବାକୁ ଦିଅ ଏବଂ େମାେତ ଅବଶି਼  
ସବ୍ ମાା੗ିৠକୁ େଦଖ ીବା ପାଇ ଁଦିଅ ଯାହାକି ଦୁଇରୁ ତିେନାଟି ମાା੗ିৠ ଅେଟ ଏବଂ ବਁ৐ମାନ ੡ଥମ ଶନୂા ନଥ ીବା ੂਬ ଏଠାେର ଦୃଶાମାନ େହଉଛି ଯାହା େଗାଟିଏ ଏବଂ 
ଶନୂા ଏବଂ ଯଦି ତୁେମ  ଏହାକୁ େଗାଟିଏ େଦଖᄼ ଏବଂ ଏହାକୁ ଶନୂ କରᄼ ଏବଂ ଶନୂા କଣ |  ଏଠାେର େଗାଟିଏ ଘଟୁଛି ଏବଂ ଶନୂ ଏହି େଗାଟିଏ ଏବଂ ଶନୂ େହଉଛି t 
ଏହା େହଉଛି ੡ଥମ ଶନୂ ନଥ ીବା ੂਬ ଏବଂ ੡ଥମ ଏ৺ିશ ନିେଜ େଗାଟିଏ ଏବଂ ଅନા ଏ৺ିશ େସହି ੂਬେର କਫିା େସହି ੂਬେର ଥ ીବା ଅନા ଏ৺ିશଗଡ଼ିୁକ କିਫା ଶନୂા 
େତଣ ୁେମାେତ ੡ଥମଟି ଅପସାରଣ କରିବାକୁ ଦିଅ |  ଏବଂ ਐିତୀୟ ੡ଥମ ੂਬ ଏବଂ ੡ଥମ ଧାଡି ଏବଂ ଅବଶି਼ ଟି େକବଳ ଶନୂા ଅେଟ 
େତଣ ୁମ ଁ ୁେଶଷେର େକବଳ ଅଦଳବଦଳ କରି ମ ଁ ୁଏକ ଧାଡି ੮ାସ େହାଇଥ ીବା ଇେଚଲନ୍ ମાା੗ିৠ ସହିତ ସମାਠ େହାଇଛି 
େତଣ ୁ੡ଦਁ ମાା੗ିৠରୁ ଏହି ଧାଡି ੮ାସ େହାଇଥ ીବା ଇେକଲନ୍ ମાା੗ିৠ ଶନୂા ନୁେହ ଁ| ଏହି ମાା੗ିৠେର ଏବଂ ଏହି ଦୁଇଟି େହଉଛି rre 
େତଣ ୁମાା੗ିৠର ରା০୍ ହ ଁପରବਁ৐ୀ ੡େୟାଗ ବିଷୟେର ରା০ ବିଷୟେର କହିଥେଲ ଯାହାକୁ ଆେମ େଦଖ ીବା ପାଇ ଁଯାଉଛୁ ତାହା େହଉଛି ଏକ ମાା੗ିৠର 
ଇନଭଟ৑ବିଲିଟି ଭାବେର ଜଣାଶଣୁା 
େତଣ ୁଏକ ବଗ৐ ମાା੗ିৠ ଏକ ଇନଭଟ৑ବଲ୍ େବାଲି କୁହାଯାଏ | ଯଦି ପନୁବ৐ାର ଏକ ବଗ৐ ମાା੗ିৠ ମાା੗ିৠ ଅଛି , ର ੍ମ ସହିତ ସମାନ , ଯାହାକି ସହିତ b b ab 
ସମାନତା ପରିଚୟ ମાା੗ିৠ ସହିତ ସମାନ, ଯଦି ତୁେମ େକବଳ କਫିା ସହିତ କୁ ଗଣୁ କର, ଏହା ତୁମକୁ େଦବା ଉଚିତ | ସମାନ ੍ମର ଟିଟି ମાା੗ିৠ b b a iden 
େତେବ ଯଦି ତୁେମ ଏହିପରି ଏକ ମાା੗ିৠ ବି ହାସଲ କରିପାରିବ େତେବ ତୁେମ କହିବ େଯ ମાା੗ିৠ ଏକ ଇନଭଟ৑ବଲ୍ କି ନାହି ଁଯା৳ କରାଯିବ କିପରି ଏକ ମાା੗ିৠ 
ଇନଭଟ৑ବଲ୍ କି ନୁେହ ଁଏବଂ ଏହା ଧାଡି ੡ାଥମିକ ଅପେରସନ୍ ଭାବେର ଜଣାଶଣୁା ବાବହାର କରି କରାଯାଇପାରିବ | ੡କୃତେର ଏହାକୁ କିପରି ହାସଲ କରାଯାଏ, 
େତଣ ୁେମାେତ ଏକ ଫଳାଫଳ ଦଶ৐ାଇବାକୁ ଦିଅ, ମાା੗ିৠ ੮ାସ େହାଇଥ ીବା ଇେଚଲନ୍ ମાା੗ିৠ ੡ଦਁ ମ  ◌া  ◌୍ରିৠରୁrs rho matrix matrix matrix
ଦିଆଯାଇଥ ીବା ବଗ৐ ମાା੗ିৠରୁ େମାେତ ଏହା କହିବାକୁ ଦିଅ, େତେବ ମાା੗ିৠ େହଉଛି ପରିଚୟ | ମાା੗ିৠ କିପରି ଯା৳ କରାଯିବ କି ନାହି ଁଜାଣବିା ପେର rre r 
ଏହାର େଖାଜି ବାହାର କରିବା ପେର ତୁେମ ଜାଣଛି େଯ ତୁେମ େଶଷେର ପାଇଥ ીବା ଆେର େକବଳ ପରିଚୟ ଅେଟ, େତେବ ଏହିପରି ଏକ ମાା੗ିৠକୁ ଓଲଟା rre r 
େହବାକୁ ପଡିବ , ମાା੗ିৠ କୁ ଇ ଓଲଟା େବାଲି କୁହାଯାଏ | ੡ઑ મ େହଉଛି ଏହା େହଉଛି ଏକ ମાା੗ିৠର ଓଲଟା େହଉଛି ଏକ ମાା੗ିৠର ଓଲଟା ବାੂବେର ଏହାର b 
ଉਁର େହଉଛି ହ ଁଏବଂ ଏହାକୁ କିପରି ੡ମାଣ କରାଯାଏ େଯ େହଉଛି ଏକ ଇନଭଟ৑ବଲ୍ ମાା੗ିৠ ଏବଂ କୁ ଓଲଟା ରଖᄼ |  େସସ ୍ଯାହା ଏେତ ସମାନ, ମ ଁ ୁa b c 
ବା ସହିତ ସମାନ ଏବଂ ସହିତ ସମାନ, c 
େତଣ ୁେମାେତ ੡ଥମଟିକୁ େଗାଟିଏ ଏବଂ ਐିତୀୟକୁ ଡାକିବା, େଯପରି ଆସᄼ େଯକ ଣସି ବଗ৐ ମાା੗ିৠକୁ ଦିଆଯାଇଥ ીବା ଏକ ସରଳ ଜିନିଷକୁ େଦଖ ીବା | ଏହା any 
କାହିକିଁ େହଉ, ଆସᄼ ଏହାକୁ ੡ମାଣ କରିବା େଯ ଏହାକୁ ସହିତ ସମାନ କରିବାକୁ ଦିଅᄼ ଏବଂ ମ ଁ ୁଏହାକୁ ଏହାକୁ େଲଖ ીବାକୁ େଦବି େଯପରି ମ ଁ ୁଏହାକୁ ବିଜ aij 
ଭାବେର େଲଖ ીବାକୁ େଦବି ଏବଂ ଏହି ବିଜବିଜ୍ କ ଣ େହବ ଯଦି ମ ଁ ୁ ଶନୂા ସହିତ ସମାନ େତେବ ସହିତ ସମାନ ନୁେହ ଁଏହା ତୁମର ଯାହା ଅଛି, ତାହା ’ j i  j 
ବਁ৐ମାନ କୁ ବ  ◌ାଇବାକୁ ଦିଅ ଏକ ଦ୍  ◌ାରା ମાା੗ିৠ a multip n n n 
େତଣ ୁତୁମର ରୁ କୁ ଚାଲୁଛି ବਁ৐ମାନ ଏଗଡ଼ିୁକ େହଉଛି ପରିଚୟ ମાା੗ିৠର ଏ৺ିશ ଏବଂ k 1 naikbkj bkjs 
େତଣ ୁଏହା େକବଳ େଗାଟିଏ ଯଦି ଏବଂ େଗାଟିଏ ଏବଂ ସମାନ k j 
େତଣ ୁେମା ଯଦି ସହିତ ସମାନ ନହୁଏ େତେବ ଏହା େହଉଛି |  ଶନୂ େହବାକୁ ଯାଉଛି k j 
େତଣ ୁବ৳ଥି ીବା ଏକମାੜ ଶਥ େହଉଛି ଅନા ସମੂ ଟି |  ଶନୂા େହବାକୁ ଯାଉଛି bjj rms 
େତଣ ୁେମାର ଯାହା ଅଛି ତାହା େକବଳ ଠିକ୍ ଏବଂ େଗାଟିଏ aijbjg bjj 
େତଣ ୁମ ଁ ୁେକବଳ ସହିତ େଶଷ କରିବି ଏହା େକବଳ ମાା੗ିৠ ଅେଟ ଏବଂ ସମାନ ଭାବେର େମାର କ ଣ ଅଛି aij ’
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େତଣ ୁେମାେତ େକବଳ େଲଖ ીବାକୁ ଦିଅᄼ 
େତଣ ୁ େକବଳ େମାେତ ଏହାକୁ ସମାନ ଭାବେର  3 ଭାବେର ଚି੊ିତ କର  ମાା੗ିৠ ଗଣୁନର ଆେସାସିଏଟିଭିଟି ଦ୍  ◌ାରା ੡ଥମ ଥର ଯାହାକୁ ଆେମ ai a  times
ବાବହାର କରିଥ ીଲୁ ତିେନାଟି ସମୀକରଣ ଯାହା ଆେମ ବાବହାର କରିଥ ીଲୁ ତାହା େହଉଛି ସମୀକରଣ ଦୁଇ ଏବଂ େଶଷେର ଆେମ ଯାହା ବાବହାର କରିଛୁ ତାହା 
େହଉଛି ମાା੗ିৠ ଗଣୁନର ଆେସାସିଏଟିଭିଟି କᄼି ସମୀକରଣରୁ େମାର ଯାହା ଅଛି ତାହା େମାର ଅଛି |  େକବଳ ଥର କିᄼ ଏହା ii c i times cc i 

କୁ ଅନୁସରଣ କେର ଏହା ଚାେରାଟି ସମୀକରଣରୁ ଅନୁସରଣ କେର time cc 
େତଣ ୁ ସହିତ ସମାନ ଯାହା ଆେମ େଦଖାଇଛୁ େଯ ଏକ ମાା੗ିৠର ଓଲଟା ଯଦି ଏହା ବିଦાମାନ ଥାଏ େତେବ ଏହା ଅନନા େହବାକୁ ଯାଉଛି ଆସᄼ ଯା৳ କରିବା |  c 
େଗାଟିଏ ମି  େଯକ ଣସି ଦୁଇଟି ବଗ৐ ମાା੗ିৠ ପାଇ ଁଓଲଟା ପାଇ ଁଓର ੡ପଟ৑ ଏବଂ ର ସମାନ ੍ମେର ଏବଂ ର ଅড়ୟତାକୁ ସଚୂିତ କେର ଏବଂ any a b a b 

ର ଓଲଟା ଏକ ଓଲଟା ଡାହାଣ ସହିତ ସମାନ ଅେଟ ab 
େତଣ ୁଆେମ ଥେର ପାଇଥ ીବା ଅନନા ଓଲଟା | ଜାଣᄼ େଯ ଏକ ମાା੗ିৠ ଏକ ଇନଭଟ৑ବଲ୍ ଅେଟ େତେବ ଆପଣ ଜାଣਕି େଯ ଓଲଟା ଅନନા ଅେଟ େତେବ ଆେମ 
ଏକ ପାୱାର୍ ମାଇନସ ୍ଦ୍  ◌ାରା ଏହାର ଓଲଟା ସଚୂୀତ କରିବୁ ଯାହା ଆମ ଅବ ପାୱାରର ଓଲଟା ଅେଟ େମାର େହଉଛି େମାର ପାୱାର୍ ମାଇନସ ୍1 ଡାହାଣ ଏବଂ in
ଏହା ଦ୍  ◌ାରା ଦିଆଯାଇଛି |  ଓଲଟା ଓଲଟା ବਁ৐ମାନ ଚାଲᄼ ଏହାର ੡ମାଣ ସହିତ ଯିବା କିପରି କିଛି ଯା৳ କରିବା େଯ କିଛି ବିପରୀତ ଅେଟ given b 
େତଣ ୁ ର ଓଲଟା ଏକ ଓଲଟା କୂଅକୁ ଆସᄼ ଯା৳ କରିବା େଯ ଓଲଟା ଏକ ଓଲଟା ପରିଚୟ ଏବଂ ସମାନ ଭାବେର ଓଲଟା ଓଲଟା ab b ab times b b a 
ସମୟ େହଉଛି ପରିଚୟ ଏବଂ ସ ୍ ତਖତା ଦ୍  ◌ାରା ଏହା ଇବ ପାଇ ଁଏକ ପରିଚୟ େହବା ଉଚିତ ଦୁ ଖ ીତ ଏହା ab eness this sorry abab times b
ଓଲଟା ପାଇ ଁଓଲଟା େହବା ଉଚିତ ଯାହାକି ବିପରୀତ ସମୟ ଏକ ଓଲଟା କᄼି ଓଲଟା ସମୟ ସହିତ ସମାନ | ଏହା େକବଳ ଏକ ପରିଚୟ bb bb 
େତଣ ୁଏହା ଏକ ସମୟ ପରିଚୟ ସମୟ ଏକ ଓଲଟା ସହିତ ସମାନ କିᄼ ଏକ ସମୟ ପରିଚୟ େକବଳ ଏକ ଓଲଟା ଯାହାକି ପରିଚୟ େହବାକୁ ଯାଉଛି ସମାନ ଭାବେର 
ଏକ ଓଲଟା ସମୟ ଅବ ଯାହାକି ଓଲଟା ସହିତ ସମାନ ଅେଟ ଏବଂ  ଏକ ଓଲଟା େହଉଛି ଏକ ପରିଚୟ b b 
େତଣ ୁେମାର ବିପରୀତ ସମୟ ଥର େହବ କିᄼ ଥର େହଉଛି b i b i b b 
େତଣ ୁଏହା ଓଲଟା ସହିତ ସମାନ ଯାହା ପରିଚୟ େହବାକୁ ଯାଉଛି b b 
େତଣ ୁ ର ଓଲଟା େହଉଛି ଯାହା ସਨ৿ୂ৐ ଓଲଟା ଅେଟ | ଓଲଟା ଦ୍  ◌ାରା ଦିଆଯାଇଥ ીବା ଏକ ଓଲଟା ବਁ৐ମାନ କହିସାରିଛି, ଆସᄼ ବਁ৐ମାନ ଧାଡି ab b given
੡ାଥମିକ ଅପେରସନ୍ ବાବହାର କରି ଏକ ମાା੗ିৠର ଓଲଟା ଗଣନା କରିବା |  ଆପଣ০ ପାଖେର ଏକ ମાା੗ିৠ ଅଛି ଯାହା ଅଦୃଶા ଅେଟ େତେବ ଧାଡିଟି ੮ାସ 
େହାଇଥ ીବା ଇେଚଲନ୍ ମાା੗ିৠ େସହି ମાା੗ିৠ ସହିତ ଜଡିତ େହଉଛି ପରିଚୟ ମાା੗ିৠ ଏେତ କମ ୍ପଯ৐ાେବড়ଣ କ ଣ େଯ ଯଦି ସମੂ ମાା੗ିৠର େସଟ୍ ’ rho 
ଉପେର ଏକ ੡ାଥମିକ ଧାଡି କାଯ৐ા େତେବ ଧାଡି ଏକ ଫ০ସନ୍ ଭାବେର ଇନଭେଟ৐ବଲ୍ ଯାହା େହଉଛି ଉଭୟ େଗାଟିଏ ଏବଂ େଗାଟିଏ ଦୁଇଟି ଡାହାଣi  s rho 
ଯାହାର ଅଥ৐ େହଉଛି ତୁେମ ଅନા ଏକ ଫ০ସନ୍ ପାଇବ େଯପରି ସହିତ ସମାନ ଯାହା ੡କୃତେର େଶଷ େସଟ୍ g rho times g g times rho 
ମાା੗ିৠର ੄ାନ ସହିତ ସମାନ | େସଟ୍ ଏବଂ ଫ০ସନ୍ ଉପେର େଲৗସ৐ର ଆେମ େଦଖ ીଲୁ େଯ ଯଦି ଆପଣ০ର ଏକ ଫ০ସନ୍ ଅଛି ଯାହା େଗାଟିଏ ଏବଂ ତା େହେଲ ’
ଏହିପରି ଏକ ଫ০ସନ୍ ଓଲଟା େହାଇପାେର 
େତଣ ୁସମାନ ଘଟଣା ଏଠାେର ଘଟୁଛି ଯାହା େହଉଛି ੡େତાକ ଧାଡି ੡ାଥମିକ ଅପେରସନ୍ ବାੂବେର ଓଲଟା େହାଇପାେର ଯଦି ଆପଣ  ੡ଥମ ଧାଡିର ੡ାଥମିକ 
କାଯ৐ાକୁ ପାଳନ କର ଯାହାକି ଦୁଇଟି ଧାଡିର ଆହା ଅଦଳବଦଳ ଅେଟ ଯାହା ଏକ ଓଲଟା ଅପେରସନ୍ କାରଣ ଏହାର ଓଲଟା ପନୁବ৐ାର ସମାନ ଧାଡି େସଟ୍ ବଦଳାଇଥାଏ
ଦ୍  ◌ତିୀୟଟି ଏକ ଧାଡିେର ଗଣୁନ କରି ੀାଲାର୍ ଆଲଫା ਐାରା ੀାଲାର୍ ଲਫଡା କିਫା ଆଲଫା ਐାରା ଅ਼ମ ଧାଡି କୁହ | ଓଲଟା ଅପେରସନ୍ ସମାନ ੀାଲାର୍ one
ਐାରା େଫାପାଡିଥ ીବା ସମାନ ଗଣୁକୁ ବ  ◌ାଇଥାଏ, େସହି ੀାଲାର୍ ଉପେର ଲਫଡା କିਫା ଆଲଫା ଠକି ୍େସହିପରି ତୃତୀୟ ଅପେରସନ୍ ଇଥ ୍ଧାଡିଟି ଇଥ ୍ਐାରା ling
ବଦଳାଯାଏ |  ଧାଡି ઇ ષସ ୍ଏକ ੀାଲାର୍ ଟାଇମ ୍ੀାଲାର୍ ଲਫଡା ବਁ৐ମାନ ଧାଡି ବਁ৐ମାନ ତାହା ପନୁବ৐ାର ଅଦୃଶા ଅେଟ r ah jth 
େତଣ ୁଯଦି େଗାଟିଏ ଧାଡି ଦୁଇଟି େହଉଛି ଏକ ଇନଭଟ৑ବଲ୍ ମાା੗ିৠେର ଏକ ମ ◌া  ◌୍ରିৠ ଉପେର rho etcetera rho m matrix matrix on
କରାଯାଇଥ ીବା ੡ାଥମିକ କାଯ৐ા କਫିା ଏକ ੡ାଥମିକ ଧାଡି କାଯ৐ાଗଡ଼ିୁକ ଏକ ੡ାଥମିକ ଅପେରସନ୍ | ପରିଚୟ ମ ◌া  ◌୍ରିৠ ପାଇବା obtain obtain matrix
ପାଇ ଁଇନଭେଟ৐ବଲ୍ ମાା੗ିৠ ଅନୁମାନ କରିବା କਫିା ପରିଚୟ ମાା੗ିৠ ପାଇବା ପାଇ ଁଏକ ଇନଭଟ৑ବଲ୍ ମાା੗ିৠ ଉପେର କରାଯାଇଥ ીବା ੡ାଥମିକ କାଯ৐ાଗଡ଼ିୁକ a 
ତା େହେଲ େମାର େରାେହା କ ଣ ଭଲ ଭାବେର ରଚନା କରିଛି ମ ଁ ୁଏହାକୁ ଭାବେର େଲଖ ીବି | େଯେତେବେଳ ’ ’ rho m rho m minus one rho 1 
ଏହା ତୁେମ ଯାହା ପାଇଛ ତାହା ଉପେର ସଂପାଦିତ ହୁଏ, ତାହା େହଉଛି ପରିଚୟ ମાା੗ିৠ 
େତଣ ୁଏହିପରି ରୁ ସହିତ ଦୁଇଟି ସହିତ ରଚନା କଲାେବେଳ େଯେତେବେଳ ତୁେମ ଏହାକୁ ପରିଚୟେର rho m rho m minus one rho two rho 
੡େୟାଗ କର ଏବଂ ତୁେମ ଯାହା ପାଇବ ମાା੗ିৠ ସହିତ ଗଣୁତି କର | ଏହା େହଉଛି ପରିଚୟ ମା੗ିৠ 
େତଣ ୁଏହା ସଚୂିତ କରିବ େଯ ମાା੗ିৠର ଓଲଟା େହଉଛି ସହିତ ମାଇନସ ୍ସହିତ େଗାଟିଏ ର ପରିଚୟ ଉପେର ੡େୟାଗ େହାଇଛି rho m rho m rho 1 
ଏହାର ଓଲଟା 
େତଣ ୁକିପରି କରିେବ |  ଏକ ମ ◌া  ◌୍ରିৠର ଓଲଟା ੡ାਠ କରᄼ େକବଳ ସମାନ ੡ାଥମିକ କାଯ৐ાଗଡ଼ିୁକର ସମାନ େସଟ୍ ੡େୟାଗ matrix matrix matrix
କରᄼ ଯାହାକୁ କି ଆପଣ ପରିଚୟ ମା੗ିৠ ପାଇବା ପାଇ ଁଏକ ੡େୟାଗେର ସମାନ ੡େୟାଗକୁ ପରିଚୟ ଉପେର ੡େୟାଗ କରᄼ ଯାହାକୁ ଆପଣ େଶଷ କରିେବ ତାହା 
ବਁ৐ମାନ ଏକ ଓଲଟା, ଆସᄼ ଏକ ଉଦାହରଣ କରିବା | 1 1 1 1 2 1 1 2 3 ସହିତ ସମାନ ଏହା େହଉଛି ମાା੗ିৠ ଯାହା ଆମ ପାଖେର ଅଛି 
େତଣ ୁଆସᄼ ଏହାର ଓଲଟା େଖାଜିବାକୁ େଚ਼ା କରିବା 
େତଣ ୁଆମକୁ ଯାହା କରିବାକୁ ପଡିବ ତାହା େହଉଛି ମાା੗ିৠ େଲଖ ીବା ଏବଂ ଏହା ସହିତ ପରିଚୟ େଲଖ ીବା | ମાା੗ିৠ ବਁ৐ମାନ ଚାଲᄼ ଏହି ଅଂଶକୁ ଏକ ପରିଚୟ a 
ମાା੗ିৠେର ସମାନ ଅଂଶକୁ ଏକକାଳୀନ ପରିଚୟ ମાା੗ିৠେର ੡େୟାଗ କରିବା ପାଇ ଁେଚ਼ା କରିବା 
େତଣ ୁଥେର ଜାଣବିା ପେର ଏହି ଅଂଶଟି ପରିଚୟ ମાା੗ିৠେର ପରିଣତ େହାଇଛି ଆେମ ଜାଣ ୁେଯ ଏହା ଅବ੉ିରଣୀୟ ଏବଂ ତା ପେର  େଗାଟିଏ ଯାହା ତୁେମ ଅନા ’
ପେଟ ପାଇଛ ତାହା େହଉଛି ଏହାର ଓଲଟା ଏବଂ ଅਕିମ ଧାଡି ମાା੗ିৠ ଯାହା ଆେମ ପାଇଛୁ ଯଦି ଏହା ପରିଚୟ ମાା੗ିৠ ନୁେହ ଁେତେବ ଆେମ ସି਎ାਕ hlr 
େନଇପାରିବା େଯ ମાା੗ିৠ ବିପରୀତ ନୁେହ ଁଭଲ ଭାବେର ଆସᄼ |  ଏହାକୁ ଧାଡିେର ଭଟ৐ କରᄼ ଇେଚଲନ୍ ମાା੗ିৠକୁ ଏହାର େର ੮ାସ କରᄼ ଯାହା ଦ୍ h rre 

 ◌ାରା ଆପଣ০ର ੡ଥମ ଶନୂા ନଥ ીବା ଧାଡିଟି ੡ଥମ ଏବଂ ੡ଥମ ଶନୂા ନଥ ીବା ଉପାଦାନ େଗାଟିଏ you
େତଣ ୁଆସᄼ ଅନાମାନ০ୁ େଖାଜିବା ପାଇ ଁବાଥ ીତ େହବା ନାହି ଁ| େଗାଟିଏ ଏବଂ େଗାଟିଏ ଅଛି 
େତଣ ୁଆସᄼ େସଗଡ଼ିୁକୁ ଶନୂાେର ପରିଣତ କରିବା ଦୁଇଟି ମାଇନସ ୍ େଗାଟିଏ ଏବଂ ତିନି ମାଇନସ ୍ େଗାଟିଏ ੡ଥମ ଧାଡି ଅପରିବ ৑ਁତ ਐିତୀୟ ଧାଡି r r r r r 
ଦୁଇଟି ମାଇନସ ୍ େଗାଟିଏ ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଯାହା ଶନୂા ଦୁଇ ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଯାହା େଗାଟିଏ ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଯାହା େହଉଛି |  ଶନୂ ଶନୂા ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ r 
ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଶନୂ ମାଇନସ ୍ଶନୂ ପନୁବ৐ାର ତିନି ମାଇନସ ୍ େଗାଟିଏ ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଯାହା ଶନୂ ଦୁଇ ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଯାହା r r 
ତିେନାଟି ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଯାହା ଦୁଇଟି ଶନୂા ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ମାଇନସ ୍ଶନୂ ଶନୂ େଗାଟିଏ ମାଇନସ ୍ଶନୂ | ଯାହା ବਁ৐ମାନ େଗାଟିଏ, ଆସᄼ ପରବਁ৐ୀ ଶନୂા 
ନଥ ીବା ଧାଡିକୁ େଦଖ ીବା ଯାହା ଦ୍  ◌ତିୀୟଟି ଅେଟ ଏବଂ ବਁ৐ମାନ ଏହାକୁ େଦଖ ીବା ପାଇ ଁେଚ਼ା କରିବା ଆପଣ০ ପାଖେର ଶନୂ ଶନୂા ଅଛି one
େତଣ ୁଆେମ ଯାହା କରିବା ତାହା କରିବା 
େତଣ ୁଆମକୁ ଏହାକୁ େଗାଟିଏେର ପରିଣତ କରିବାକୁ ପଡିବ | ଏହା ପବୂ৐ରୁ ଏକ ଅେଟ 
େତଣ ୁରୂପାਕର କରିବାକୁ େଚ਼ା କରିବାକୁ ବા੏ େହବାକୁ ଦିଅᄼ ନାହି ଁ|  ଏହା େଗାଟିଏ ଏବଂ ଶନୂાେର େଗାଟିଏ େଗାଟିଏ ਐାରା ବଦଳାଯାଏ େଗାଟିଏ ମାଇନସ ୍r r 

ଦୁଇଟି ତିନିଟି ତିନି ମାଇନସ ୍ ଦୁଇ େଗାଟିଏ ମାଇନସ ୍ ଦୁଇଟି ମାଇନସ ୍ଶନୂ ଯାହାକି େଗାଟିଏ ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଯାହା ଶନୂા େଗାଟିଏ ମାଇନସ ୍r r r r r r 
ଶନୂ ଯାହା େଗାଟିଏ ଅେଟ |  ଅନા ଅଂଶ େଗାଟିଏ ମାଇନସ ୍ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଯାହା ଦୁଇଟି ଶନୂ ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଯାହା ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଶନୂ ମାଇନସ ୍ଶନୂ ଯାହା
ଶନୂા ਐିତୀୟ ଧାଡି ଅପରିବ ৑ਁତ ଶନୂા େଗାଟିଏ ଶନୂ ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଶନୂ ତୃତୀୟ ଏକ ତିେନାଟି ମାଇନସ ୍ ଦୁଇଟି ଶନୂ ମାଇନସ ୍ଶନୂ ଯାହା ଶନୂ େଗାଟିଏ r r 
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ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଯାହା  ଶନୂ ଦୁଇଟି ମାଇନସ ୍ଶନୂ ଯାହା ଦୁଇଟି ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ମାଇନସ ୍ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଯାହା ଶନୂ ଶନୂ ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଯାହା ମାଇନସ ୍
େଗାଟିଏ ମାଇନସ ୍ଶନୂ େକବଳ େଗାଟିଏ େଶଷେର ତୁମର ଦୁଇଟି ଅଛି ଆସᄼ ଏହି ଦୁଇଟିକୁ େଗାଟିଏ ତିନିେର ପରିଣତ କରିବା ତିନିଟି ଶନୂાର ଅଧା ਐାରା r r 
ବଦଳାଯାଏ |  େଗାଟିଏ ଦୁଇଟି ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଶନୂ ଶନୂ େଗାଟିଏ ଶନୂ ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଶନୂ ଶନୂ େଗାଟିଏ ଶନୂ ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଶନୂા ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଦୁ 

ଖ ીତ ଶନୂા ମାଇନସ ୍ଅଧା sorry 
େତଣ ୁତୁମର ଯାହା ଅଛି ତାହା ବਁ৐ମାନ ଆମକୁ ଏହାକୁ ଶନୂા େର ରୂପାਕର କରିବାକୁ ପଡିବ େଗାଟିଏ ମାଇନସ ୍ ਐାରା ବଦଳାଯିବ | ତିେନାଟି ଶନୂ ଶନୂા r r r r 
େଗାଟିଏ ମି  ତିନି ଦୁଇଟି ମାଇନସ ୍ଶନୂ ଯାହା ଦୁଇଟି ମାଇନସ ୍ଏକ ମାଇନସ ୍ଅଧା ଅେଟ ଯାହା ଦ୍  ◌ାରା ମାଇନସ ୍ଏକ ઇ ષସ ୍ଅଧା inus r min
େତଣ ୁତୁମର ମାଇନସ ୍ଅଧା ଶନୂ ମାଇନସ ୍ଅଧା ତୁେମ ପଣୁ ିମାଇନସ ୍ଅଧା ରଖ ીଛ ଅନા ଜିନିଷଗଡ଼ୁିକ ଅପରିବ ৑ਁତ ଶନୂા ମାଇନସ ୍ଅଧା ଏବଂ ଏହିପରି ଆେମ ଯାହା 
ପାଇଲୁ |  େହଉଛି ପରିଚୟ ମાା੗ିৠ ଯାହାକି େରାେହା ଏକୁଟିଆ ମાା੗ିৠ ੮ାସ େହାଇଥ ીବା ଇେଟଲନ୍ ମાା੗ିৠ ଏବଂ େସଥ ીପାଇ ଁ੡ଦਁ ମાା੗ିৠ ଅଦୃଶા rho a 
ଅେଟ ଏବଂ ଥେର ଆପଣ ଜାଣଥି ીେବ େଯ ଏହା ଡାହାଣ ପାਸ৐େର ପାଇଥ ીବା ମાା੗ିৠ େହଉଛି ଏହାର ଓଲଟା | 
େତଣ ୁଏହିପରି ଏକ ଓଲଟା ଦୁଇ ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଦ୍  ◌ାରା ଦୁଇ ମାଇନସ ୍ଅଧା ମାଇନସ ୍େଗାଟିଏ ଶନୂ ଶନୂા ମାଇନସ ୍ଅଧା ଏବଂ ଏହା ସହିତ ଏହି two
ଅਔାେଦଶକୁ ପରବਁ৐ୀ ବ৘ବાେର ବਙ କରିେଦବୁ ଆେମ ବିେଶଷ ੡େୟାଗଗଡ଼ିୁକର ଧାଡି ੡ାଥମିକ କାଯ৐ાଗଡ଼ିୁକ ବିେଶଷ ଭାବେର ସମୀକରଣର ସମାଧାନ ଉପେର 
ଧନાବାଦ | 
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