
 छाũो ंका ˢागत है आईआईटी गिणत के सम˟ा समाधान सũ मŐ हमारा िवषय संभाʩता है और यह आज की कƗा मŐ ʩाƥान संƥा 
तीन है , हम कई सम˟ाओ ंको हल करŐ गे िजनके िलए पृʿभूिम पहले से ही दो चीजŐ या कुछ चीजŐ हœ जो हमारे पास हœ  याद रखने की 
संभावना इस Ůकार है जहां ए एक या̊İǅक Ůयोग से संबंिधत एक घटना है ई िजसका नमूना ̾थान ओमेगा है ओमेगा की कािडŊनैिलटी से
िवभािजत की कािडŊनैिलटी है और दूसरी चीज िजसका हम उपयोग करŐ गे वह 
घटना बीजगिणत से है जो एक संघ की संभावना है बी बराबर है पा ɘस पीबी यिद ए और बी असंयुƅ हœ लेिकन अगर ए और बी 
असंयुƅ नही ंहœ तो एक संघ बी की संभावना बी की ɘस संभावना के बराबर है और एक चौराहे बी की संभावना घटाई जाती है और 
तीसरा यिद ए और बी हœ ˢतंũ घटनाएँ तो एक Ůितǅेदन की Ůाियकता गुना के बराबर होती है,b p pb 
 इसिलए ये कुछ बुिनयादी बातŐ हœ िजɎŐ हमŐ याद रखना है और जैसे  हम सम˟ाओ ंका समाधान करŐ गे यिद हम पाते हœ िक कुछ नया आ 
रहा है तो अवधारणा आपको नही ंदी गई है, तो मœ समझाऊंगा िक तो आइए हम पहली सम˟ा को देखŐ जो हमने पहले ही देखा है िक यिद

सभी 0 के बराबर और ɘस के बराबर हœ  ɘस जेड 10 के बराबर है तो संभािवत समाधानो ंकी संƥा 10 जमा 3 घटा 1 सीxyz x y 
3 घटा 1 12 सी 2 के बराबर 60 छह है अब Ɛा संभावना है िक उपरोƅ पįर̊ʴ मŐ एƛ एक िवषम संƥा है तो हम Ɛा  Ɛा हमŐ पता
है िक ओमेगा या ओमेगा की कािडŊनैिलटी मŐ अंको ंकी कुल संƥा िछयासठ है
 इसिलए हमŐ ऐसे मामलो ंकी संƥा का पता लगाना होगा जब इस İ̾थित के तहत एक िवषम संƥा है और वहां से हमŐ संभावना की x 
गणना करनी होगी 
तािक समाधान िवषम हो सकता है िजसका अथŊ है मान ले सकता है 1 3 पांच सात नौ अब मामलो ंपर िवचार करŐ  एक के x x x 
बराबर है जमा नौ के बराबर है, िकतने अलग-अलग तरीको ंसे जमा नौ हो सकता है जब और दोनो ंसे बड़े होते हœ  0 y z y z y z 
के बराबर तो की संƥा  केस 0 9 1 8 2दो सात से नौ शूɊ तक यानी दस है और अगर हम समझते हœ िक जमा शूɊ के बराबर है, तो y 

ɘस 1 समाधान हœ तो हम आसानी से पता लगा सकते हœ िक बराबर है 3 का अथŊ है ɘस  के बराबर हैk x y z 7 
 इसिलए समाधान की संƥा आठ होने वाली है इसी तरह पांच के बराबर है जमा बराबर पांच हैx y z 
 इसिलए समाधानो ंकी संƥा छह है सात के बराबर है x 

जमा तीन के बराबर हैy z 
 इसिलए की संƥा  समाधान चार है और इसी तरह बराबर नौ का अथŊ है जमा एक के बराबर है और समाधानो ंकी संƥा x y z 
दो है
 इसिलए कुल दस जमा आठ अठारह जोड़ छह चौबीस जोड़ चार अǧाईस जमा दो तीस के बराबर है
 इसिलए संभावना  िवषम है 30 बटा 66 के बराबर 5 बटा 11 है तो इसका उȅर है आइए हम एक और सम˟ा पर िवचार करŐ  सम˟ाx 
इस Ůकार है मान लीिजए िक एक ʩİƅ 

अƗ पर मूल ̾थान पर खड़ा है, Ůȑेक कदम पर वह जाता है  दाईं या बाईं ओर Ůȑेक की Ůाियकता आधी है , इसकी Ɛा Ůाियकता x 
है िक छह चरणो ंके बाद वह मूल से कुछ दूरी पर होगा,
 इसिलए मुझे आशा है िक आप इस Ůʲ को समझ गए होगें,
 इसिलए यहां Ůारंिभक İ̾थित है तािक वह या तो इस पर जा सके  िदशा या इस िदशा मŐ Ůȑेक चरण मŐ आधा और आधा संभावना के 
साथ हम चाहते हœ िक छह चरणो ंके बाद वह यहां है या यहां Ɛा संभावना है तो यह कैसे करŐ  िक सही िदशा मŐ उठाए गए कदमो ंकी x 
संƥा हो और संƥा  हो वह yb 
बाएं िदशा मŐ िकतने कदम उठाता है
 इसिलए जमा के बराबर है Ɛोिंक हम कुल 6 चरणो ंको देख रहे हœ और घटा का मापांक दो के बराबर है, यह ˙ʼ है x y 6 x y 
िक या तो वह दाईं ओर दो कदम अिधक लेता है या दो  बाईं ओर अिधक कदम
 इसिलए हमŐ दो समीकरण िमलते हœ, समीकरण का एक युƵ है और छह के बराबर है और घटा दो के बराबर है, दो के x y x y x 
बराबर है 8 का अथŊ है के बराबर 4 का अथŊ है िक के बराबर है 2 और समीकरण का दूसरा सेट यह है िक जमा छह के x y x y y 
बराबर है घटा दो के बराबर है दो बराबर आठ का अथŊ है बराबर 4 का अथŊ है बराबर 2 है।x y y x 

 इसिलए ये संभावनाएं 0.
5 पूणŊ शİƅ के िलए हœ 6 इसी तरह इसकी भी Ůाियकता 0.
5 पूणŊ से घात 6 है
 इसिलए वांिछत Ůाियकता दो गुणा के बराबर है शूɊ दशमलव पांच से घात छह के बराबर शूɊ दशमलव पांच पूणŊ घात पांच के बराबर 
है तो इसका उȅर है आइए अब एक और सम˟ा पर िवचार करŐ  मान लीिजए एबीसी  एक या̊İǅक Ůयोग ई से संबंिधत तीन घटनाएं हœ 
जैसे िक एक 
संघ बी संघ सी की एक संभावना एक के बराबर है qab 
और सी समान ŝप से तीन होने की संभावना है एक चौराहे बीबी चौराहे सी और एक चौराहे सी भी एक चौराहे बी की संभावना के िलए 
समान ŝप से संभावना है 2 से िवभािजत होने की संभावना के बराबर है और एक चौराहे की संभावना बी चौराहे सी एक चौराहे की 
संभावना के बराबर है बी दो से िवभािजत टी  वह एक चौराहे बी चौराहे सी पूरक की संभावना है जो अब सम˟ा है इससे पहले िक मœ हल 
करना शुŝ कŝं मœ आपको समझाता šं िक एक संघ बी संघ सी 1 के बराबर है िजसका अथŊ है िक वे पूरे नमूना ̾थान को कवर करते हœ 
लेिकन ऐसा नही ंहै िक वे अलग हœ  एक चौराहा बीबी चौराहा और एक चौराहा है, वे सकाराȏक संभावना के साथ हो सकते हœ औरc c 
समान ŝप से संभावना से आपका Ɛा मतलब है इसका मतलब है िक सभी तीन घटनाओ ंकी समान संभावना है इसी तरह एबीसी समान
ŝप से एक चौराहे बीबी चौराहे सी और एक चौराहे सी हœ  समान ŝप से संभािवत और इसके अलावा एक चौराहे की संभावना बी की 
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संभावना का आधा है, हमŐ एक चौराहे बी चौराहे सी पूरक की संभावना का पता लगाने की जŝरत है, 
इसिलए हम एƛ के बराबर एबी की देर से संभावना के अनुसार आगे बढ़ते हœ 
 इसिलए बी की संभावना संभावना के बराबर है  का के बराबर हैc x 
 इसिलए एक Ůितǅेदन की Ůाियकता बटा 2 की Ůाियकता के बराबर बटा 2 के बराबर है और  यह बी चौराहे सी की संभावना b a x 
और एक चौराहे 3 की संभावना और एक चौराहे बी चौराहे सी की संभावना के बराबर है,
 इसिलए एƛ बटा 4 के आधे के बराबर है।

 इसिलए एक संघ बी संघ सी की संभावना बराबर है िक हम जानते हœ िक यह है बी की ɘस Ůाियकता की संभावना ɘस सी की संभावना 
घटा एक चौराहे की संभावना बी घटाकर बी चौराहे की संभावना सी घटा सी की संभावना एक चौराहे बी चौराहे की एक ɘस संभावना के 
साथ 
Ůितǅेिदत अब यह िदया गया है िक यह एक है िक इसका मतलब है िक एक तीन गुना के बराबर है ये सभी हœ और यह बटा 4 x x x 
घटा 3 गुना है और ये सभी हœ बटा 2 का अथŊ है 4 बराबर 12 जमा घटा 6 के बराबर हैx x x x 7 x 
 इसिलए है 4 बटा 7 के बराबरx 
 इसिलए पूरक के साथ Ůितǅेदन वाले Ůितǅेदन की Ůाियकता, के साथ Ůितǅेद की  Ůाियकता के बराबर होती है, c b b b 
Ůितǅेिदत वाले Ůितǅेद की Ůाियकता  बराबर बटा 2 माइनस बटा 4 है 2 बटा 7 घटा 1 बटा 7 बराबर 1 बटा 7 है.wi th c x x 
 तो यही उȅर है अब हम एक और सम˟ा हल करते हœ मान लीिजए 
पासा का एक जोड़ा 
पासा है  उिचत है िक एक की Ůाियकता दो की Ůाियकता के बराबर है छह की Ůाियकता के बराबर है एक बटा छह के बराबर है Ɛा 
Ůाियकता है िक योग 8 है या आप दोनो ंपासो ंपर सम संƥाएँ Ůाɑ करते हœ तो यह Ůʲ का उȅर है  ऐसी घटना हो िक दो फलको ंका 
योग आठ है
 इसिलए संभािवत संयोजन 2 6 3 5 4 4 5 3 और 6 2 हœ जो 5 है
 इसिलए ए की संभावना 5 बटा 36 के बराबर है Ɛोिंक 36 अंक या 36 जोड़ी िबंदु हœ ओमेगा मŐ 
बी होने की घटना है िक दोनो ंपासो ंपर चेहरा भी है
 इसिलए संभावना है िक यह दो दो दो चार दो छः  4 2 4 4 4 6 और 6 2 6 4 6 6 हो सकता है जो नौ है
 इसिलए बी की संभावना बराबर है नौ बटा छȅीस
 इसिलए संभाʩ एक संघ बी की या उनमŐ से दोनो ंसम हœ , बी की ɘस संभावना की संभावना के बराबर है एक चौराहे बी की ty 
संभावना कम है 
अब एक चौराहे बी की संभावना Ɛा है इसका मतलब है िक दोनो ंचेहरे भी हœ और योग 8 है।
 तो  हम देख सकते हœ िक यह एक तरीका है यह एक तरीका है और यह एक तरीका है
 इसिलए ऐसे तीन मामले हœ जब योग आठ है और ये दोनो ंभी हœ
 इसिलए ये संभावनाएं 3 बटा 36
 इसिलए उȅर 5 बटा 36 जमा 9 है  36 घटा 3 बटा 36 बराबर 11 बटा 36 है तो यह उȅर है तो मुझे एक और सम˟ा करने दो मान 
लीिजए िक ए और बी  
एक दूसरे के İखलाफ टूनाŊमŐट का फाइनल खेल रहे हœ फाइनल तीन मैचो ंमŐ से सवŊŵेʿ या पांच मैचो ंमŐ से सवŊŵेʿ हो सकता है  बी के 
İखलाफ मैच जीतने की संभावना  0.
4 है, लेिकन ए को यह फायदा है िक वह यह चुन सकता है िक यह तीन मŐ से सवŊŵेʿ होगा या पांच मŐ से सवŊŵेʿ होगा, िजसे कोई भी 
चुनेगा,
 इसिलए Ůʲ का उȅर ˙ʼ ŝप से ए के िलए चुनना होगा  मैट जहां उसके जीतने की अिधक संभावना है तो आइए हम दोनो ंिवकʙो ंके 
िलए टूनाŊमŐट जीतने की संभावनाओ ंकी गणना  करŐ , तो आइए पहले हम यहां तीन पįर̊ʴो ंमŐ से सवŊŵेʿ पर िवचार करŐ  या जो İखलाड़ी 
पहले दो मैच जीतता है वह िवजेता होता है
 इसिलए यिद कोई जीत सकता है 1 वह पहला और दूसरा मैच जीतता है या वह पहले और दूसरे मैच मŐ से एक जीतता है  और िफर 
तीसरा मैच जीतता है ,
 इसिलए यह या तो या िकसी एक İ̾थित मŐ वह टूनाŊमŐट जीतने जा रहा है
 इसिलए संभावना है िक यिद पįरणाम हो तो टूनाŊमŐट जीत जाता है  पहले दो मैचो ंमŐ से जीत जीत है या यह पहले दो जीत हार हœ और िफर
वह तीसरा मैच जीतता है या पहले दो वह हार जाता है िफर वह जीत जाता है और िफर वह तीसरा मैच जीत जाता है,
 इसिलए ये तीन अलग-अलग पįर̊ʴ हœ जब एक  टूनाŊमŐट जीतता है
 इसिलए यह संभावना 0.
4 गुणा 0.
4 है यहां यह 0.
4 0.
6 और 0.
4 है और यहां यह 0.
6 0.
4 और 0.
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4 है
 इसिलए यह संभावना 0.
4 पूणŊ वगŊ ɘस है 0.
4 पूरे वगŊ को 0.
6 से गुणा करके 
िफर से यहाँ से 0.
4 पूरे वगŊ को 0.
6 से गुणा िकया जाता है, 0.
4 के बराबर होता है, पूरे वगŊ मŐ 1 जोड़ 0.
6 जोड़ 0.
6 के बराबर होता है 0.
16 को दो दशमलव दो से गुणा िकया जाता है, शूɊ दशमलव तीन पाँच दो के बराबर होता है, आइए अब हम सबसे अǅा िवचार करŐ   
पांच पįर̊ʴो ंमŐ से फाइनल 
को िनɻिलİखत तरीको ंसे जीत के साथ समाɑ िकया जा सकता है, एक पहले तीन मैच जीतता है , जो िक संभावना है 0.
4 पूरे घन 
के िलए पहले तीन मैचो ंमŐ से दो जीतता है और िफर चौथा मैच जीतता है इसकी संभावना 0.
4 पूरे घन से गुणा िकया जाता है  3 से 0.
6 Ɛोिंक पहले तीन मŐ तीन संभािवत तरीके हœ िक दो मैच जीतता है जो है और उनमŐ से Ůȑेक आपको 0.a wwlwlw lww 
4 पूरे वगŊ को 0.
6 से गुणा करने वाला है और इसके बाद एक जीत होगी जो िक है 0.
4
 इसिलए यह उसी तरह से होने की संभावना है 
िजस तरह से एक जीत सकता है वह यह है िक एक पहले चार मैचो ंमŐ से दो जीतता है और िफर पांचवां जीतता है d 
इसिलए पहले चार मŐ से वह दो जीतता है यह चार सी दो तरीको ंसे िकया जा सकता है उदाहरण के िलए जीत हार हार जीत हार हार जीत
हार हार जीत हार 
हार जीत 
हार हार जीत जीत जाता है और िफर वह पांचवां मैच जीत जाता है
 इसिलए संभावना 6 गुणा 0.
4 पूरे वगŊ मŐ 0.
6 पूरे वगŊ मŐ 0.
4 के बराबर है 0.
4 पूरे घन को 6 से 0.
6 पूरे वगŊ मŐ गुणा िकया जाता है 
इसिलए संभावना है िक टूनाŊमŐट जीत 0.
4 पूरे घन ɘस 3 के बराबर है 0.
4 पूरे घन मŐ 0.
6 जोड़ 6 गुणा 0.
4 पूरे घन मŐ 0.
4 पूरे घन के बराबर 
होता है 1 जोड़ एक अंक आठ तीन गुणा शूɊ दशमलव छह ɘस यह अंक तीन  है तो दो दशमलव एक जो शूɊ के करीब है  िबंदु तीन 
एक सात िजसे आप गणना कर सकते हœ
 इसिलए को a 
3 िवकʙो ंमŐ से सवŊŵेʿ चुनना चािहए Ɛोिंक यह 0.
352 से कम है एक अɊ सम˟ा मान लीिजए िक पांच उʃीदवार एबीसीडी हœ और  ई  एक साƗाǽार मŐ उपİ̾थत होने की ŮतीƗा कर 
रहे हœ यह ǒात है िक बोडŊ या साƗाǽार बोडŊ उɎŐ 
िकसी भी Ţम मŐ या̊İǅक ŝप से बुलाएगा, संभावना है िक ए को बी से पहले बुलाया जाता 
है संभावना है िक ए बी से पहले आता है और बी को 
सी से पहले बुलाया जाता है।
 इस संभावना का पता लगाएं िक को b 

के ठीक बाद कहा जाता है,a 
 इसिलए यह एक पैराŤाफ है िजसके आधार पर हमŐ तीन अलग-अलग Ůʲ िदए गए हœ और हमŐ समाधान खोजने की आवʴकता है 

को से पहले बुलाया जाता है, a b 
इसिलए कई संभावनाएं हœ को नंबर एक पर बुलाया जाता है a 
 इसिलए शेष मŐ  चार İ̾थित जब भी बी बन जाती है तो ए के बाद संभावना संƥा चार के बराबर होती है Ɛोिंक ए यहां आता है और इन 
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चार पदो ंपर शेष चार उʃीदवार िकसी भी Ţम मŐ आ सकते हœ ए को नंबर दो पर बुलाया जाता है 
इसिलए बी को इनमŐ से एक मŐ आना होगा 
 इसिलए सीडीई मŐ से एक को चुना जाता है और यहां रखा जाता है िजसे तीन तरीको ंसे िकया जा सकता है और अब अɊ दो और बी को 
पे िकया जा सकता है फैƃोįरयल तीन तरीको ंसे यहां रʄूट िकया गया है
 इसिलए संभावनाओ ंकी संƥा तीन के बराबर है तीन ितहाई यह है िक ए को नंबर 3 पर बुलाया जा सकता है
 इसिलए बी इन तीनो ंमŐ से एक İ̾थित मŐ हो सकता है अɊ तीन मŐ से आप दो चुनते हœ और उɎŐ वहां रख सकते हœ जो कर सकते हœ तीन 
तरीको ंसे िकया जा सकता है और िफर उɎŐ आपस मŐ ŢमबȠ िकया जा सकता है तािक अब दो तरीको ंसे िकया जा सके बी और दूसरे 
उʃीदवार को यहां दो तरह से अनुमित दी जा सकती है
 इसिलए कुल संभावनाएं बारह के बराबर हœ , िजसे नंबर चार पर बुलाया जाता है
 इसिलए बी है  यहां होने के िलए और अɊ तीन को यहां फैƃोįरयल 3 मŐ 6 तरीको ंके बराबर िकया जा सकता है
 इसिलए संभावनाओ ंकी संƥा फैƃोįरयल 4 के बराबर है जो िक 24 ɘस 3 गुणा फैƃोįरयल 3 है जो 18 है ɘस बारह जमा छह 
अब साठ के बराबर है 
पांच संƥाओ ंका ŢमपįरवतŊन फैƃोįरयल है 5 1 20 के बराबर है
 इसिलए संभावना ए को बी से पहले कहा जाता है 60 बटा 120 के बराबर है अब आधा है यिद आप हœ इतना ˝ाटŊ है िक आप िबना िकसी
गणना के भी यह उȅर Ůाɑ कर सकते हœ 
Ɛोिंक पूरा पįर̊ʴ ए और बी के बीच समिमत है
 इसिलए आधा मौका या संभावना आधा है िक बी को बी से पहले बुलाया जाएगा और इसी तरह संभावना आधा है िक बी को पहले बुलाया 
जाएगा 
तािक मœ कर सकंू  शुŜआत मŐ ही उȅर िमल गया है, लेिकन मœने इसे आपके िलए यह देखने के िलए गणना की है िक आप सही उȅर पर 
पŠंचŐ और मœ आपके सामने यह भी ŮदिशŊत करता šं िक इस Ůकार की सम˟ाओ ंको कैसे हल िकया जाए, अब बी भाग ए से पहले बी 
और बी से पहले िकतने मŐ है  यह कैसे िकया जा सकता है
 इसिलए मान लीिजए िक ए अब İ̾थित 1 मŐ है 
और सी को इस तरह से ʩवİ̾थत िकया जाना है िक बी सी से पहले है,
 इसिलए यिद बी दूसरे ̾थान पर है तो उɎŐ ʩवİ̾थत करने के छह संभािवत तरीके हœ यिद बी तीसरे ̾थान पर है  İ̾थित तो और मŐ d d 
से आप एक को दूसरी İ̾थित मŐ रखते हœ िजसे दो तरह से िकया जा सकता है िफर आप को यहाँ रखते हœ और इसमŐ हो सकता है b c 
िजसे िफर से दो तरह से िकया जा सकता है
 इसिलए चार संभावनाएं हœ चौथे मŐ है  İ̾थितb 
 इसिलए के पास पाँचवŐ ̾थान पर आने का केवल एक िवकʙ हैc 
 इसिलए शेष दो मŐ से आप उɎŐ दो तरह से ʩवİ̾थत कर सकते हœ
 इसिलए दो संभावनाएँ हœ अथाŊत बारह संभावनाएँ हœ İ̾थित दो मŐ हैa 
 इसिलए मŐ िकतनी संभावनाएँ हœ तीसरा ̾थानb 
 इसिलए और मŐ से आप पहली İ̾थित मŐ से एक को चुन सकते हœ िजसे दो तरह से िकया जा सकता है और और दूसरे को यहां d d c 
दो तरह से परिमट िकया जा सकता है
 इसिलए ऐसा करने के चार तरीके हœ िक एक चौथे ̾थान पर है और  यह भी दो तरह से िकया जा सकता है b 
इसिलए संभावनाओ ंकी कुल संƥा छह है तीसरे ̾थान पर हैa 
 इसिलए और d d 
पहले और दूसरे ̾थान पर हœ और यह दो तरह से िकया जा सकता है 
और जािहर तौर पर चौथे ̾थान पर नही ंजा सकता Ɛोिंक और उसके बाद आना होगाa b c 
 इसिलए कुल संभावनाएं 12 जमा 6 जमा 2 के बराबर 20 के बराबर है।

 इसिलए संभावना ए बी और बी से पहले आती है 
चार सी बीस बटा एक बीस बराबर एक बटा छह है बी के ठीक पहले आता है
 इसिलए हम Ɛा कर सकते हœ हम एबी को एक इकाई के ŝप मŐ रख सकते हœ और
 इसिलए हमारे पास अब एबीसीडी है और उɎŐ फैƃोįरयल 4 मŐ ʩवİ̾थत िकया जा सकता  है
 इसिलए 24 तरीको ंके बराबर है Ůाियकता 24 बटा 120 के बराबर 1 बटा 5 है
 इसिलए सम˟ा मान लीिजए िक पांच ʩİƅ एबीसीडी और ई 
एक गोलाकार मेज पर बैठे हœ, आपके पास तीन रंगो ंसफेद लाल और हरे रंग की टोिपयां हœ, आप िकतने तरीको ंसे Ůȑेक ʩİƅ को एक 
टोपी दे सकते हœ जैसे  िक कोई भी लगातार दो ʩİƅ एक ही रंग की टोपी नही ंलगाते हœ, 
 इसिलए इस Ůकार की सम˟ाओ ंको एक पेड़ खीचंकर हल िकया जा सकता है, 
इसिलए हमारे पास और ȯान दŐ  िक और अगल-बगल हœ Ɛोिंक यह एक गोलाकार तािलका है मान लीिजए िक आप abcd e a d 
सफेद रंग की टोपी देते हœ ए तो बी को या तो लाल या हरा होना चािहए Ɛोिंक उनका रंग समान नही ंहो सकता Ɛोिंक वे एक दूसरे के 
बगल मŐ बैठे हœ अब बी लाल है
 इसिलए सी सफेद और हरा और समान Ůाɑ कर सकते हœ जब बी हरा होता है तो सी सफेद और लाल हो सकता है
 इसिलए डी लाल और हरा या लाल और सफेद या हरा और लाल और हरा या सफेद हो सकता है
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 इसिलए अब हमारे पास आठ अलग-अलग संभावनाएं हœ Ɛोिंक डी लाल है, वह सफेद हो सकता है और  हरा लेिकन यह सफेद नही ंहो 
सकता Ɛोिंक एक सफेद है
 इसिलए इस मामले मŐ केवल हरा अगर यह हरा है तो इस मामले मŐ यह केवल लाल हो सकता है अगर यह लाल है तो िफर से यह केवल 
हरा हो सकता है लेिकन अगर यह सफेद है तो यह दोनो ंŮाɑ कर सकता है  हरा और लाल इसी तरह यह लाल है यह हरा है यह लाल है 
और यह हरा या लाल है
 इसिलए कुल संभावनाएं 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 हœ।
 यह 10 तब आया है जब एक सफेद हो गया लेिकन एक सफेद हरा और लाल हो सकता है
 इसिलए कुल संभावनाएं 10 गुणा 3 के बराबर है 30 के बराबर है
 इसिलए इससे पहले िक मœ Ŝकंू मœ एक और सम˟ा करता šं मान लीिजए िक दो टीमो ंमोहन बागान और पूवŎ बंगाल Ůȑेक मैच के िलए 
दो मैचो ंमŐ एक-दूसरे का सामना कर रहे हœ  , िवजेता को तीन अंक िमलते हœ और हारने वाले जी डŌ ॉ मैच के िलए 
एक अंक देता है, तो दोनो ंटीमो ंको एक-एक अंक िमलता है यिद मुहʃद के जीतने की अंक पांच संभावना है, तो 
एक 
डŌ ॉइंग की संभावना और अंक चार हारने की संभावना है Ɛा संभावना है िक मोहन बागान 
अिधक अंको ंके साथ समाɑ होता है तो बंगाल का उपयोग करŐ  Ůʲ तो िफर से हम एक पेड़ का उपयोग करना शुŝ करते हœ,
 इसिलए 0.
5 Ɛा संभावना है िक मोहन भगवान को 3 िमले और उसके बंगाल को शूɊ अंक िमले, संभावना है िक दोनो ंको एक और अंक चार िमले,
संभावना है िक मुहʃद को शूɊ िमले और उसके बंगाल को िमले  तीन यह दूसरे मैच मŐ पहले मैच के बारे मŐ है िबंदु पांच संभावना है िक 
मोहन बागान जीतता है
 इसिलए मोहन भगवान का अंक छह है, शूɊ िबंदु 1 है िक वे मैच डŌ ा करते हœ
 इसिलए अंितम िमलान 4 अʙिवराम 1 और 0.
4 है िक मोहन बागान हार जाता है
 इसिलए यह 1 1 से 3 3 होगा 
0.
5 के साथ यह 4 1 होगा 0.
1 के साथ यह 2 2 होगा और 0.
4 के साथ यह 1 होगा 4 से 0 3 के साथ 0.
5 यह 0.
1 के साथ 3 3 होने जा रहा है यह 1 4 और 0.
4 के साथ 0 6 होने जा रहा है
 इसिलए संभावना मुŠन बागान िबंदु पूवŎ बंगाल के िबंदु से अिधक है 0.
5 गुणा 0.
5 के बराबर है  Ɛोिंक इस शाखा के साथ यही Ůाियकता है यह 4 1 है
 इसिलए यह 0.
5 गुणा 0.
1 है और यह 4 1 है
 इसिलए 0.
5 गुणा 0.
1 बराबर 0.
25 जमा 0.
05 जमा 0.
05 बराबर 0.
25 जोड़ बराबर है तो िबंदु तीन पांच इसके बजाय अगर हम पूछŐ  Ɛा संभावना है िक वे एक ही िबंदु के साथ समाɑ होते हœ तो आप Ɛा 
करŐ गे आप उन İ̾थितयो ंको देखŐगे जब उनके पास समान अंक होगें तो यह 3 3 है जो 0.
2 है ɘस यह 2 2 है जो िबंदु शूɊ एक है और यह तीन है  तीन जो िक िबंदु दो है, शूɊ िबंदु 4 1 के बराबर है
 इसिलए यह ˙ʼ है िक संभावना है िक मून बैगन मŐ बंगाल की तुलना मŐ कम िबंदु होगा आप आसानी से समझ सकते हœ िक ये दोनो ंएक 
साथ 0.
76 हœ
 इसिलए यह 0.
24 होने जा रहा है ठीक है छाũो ंमœ  आशा है िक आप समझ गए होगें िक टŌ ी डायŤाम का उपयोग करके और इन दो घटनाओ ंकी 
ˢतंũता का उपयोग करके संभावनाओ ंकी गणना कैसे की जाती है Ɛोिंक ये दो मैच हœ िजनके पįरणाम एक दूसरे से ˢतंũ हœ और 
इसीिलए हमने गुणन का उपयोग िकया है और चंूिक ये असंबȠ घटनाएँ हœ
 इसिलए हम जोड़ का उपयोग िकया है और इस तरह हम अंितम संभावना पर आते हœ ठीक है दोˑो ंमœ आज यहाँ Ŝकता šँ अगली कƗा 
मŐ मœ आपके िलए कुछ और िदलच˙ सम˟ाओ ंपर काम कŝँगा ठीक है तो धɊवाद 
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