
અમે છેճલા વગӪમા ંવ՘ેટર ԐવૃિԱની અમારી ચચાӪ ચાલુ રાખીશું. અમે જોયંુ કે વ՘ેટર તેના કાટӲિશયન તըવો સાથે કેવી રીતે ઉકેલી શકાય 
છે અને અમે  એકમ વે՘ટરનો  મӱ Ԑતીકો તરીકે અને નો ઉપયોગ કયӷ  ԧાં હંુ અԟ સાથે એકમ વ՘ેટર હતો. અԟ ij k x j y 
અને સાથે એકલ વે՘ટર છે  અԟ સાથે એક વે՘ટર અને અમે જ ેબતાյયું છે તે એ છે કે કેવી રીતે વ՘ેટર થી અԟ અને k z a ayj  
વԱા એ જ રીતે લખી શકાય છે જો આપણી પાસે બીજો વે՘ટર હોય તો વ՘ેટર સાથ ેઉકેલી શકાય.  આ તըવો જથેી વ՘ેટરazk b b 

ને તરીકે લખી શકાય  કાટӲિશયન અԟની િદશામાં વ՘ેટરને ઉકેલવાનો એક ફાયદો એ છે કે b bxi plus byj plus bzk 
એકવાર આપણે આ િદશાઓ સાથે વે՘ટરને ઉકેલી લઈએ, વ՘ેટર  ઉમેરાઓ ખૂબ જ સરળતાથી કરી શકાય છે જો આપણે  ચાલો 
વ՘ેટરને յયԝ કરીએ. અને આમ અને આપણે તેમનો સરવાળો શોધવા માંગીએ છીએ a b 
તેથી જો આપણે કોઈ ઉમેરણ શોધવા માંગતા હોય  b 
તેથી જો તે સરળતાથી કરી શકાય તો સીધું ઉમેરો  બાર વԱા વԱા બાર અને જો આપણે bx bar i plus ay j az bz k 
વ՘ેટરને չકેલર વડે ગુણાકાર કરીને ઉમેરવાની જԁર હોય તો સરળ  
તેથી જો չકેલર Հારા કંઈક બાદબાકી કરવામા ંઆવે તો આપણે તે જ રીતે અનુસરી શકીએ છીએ, ઉદાહરણ તરીકે  2 વખત બાદબાકી
ԋણ વખત જો આપણે આ સરવાળો શોધવાનો હોય, તો તે કુહાડીનો બમણો છે  વԱા વԱા માઈનસ ԋણ ગણા b i ayj azk 

વԱા વԱા બરાબર થશે bxi byj bzk 
તેથી તે થશે  બે ચેձબર 3 ગէુռા વԱા 2 માઈનસ 3 ગુણાકાર વԱા 2 ઓછા ԋણ ગુէռા bx i ay j az bz k  
તેથી કાટӲિશયન અԟ સાથેના તըવો સાથે વે՘ટરને ઉકેલવાથી અમને મદદ મળી શકે છે  આગળની કેટલીક ԐવૃિԱઓને સરળ બનાવવા
માટે અમે વ՘ેટર Ԑોડ՘գસ પણ જોઈશું  આપણે સરવાળા જોયા છે આપણે વે՘ટરની બાદબાકી જોઈ છે અને આપણે એ પણ જોયંુ છે 
કે ԧાર ેչકેલરને વે՘ટર Հારા ગુણાકાર કરવામાં આવે છે ըયાર ેઆપણે કેવી રીતે  હંુ પછીથી તેની સાથે յયવહાર કરીશ.  હવે આપણે 
વ՘ેટરના ગુણાંક િવશે વાત કરી રՑા છીએ. આપણે અહી ંજ ેજોઈએ છીએ તે બે વ՘ેટરનો સરવાળો છે  વ՘ેટર  પરંતુ અમે  ઉըપાદન 
માટે  એક જ વાત કહી શકતા નથી  અને તમે ખરખેર જોશો કે આ չતર ેઆપણે તે કહી શકીએ છીએ  ઉըપાદનને յયા՚યાિયત 
કરવાની બે રીત છે. વ՘ેટર એટલે કે આપણે બે յયા՚યાિયત કરીએ છીએ. હવે આપણી પાસે િવિવધ Ԑકારના ઉըપાદનો છે 
તેથી આપણે  વ՘ેટર ઉըપાદનોના બે અલગ અલગ Ԑકારો  ચાલો յયા՚યાિયત કરીએ  અને આપણે અહી ંજ ેજોઈશું તે આ બંને 
ઉըપાદનો છે  તેઓ ગુણવԱા િવતરણના િનયમોથી સંતુՋ છે  Հારા  જ ે અને  વԱા નો ગુણાંક a  b  c 
તેથી આપણે વԱા વડે ગુણાકાર કરીએ  ચાલો અને હોઈએ  ના  અને խલસ ઉըપાદન  સમાન હશે  અને b c a c a b 
તેથી Ԑથમ Ԑકારનું ઉըપાદન Ԑથમ  ચાલો આપણે વ՘ેટર ઉըપાદનને յયા՚યાિયત કરીએ જનેે આપણે બે વ՘ેટરના ઉըપાદન તરીકે 
յયા՚યાિયત કરીએ છીએ.  չકેલર ઉըપાદન અથવા કારણ આપણે તેના માટે Ԑતીક િબંદુનો ઉપયોગ કરીએ છીએ  ડોટ Ԑોડ՘ટને પણ 
કહેવામાં આવે છે કે આપણે હવે તેને કેવી રીતે յયા՚યાિયત કરીએ છીએ જથેી આપણા બે વે՘ટર એક વ՘ેટર છે  અને ըયા ંએક a 
વ՘ેટર છે અને ԧાર ેઆપણે તેની પૂંછડી સાથે બે વે՘ટર મૂકીએ ըયાર ેઆપણે કહીએ છીએ  આની વ՞ચેનો ખૂણો થીટા છે અને b a 
અને ને કારણે આ ખૂણો બે ખૂણા વ՞ચે નાનો છે  તમે અને વ՞ચે રચાયેલા વԃીભવનના કોણને પણ જોઈ શકો છો  પરંતુ b a b 
આપણે ખૂણાઓને નાનો જોઈએ છીએ 
તેથી આ ખૂણો થીટા હશે  Ԇીસ 0 અને ની વ՞ચે છે 180D 
તેથી આપણે તેને હવે જોઈએ છીએ  વ՘ેટર અને વ՘ેટર નું չકેલર ઉըપાદન ԋણ જթથા Հારા յયા՚યાિયત થયેલ છે  ગુણાકાર a b 
કરવામાં આյયો છે  Ԑથમ વે՘ટરનું પિરમાણ છે  બીજંુ વ՘ેટર નું પિરમાણ છે અને ԋીજંુ અને વ՞ચેના ખૂણાઓનો કોસાઈનa b a b 
છે જ ેિથયેટર છે  કોસાઇન અને 
તેથી આપણે જ ેલખીએ છીએ તે આપણે તેને વે՘ટર તરીકે િચિՏત કરીએ છીએ અને આપણે સાથે ડોટેડ િચՏનો ઉપયોગ કરીએa b 
છીએ.  પિરમાણ નો ગુણધમӪ એ કોસાઇનની િમલકત છે  સમાન. થીટા ԧાં થીટા મારા જવેા છે  મӱ અને વ՞ચેના ખૂણા B a b 
સમӽյયા છે 
તેથી આ ઉըપાદન એટલા માટે છે કારણ કે તે બધા չકેલર છે આ ઉըપાદન չકેલર છે  
તેથી ડોટ Ԑોડ՘ટ હંમેશા չકેલર હોય છે 
તેથી હવે આપણે ડોટ Ԑોડ՘ટની કેટલીક િવશેષતાઓ જોઈએ  
તેથી Ԑથમ લԟણ જ ેઆપણે જોઈએ છીએ તે չકેલર ઉըપાદન છે  ચલ  જનેો અથӪ એ થાય છે કે િબંદુ સાથે િબંદુ સાથ ે અને B A B 
આ તેના ઉըપાદનની յયા՚યાથી չપՋ છે  સાથેનો િબંદુ કોસાઇન થીટામા ં ના չતર જટેલો હશે  નું ગુણાકાર չતર એ b a b A d b
નું ગુણાકાર չતર ફરીથી થીટાનો સમય કોસાઇન હશે, 
તેથી  આ આહ હશે આ હવે આ ડોટ Ԑોડ՘ટ જવેો દેખાશે ԧાર ેિબંદુ હશે  એક չકેલર b 
તેથી બીӾ િવશેષતા જ ેઆપણે જોઈ શકીએ છીએ ԧાર ેિબંદુ չકેલર હોય ըયાર ેતે હકારાԵક હોય છે  અથવા નકારાԵક હોઈ B 
શકે છે 
તેથી તેમાં એક િચՏ હોઈ શકે છે અને તે ના કોણ પિરમાણ પર આધાર રાખે છે  હંમેશા હકારાԵક રહેશે નું չતર હંમેશા a b 
હકારાԵક રહેશે 
તેથી િચՏ એગંલ િથયેટર પર િનભӪર રહેશે  જો કોણ શլૂય અને પાઇ બાય બે વ՞ચે હોય  પછી એક િબંદુ હકારાԵક હશે અને જો b  
થીટા 2 અને બાય ની વ՞ચે હશે તો િબંદુ નકારાԵક હશે pi pi B 
તેથી હવે આપણે  ચાલો એક ડોટ Ԑોડ՘ટ જોઈએ  વ՘ેટર પોતાની સાથે ડોટેડ ધરાવે છે a 
તેથી તે છે  શૂլય િડԆીનો ગુણાકાર એ કોસાઇનના ગુણાકાર કરતાં વધુ કંઈ હશે નહી,ં 
તેથી તે છે  ચોરસનું પિરમાણ અથવા વ՘ેટર પિરમાણનો ચોરસ  િબંદુના ગુણાકાર િવના કંઈ થશે નહી.ં ચાલો વ՘ેટર સાથે બીӾ વչતુ 
જોઈએ  જો એ ની બરાબર હોય તો આપણે જ ેજોઈએ છીએ તે એ છે કે નું չતર 0 અથવા હોવંુ જોઈએ  નું a d ot b 0 a b 
չતર 0 હોવંુ જોઈએ પરંતુ જો આપણે આને તુ՞છ કેસોમાં કહી શકીએ પરંતુ જો તે ન હોય તો િથયેિટӬ કલ કોસાઈન  0 ની બરાબર હોવી 
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જોઈએ જો િથયેિટӬ કલ કોસાઈન 0 હોય તો તે આપણને તે વ՘ેટર આપશે  વે՘ટર કાટખૂણે હોવો જોઈએ a b 
તેથી જો ડોટ Ԑોડ՘ટ 0 હોય તો બે વ՘ેટર  જો તેમાંથી એક 0 ન હોય તો લંબԁપ હોવંુ જોઈએ અને Ԟારકે તેનો ઉપયોગ કરો  સાિબત 
કરો કે 2 વ՘ેટર પરչપર લંબ છે. જો તમાર ેઆ સાિબત કરવું હોય, તો તમે ડોટ કરો  ઉըપાદન લો અને જો તમને િબંદુનો ગુણાકાર 0 
તરીકે મળે, તો તમે બતાવી શકો છો કે ને કાટખૂણે છે અને આપણે કેટલીકવાર િવિશՋ શկદનો ઉપયોગ કરીએ છીએ જનેે a  b 
આપણે વે՘ટર કહીએ છીએ. કાટખૂણે કહેવાને બદલે બી  તે ઓથӷગોનલ છે, 
તેથી આ અમારી પાસે એક શկદ છે  હવે આપણે જ ેԋીӾ વչતુનો ઉપયોગ કરીએ છીએ તે છે જો આપણી પાસ ેબે એકમ વે՘ટર હોય  
જો કે, હંુ չકેલરનું ઉըપાદન જોઉં છંુ  તેમની વ՞ચેનો કોણ કોસાઇન હશે  
તેથી  આપણે પહેલાથી જ કોձયુટેિટવ ​​Ԑોપટӯ જોઈ ચુԞા છીએ કે આહ ડોટ Ԑોડ՘ટ પછી આપણને વેરીએબલ કર ેછે  ըયા ંબીӾ 
િમલકત છે જ ેિવતિરત િમલકત છે કે જનેા િવશે અમે વાત કરી હતી તેની કાળӾ લેવામાં આવી હતી.  જો આપણે વԱા સાથે b c 
ડોટેડ જોઈએ તો તે વ՘ેટર ડોટેડ સાથે હશે  હવ ેચાલો જોઈએ કે વԱા વે՘ટર ડોટેડ સાથે એકમ વ՘ેટરની ԍિՋએ આ ડોટ a b a c 
Ԑોડ՘ટ કેવું દેખાય છે  તો ચાલો કાટӲિશયન અԟ સાથે એકમ વ՘ેટર જોઈએ  ijk 
તેથી ԧાર ેઆપણે તેને չપՋ રીતે જોઈએ તો જો હંુ સાથે ડોટેડ જોઉં તો તે 1 હશે  એ જ રીતે સાથે 1 ડોટેડ હશે અને સાથે i j k k
ડોટેડ પણ 1 હશે પણ જો હંુ જોઉં તો  અને વ՞ચેના ખૂણાના કોસાઇન જટેલો સાથે ડોટેડ છે i j j 
તેથી તે 0 હશે  સાથે 0 ડોટેડ હશે અને ને સાથ ેડોટેડ હશે 0 બરાબર. i k j k 
તેથી હવે તે છે  સામાլય રીતે ડોટનો ઉપયોગ ઉըપાદનને લંબાવવા અને લખવા માટે કરી શકાય છે 
તેથી ઉદાહરણ તરીકે જો આપણી પાસે ની બરાબર વે՘ટર હોય તો તેને દો  જો આપણી પાસે અԟ વԱા સમાન વે՘ટર હોય a ayj 
તો લખો  વԱા અને વ՘ેટર બરાબર છે પછી જો આપણે  જો આપણે ડોટ Ԑોડ՘ટ લખવાazk b bxi plus byj plus bzk 
માગંતા હોઈએ તો આપણે અને પછી સાથે ડોટેડ લખીશું  હંુ આને િવչતારવા માટે િવતરણ કાયદાનો ઉપયોગ કરીશ જથેી તે i we 

સાથે હોય  બરાબર ડોટેડ હશે અને bxi plus byj plus bzk axi plus ayj plus azk 
તેથી હવે આપણે આ દરકે પદને ફરીથી લંબાવીએ છીએ. Ԑથમ શկદ આપણને આપે છે  બાર આપે છે ax bx i dot i plus 

խલસ મેળવો અને પછી આપણે તેને િવչતારી શકીએ છીએ. હવે આપણી પાસે આ you axbyi dot j  axbzi dot k 
9માંથી કુલ 9 છે.  આપણે જોશું કે ડોટ હશે તે જ રીતે ડોટ આ બીӾ મુદત 0 હશે  મને સંપૂણӪ રીતે િવչતૃત કરવાની i j 0 i k 
મજૂંરી આપી શકાય છે તે મને ​​આપશે  ડોટ વԱા બાર ડોટેડ સાથે અને bx bar j dot i plus ayby j j aybz j k 
પછી સાથે խલસ વԱા ડોટેડ સાથે ડોટેડ અને અમે આ વչતુઓ ચાલુ રાખીએ છીએi plus azby azbxk  j azbzk k k 

ડોટ સાથ ે ડોટ ડોટ હશે 0 ડોટ હશે  અને આ દરકે અને i  k j i 0 k j j k 0 i dot ij dot j k dot k 1 
હશે 
તેથી અંતે આપણે જ ેમેળવીએ છીએ તે તըવોના સંદભӪમા ં છે.  તે આ રીતે a d b axbx plus ayby   plus azbz  
બરાબર છે  જો આપણે કોસાઇનના િԋકોણ સԋૂને જોઈએ તો હવે આપણે કામ કરી શકીએ છીએ  જથેી કરીને જો આપણી પાસ ેઅહીં
વ՘ેટર હોય તો આ ડોટ Ԑોડ՘ટનો ઉપયોગ કરીને આપણે સરળતાથી કરી શકીએ  વે՘ટર તેમની વ՞ચેનો ખૂણો િથટા છે sh ow b 
જો હંુ તેને હવે કાવતԀં કԀં  વ՘ેટર એ વ՘ેટર માઈનસ છે અને ચાલો તેને કહીએ કારણ કે ԧાર ેહંુ વે՘ટરમાં ઉમેરીશ  મને b c b 
િԋકોણની ԋીӾ બાજુ મળે છે જ ેમને એક આપે છે 
તેથી આ વ՘ેટર કોણ છે  મӱ કՑું ԋીજો વ՘ેટર એ માઈનસ છે c b 
તેથી չપՋપણે આપણે લખી શકીએ કે વ՘ેટર બરાબર છે  વ՘ેટર એ માઈનસ અને જો હંુ તેને તેના પિરમાણના સંદભӪમા ંલખું તો c b 

માપ એ ઓછા ની િડԆી સમાન છે c's  b 
તેથી હવે આપણે શું કરીશું, ચાલો આ Ԑથમ અિભյયિԝ લઈએ  બંને બાજુએ નો ડોટ ગુણાંક લો અથવા c 
તેથી આપણે નું િબંદુ ગુણાકં માઈનસ બરાબર સાથ ેઅને પછી સાથે ડોટેડ લખીએ છીએ  એક બાદબાકી બરાબર c c b d c b 
છે 
તેથી આપણે તેને આ չવԁપમા ંલખીએ છીએ અને  આપણી પાસે જ ેછે તે આપણી પાસે છે 
તેથી જો આપણે તેને લંબાવીએ તો આપણે સાથે ડોટેડ થઈએ  વԱા ડોટેડ એ વ՘ેટર ડોટેડ ના બમણા સમાન c c A b b a b 
છે ԧાં આપણે છીએ  મӱ કોձયુટેિટવ ​​અને િડિչટӬկયુટીવ ફીચસӪનો ઉપયોગ કયӷ છે, 
તેથી હવે જો આપણે ડોટેડ સાથે લખીએ.  ચોરસનું પિરમાણ ચોરસના પિરમાણ જટેલું છે અને  એ ચોરસની બાદબાકીની c th b 
બમણી િડԆી છે  એ અને વ՞ચેના ખૂણાના કોસાઈનનો ગણો છે જ ેિથટા અને પિરમાણ આձસӪની લંબાઈ િસવાય બીજંુ કંઈ b a b 
નથી 
તેથી આપણે મેળવીએ છીએ  ચોરસ બરાબર એક ચોરસ વԱા ચોરસ ઓછા બે એબી કોસાઇન થીટા જ ે િԋકોણ માટે કોસાઇન c b 
સԋૂ અને આપણે જ ેસમӾએ છીએ તે એ છે કે જો આહ વ՞ચેના ખૂણાના કોસાઇનમાં બે વ՘ેટર હોય  અને જો તેઓ એગંલ થીટા 
બનાવે છે તો અને વ՘ેટર વ՞ચેના ખૂણાઓની કોસાઈન કહેવાય છે.  ના ગુણાકારને પિરમાણના પિરમાણ Հારા ભાગાકાર a b b b 
કરીને ડોટેડ તરીકે પણ લખી શકાય છે  બે વ՘ેટર વ՞ચેનો ખૂણો શોધવા માટે આપણે બે વ՘ેટરનો ડોટ Ԑોડ՘ટ લઈ શકીએ અને  
આપણે આને પિરમાણો Հારા િવભાિજત કરી શકીએ છીએ જ ેઆપણા વે՘ટરની અંદર કોણ કોસાઇન આપશે  અમે ડોટ Ԑોડ՘ટનો 
ઉપયોગ ઘણી પિરિչથિતઓમાં કરીએ છીએ અને તમે ԧાં છો ըયા ંજթથામાં  ડોટ ઉըપાદન જોશે. ઇ՞છાશિԝ ԧાર ેઆપણે 
િમકેિન՘સ િવશે વાત કરીએ છીએ અને આપણે બળ અથવા બળ Հારા  એક િબદું પર કામ કરવાને કારણે કામ કરવાની વાત કરીએ 
તો આપણે જોશું કે ԧાર ેઆપણે ઊӽӪના આ જթથાઓ પર કામ કરવાની વાત કરીશું.  કે આ જթથાઓ  બે વ՘ેટર ડોટ Ԑોડ՘գસ 
િસવાય બીજંુ કંઈ નથી. ઉદાહરણ તરીકે, જ ેકાયӪ કરવાનું છે અને કયા મુԹા પર બળ લાગુ કરવામાં આવી રՑું છે તે જણાવો  િવչથાપન 
સાથે બોલના િબંદુને ગુણાકાર કરો  જ ેિબંદુ પર બળ લાગુ કરવામાં આવે છે તે િબંદુ તરીકે અને તે જ રીતે յયા՚યાિયત કરવામાં આવશે
 અને વેગના િબંદુને ઉըપાદન તરીકે յયા՚યાિયત કરવામાં આવશે. અરજ કરવી  
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તેથી અમે ડોટ Ԑોડ՘գસ અને અլય માԋામાં ડોટ Ԑોડ՘գસનો ઉપયોગ કરીશું  હવે ચાલો કહીએ કે આપણી પાસે વે՘ટર છે જ ેa 
ઓિ՘સ વԱા છે  અને અમે Հારા આપવામાં આવેલ વԱા  અમે તરીકે રજૂ કરીએ છીએ તે એકમ વે՘ટર શોધવા માંગો ayj azk e 
છો. હવ ેઆપણે એકમ વ՘ેટર ӽણીએ છીએ  સાથ ેટોપી સાથે સબ એક વ՘ેટર સાથે આપવામાં આવશે જ ે1 પિરમાણ ની a a  a 
બરાબર છે 
તેથી આ િસંગલ વે՘ટર વે՘ટર એ પિરમાણ અને વ՘ેટર Հારા િવભાિજત વ՘ેટર સમાન હશે  આપણે e sub a  a a a a wha 
ના પિરમાણ ને આપણે જોયું તેમ કરીશું જથેી કરીને આપણે નું ડોટ ઉըપાદન પોતાની સાથે લઈએ.  અમને ચોરસનું પિરમાણ t a 
આપો અને નું િબંદુ ગુણાંક આપણને ચોરસ વԱા આપે છે  ચોરસ વԱા ચોરસ a ax ay az 
તેથી આપણે સરળતાથી કહી શકીએ કે એ પિરમાણ હશે  ચોરસ અને ચોરસ વԱા ચોરસનું વગӪમૂળ a x ay az 
તેથી સાથે એક વ՘ેટર અԟ હશે  વԱા વԱા અને તે ના પિરમાણ Հારા િવભાિજત થશ ેa ayj azk a 
તેથી આપણે તેને તેના વગӪમૂળ વડે ભાગીએ છીએ  કુહાડી ચોરસ વԱા ચોરસ વԱા ચોરસ ay az 
તેથી વ՘ેટરનું પિરમાણ શોધવા માટે કોઈપણ વ՘ેટર આ રીતે આપી શકાય  ધારો કે આપણને વ՘ેટર અને અમે આપવામાં આવે છે  a 
િદશા સાથ ે નું તըવ શોધવાનું છે  જનેો અથӪ થાય છે કે એ િદશા સાથ ેએકલ વ՘ેટર છે ԧાં અમુક િદશા આપવામાં આવે eb a eb 
છે  અથવા આપણે કહી શકીએ કે આપણે સાથે ના ઘટક શોધવા માંગીએ છીએ a b 
તેથી આ ઘટક  વે՘ટર Հારા સાથે ડોટેડ તે આપણને આપે છે  ઘટક સાથે પરત કર ેછે  તમને નું તըવ શોધવામાં ઘણી eb a b a 
મնુકેલી પડી શકે છે જ ેલંબԁપ છે  તો આપણે નો લંબ ઘટક પણ શોધવાનો છે eb 
તેથી તે િકչસામાં આપણે  Ԑથમ વչતુ હંુ કરીશ  આપણે સાથે ડોટેડ વ՘ેટર લઈશું  સાથે એક ઘટક આપશે હવે તે չકેલર છે e b eb 
તેથી આપણે શું કરીશું આપણી પાસે સાથે ડોટેડ વ՘ેટર છે  આપણે આનો સંદભӪ ના વે՘ટર ઘટક તરીકે કરી શકીએ છીએ  eb eb 
અને હવે જો આપણે ના કાટખૂણે તըવ શોધવા માગંીએ તો વ՘ેટર માઈનસ ડોટેડ બાર સાથે વે՘ટર આપણને eb a  a eb eb 
એક તըવ આપશે  જ ે માટે લંબ છે eb 
તેથી તેને થોડી સમչયા જԁર પડી શકે છે પરંતુ એક વչતુ આપણા માટે છે  સમજો કે જો આપણે ચોԜસ િદશામા ંવ՘ેટરના તըવો 
િવશે વાત કરીએ, તો તે આપણી પાસે છે  આપણે તે િદશામા ંસાથે મળી શકીએ છીએ  િસંગલ વે՘ટરનું  વ՘ેટર ડોટ Ԑોડ՘ટ સાથે  હવે 
જો હંુ સમાન વે՘ટરના તըવને બીӾ િદશામાં ખસેડંુ, તો એકમ વે՘ટર સાથે બીӽ એક સાથે આ વે՘ટરનું િબંદુ ઉըપાદન લઈને I  
આપણે આ કરી શકીએ છીએ. િદશા  હવે આ બે ઘટકોનો સરવાળો મૂળ વે՘ટર જટેલો જ થશ ેજો ઘટક હોય  િદશાઓ કાટખૂણે છે જો
તે લંબ ન હોય તો આપણે  ફરીથી આપણે વાչતિવક વ՘ેટર શોધીશું નહી ંજ ેવાչતવમા ંમૂળ વ՘ેટર કરતાં 0 અને 2 ગણા વ՞ચે હશે  તો 
આ સરવાળો મૂળ વ՘ેટરની સમાન બે તըવો છે  ԧાર ેતըવો એકબીӽને લંબԁપ હોય ըયાર ેજ થાય છે  હવે Ԑથમ Ԑકારનું ઉըપાદન 
જોઈએ, આપણે બીӽ Ԑકાર છીએ  અથવા બીӽ Ԑકારના ઉըપાદનને જુઓ જનેે બે વ՘ેટરનું વ՘ેટર ઉըપાદન કહેવાય છે  હવે આ 
ઉըપાદન  હવે ԃોસ Ԑોડ՘ટ પણ કહેવાય છે, જમે કે આપણે չકેલર Ԑોડ՘ટમાં જોયંુ, બે વ՘ેટરનું ઉըપાદન એક չકેલર હતું.  બે 
વ՘ેટરમાંથી  વ՘ેટર ઉըપાદન  વ՘ેટરનો જթથો չકેલર નથી અને એડવાլસ કોસӪમા ંતમે પણ જોશો કે તે છે  એક બદલે મયાӪિદત અથӪમા ં
વ՘ેટર પરંતુ અમારા હેતુઓ માટે અમે તેને તે રીતે લઈશું  બે વ՘ેટરનું વ՘ેટર ઉըપાદન એક વે՘ટર છે ધારો કે હવે આપણે તેને કેવીi h 
રીતે લખીશું? બે વ՘ેટર  અને આપણી પહેલા અને સમાન વ՘ેટર હતા ave a b a b 
તેથી આપણે  ચાલો એક ઉըપાદન յયા՚યાિયત કરીએ કે જનેે આપણે હવ ે િચՏ અથવા ԃોસ નો ઉપયોગ કરીએ છીએ જનેે x b 
આપણે કહીએ છીએ  વ՘ેટર તરીકે յયા՚યાિયત કરવામાં આવે છે જનેે આપણે સૌ Ԑથમ િનદӲશ કરીએ છીએ. આ વે՘ટરની િદશા 
વ՘ેટર અને વ՘ેટર છે.  સમાવતી  խલેનમાં સામાլય  જનેો અથӪ છે કે તેની ઉપરના બે વ՘ેટર અને હંમેશા એક સમતલમાં a b a b 
હોય છે  ԃોસ એક વે՘ટર બનાવ ેછે જ ેઆ խલેન પર લંબ છે. હવે પહેલા હંુ પિરમાણ િવશે વાત કԀં  કારણ કે આ સામાլયના બે b 
પાસાં હોઈ શકે છે  અને તેનું પાસું એક ԟણમા ંસમӽવવામાં આવશે જથેી ԃોસ બીનું પિરમાણ  અને તેની વ՞ચેના ખૂણોનો a b 
સાઈનના ગુણાકાર જટેલો હશે  b 
તેથી જો આપણે અને વ՞ચેનો ખૂણો શોધીએ  જો આપણે થીટા કહીએ, તો ԃોસ નું પિરમાણ િચՏ થીટાના ગુણાકારના a b b b 
ગણા બરાબર હશે.  અને હંુ તેને વે՘ટર સી કહંુ છંુ તો હવે આપણે વ՘ેટર સી શું કહી શકીએ  વ՘ેટર િસન થીટાનો બહુિવધ ગુէռાc c 

સાથે િસંગલ વે՘ટર તરીકે લખી શકાય છે  આપણે હજુ પણ ના પાસાને સમӽવવાની જԁર છે જ ેઆપણને આપશે ma c ec 
તેથી ના પાસા  જમણા હાથના દોરાનો િનયમ  Հારા નԜી કરવામાં આવે છે  અને આ એક િવિશՋ િનયમ છે જનેો આપણે ઉપયોગc 
કરીએ છીએ 
તેથી આપણે શું કરીએ છીએ  આપણી પાસે વ՘ેટર છે, આપણી પાસે વ՘ેટર છે, a b 
તેથી આપણી પાસે વ՘ેટર છે  ના  બાજુ પર તેમની વ՞ચેનો સૌથી નાનો કોણ  Հારા  ફરી પિરԔમણ આપણે અને વ՞ચેનો a b a b 
નાનો કોણ જોઈશું  બીજો કોણ હંમેશા વԃીભવન કોણ હશે 
તેથી આપણી પાસે છે  અને વ՞ચેના સૌથી નાના કોણ સાથે આપણે જોઈએ છીએ કે આપણે થી ફેરવી શકીએ છીએ. હવે a b a b 
ԧાર ેઆપણે չԃૂને ફેરવીએ છીએ ըયાર ેતમે չԃૂ જુઓ છો  չԃૂ એક ધરી તરફ આગળ વધે છે 
તેથી જો હંુ એકને તરફ ખસેડંુ અને չԃૂમાં જમણા હાથનો દોરો હોય  પછી જ ેિદશામાં չԃૂ ખસે છે તે આપણને ԃોસ ની િદશામાં b b 
િનદӲશ કરશે  
તેથી આપણે ને અને તરફ ફેરવીએ છીએ  જમણા હાથનો չԃૂ  જ ેતે િદશામાં આગળ વધશે  ԃોસ અથવા ની િદશા સૂચવે a b b c 
છે  હવે બીӾ રીત છે કે આપણે જોઈ શકીએ છીએ કે આપણે જમણા હાથના છીએ  અંગૂઠાનો િનયમ અને દરકે માટે જ ેજોવાનું સરળ 
છે તે એ છે કે આપણે શું કરીએ છીએ તે છે આપણે બે વે՘ટર મૂકીએ છીએ  આ વ՘ેટર છે અને આ વ՘ેટર છે આપણે બે વ՘ેટર છીએ  
એકસાથે  પંૂછડી સાથે બદલો અને હવે ԧાર ેઅમે તે કરીએ ըયાર ેઅમને իયાન આપો  આ કસરત જમણા હાથથી ચલાવવી જોઈએ 
જથેી જો તમે જમણા હાથથી હોવ તો તમારામાંથી મોટાભાગના લોકો તે કરી રՑા હોય  પરંતુ જો તમે આ કસરત કરી રՑા હોવ, તો 
તમારી પેન છોડી દો. જો તમે તમારી પેન પકડી રՑા છો, તો તમારી પાસે કદાચ તે તમારી ડાબી બાજુ હશે.  જો તમે તેને તમારા હાથથી
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કરો છો, તો તે તમને ખોટા પિરણામો આપશે, 
તેથી તમાર ેતમારા જમણા હાથથી આ કસરત કરવી પડશે  જમણો હાથ લો અને તમાર ેફԝ તમારા જમણા હાથની આંગળીઓને 
ખસેડવાની છે  ԧાર ેકોઈ વળે ըયાર ેકલӪ કરો. 
તેથી નાના ખૂણા Հારા તરફ  આ િકչસામાં અને આપણા જવેા છે  જમણા હાથને થી સુધી ફેરવો અને અંગૂઠાની b a b a b b 
બાજુ મને ԃોસ ની િદશા આપે છે b 
તેથી અહી ં 
તેથી અમે પૂંછડી સાથે બે વે՘ટર મૂકીએ છીએ અને જમણા હાનની આંગળીઓને વળાંક આપીએ છીએ.  એ.  થી સુધી અને a b 
ԧાર ેઆપણે તે અંગૂઠાની બાજુએ કરીએ છીએ  એક ԃોસ બી  તરફ ઈશારો કર ેછે  તો હવે તમે જોશો કે જો હંુ ԃોસ કરી રՑો છંુ b 
તો તેનો અથӪ એ કે હંુ થી છંુ  આને ફેરવીને, મારો અંગૂઠો અંદરની તરફ અથવા નીચે તરફ ઈશારો કર ેછે. તમે હવે જોઈ શકો છો a b 
કે જો હંુ ԃોસ કԀં છંુ તો તેનો અથӪ હંુ  મӱ મારી આંગળીઓ મા ંમૂકી અને તેને તરફ ફેરવી. હવે તમે જોશો કે અંગૂઠો ઉપર તરફ b b a 
ઈશારો કરી રՑો છે.  ԃોસ અને ԃોસ તેઓ િવԀԺ િદશામાં િનદӲશ કર ેછે ԃોસ એક િબંદુ ԃોસ કરવા માટે િવԀԺ છે b b A b b a 
જનેો અથӪ આપણે չપՋપણે કરીએ છીએ  કહેવંુ  ԃોસ બરાબર એ ԃોસ ની બાદબાકી બરાબર છે  અને તે અમને એ પણ A b b a 
કહે છે કે આ ઉըપાદન વેરીએબલ નથી ડોટ Ԑોડ՘ટ વેરીએબલ હતી  જો આપણી પાસ ેԃોસ હોય તો આ ઉըપાદન િવશે આપણે 
અવલોકન કરીએ છીએ તે બીӾ વչતુ નથી  હંુ խલસ જોઉં છંુ પરંતુ િવતરક િમલકત હજુ પણ કામ કર ેછે તે ԃોસ խલસ છે  જો B c B 
ԃોસ બરાબર હોય તો આપણે  ચાલો ԃોસ જોઈએ પણ તે વ՞ચેના ખૂણાના િચՏના પિરમાણ જટેલું હશે  હવે પિરમાણ c an d a 
વડે ગુણાકાર કરો કારણ કે અને આ છે  સમાન વ՘ેટર સાઈન અને વ՞ચેનો કોણ શլૂય હશે a a a a 
તેથી ԃોસ હંમેશા શլૂય હશે  જો આપણા બે સમાંતર વ՘ેટર હોય તો જ નહી ં જો ըયા ં અને હોય, તો પણ જો તે વ՘ેટર અનેa a b a 
અլય વે՘ટર હોય  ըયા ં છે જ ે ની સમાંતર છે છતાં તમે જોશો કે આ િકչસામાં ԃોસ શૂլયની બરાબર હશે કારણ કે  આ બે b a b 
વ՘ેટર વ՞ચેનો ખૂણો હવે શլૂય છે જ ેઆપણે દોરી રՑા છીએ તે કાટӲિશયન અԟ  મӱ તમને જ ેબતાյયું તે અમને મմયું  Ԑવચનમાં પણ 
વપરાય છે જો આપણે તેને અԟ કહીએ તો તે અԟ છે તે અԟ છે તો તમે સમӾ શકશો કે  તેઓ હંમેશા જમણા હાથના x y z 
આકારમા ંહોય છે કે જો આપણે જોઈએ કે જો આપણે ըયાથંી ફેરવી શકીએ તો થી ԋીજો અԟ અંગૂઠા તરફ િનદӲશ કરશે x y.  z 
જથેી કાટӲિશયન અԟ  ԧાર ેઆપણે આને માં દોરીએ છીએ ըયાર ેઅમે હંમેશા તેમને જમણા હાથની જમે દોરવાનું કહીએ છીએ  3d 
આનું એક પિરણામ તમે હવે જોશો કે જો આપણે એક વ՘ેટર દોરીએ તો ચોԜસપણે  ԃોસ ԃોસ અને ijk i ij j k c ross 

આ બધા શૂլય હશે િસવાય કે આપણે  જો આપણે ԃોસ િદશાની મիયમાં ઉըપાદનોને જોઈએ તો તેનો અથӪ એ થાય કે જો આપણે k i
ԃોસ તરફ જોઈએ તો તે બરાબર હશે અને પછી જો ચાલો ԃોસ જોઈએ અને આ માટે જોઈએ જો હંુ થી j k i j  k i x yi 
તરફ િનદӲશ કԀં  કોઈપણ રીતે જો હંુ બાજુથી તરફ જઉં તો જો હંુ મારી આંગળીઓને સળવળાટ કԀં તો ઉપર તરફ િનદӲશ y z i  
કરવો જ ે ની િદશા છે અને જો હંુ થી વԱા ની િદશા  તો આપણી પાસે ԃોસ બરાબર અને ԃોસ x z xi am y j k i k i 
બરાબર છે અને જો તમે આ નોિટસ કરો છો  શું આ વչતુને ચԃીય બનાવે છે કે જો આપણે ને અનԃુમમાં મૂકીએ, તો ԃોસj ijk i 

બરાબર બરાબર છે  ԃોસ બરાબર છે બરાબર અને બરાબર ԃોસ એટલે જો આપણે અનુસરીએ તો આ j k j k i k k i ij
 જો આપણે ને ગોળાકાર ԃમમાં અનુસરીએ છીએ તો આપણને ԋીӾ વչતુ હકારાԵક હશે પરંતુ જો આપણે વતુӪળમાં ન જઈએ તો k 
આપણે ઉલટાવીએ છીએ. .
િદશાની બાદબાકી અને չપՋ રીતે ԃોસ એ ઓછા અને ઓછા ԃોસની બરાબર છે  અને ԃોસ સમાન છે i j k i j j i 
તેથી આપણી પાસે ԃોસ સમાન બાદબાકી ԃોસ સમાન બાદબાકી છે  અને ԃોસ એ માઈનસ ની બરાબર છે j i s k j k j i 
તેથી ԧાર ેઆપણે તે કરીએ છીએ ըયાર ેતેનો અથӪ એ થાય કે આપણે એિլટસાયિՙલક છીએ 
તેથી તે છે  તેમને યાદ રાખવાની એક રીત એ છે કે તેમને આ રીતે જોવું જથેી આપણે આ ચԃીય ԃમ જોઈ શકીએ  હકારાԵક અને 
એિլટસાયકિલક એટલે કે આપણે િવԀԺ અથӪમા ંજઈએ છીએ એિլટસાયકિલક ԃમ નકારાԵક છે 
તેથી હવે  ચાલો જોઈએ કે આપણી પાસે બે વ՘ેટર અને છે જ ેકાટӲિશયન કોઓિડӪનેգસની ԍિՋએ յયԝ થાય છે.  પછી આપણે a b 
સંપૂણӪ િવչતરણ અને િવકાસના િનયમોનો ઉપયોગ કરી શકીએ છીએ.  આ વે՘ટરના ԃોસ Ԑોડ՘գસ  
તેથી આપણે ԃોસ લખી શકીએ. એ સાથે ԃોસ થાય છે  b Ax i plus ayj plus azk bxi plus byj plus bzk 
અને તે પછી તે િવչતરી શકે છે  માઈનસ խલસ  માઈનસ વખત խલસ ઓછા aybz  azbyi azbx axbz j xby aybx 
ગુէռા બરાબર હશે અને આ િનયમોનું પાલન કર ેછે કે  ԃોસ વગેર ેજ ેઆપણે હમણા ંજ k i cross i is 0 i j is k 
જોયંુ છે તે જોવાની બીӾ રીત છે  તમે તમારા ગિણતના અհયાસԃમમાં જોયેલા િનણાӪયકોના ՚યાલ Հારા  જો આપણે આપણે x 
િનધાӪિરત નાլટ તરીકે ԃોસ લખી શકીએ છીએ  આ ԃોસ Ԑોડ՘գસમાંનું પહેલું છે બીજંુ આપણે ԋીӾ પંિԝ b ijk axayaz  
તરીકે લખીએ છીએ  તો હવે તેને સમӽવી શકાય  ચાલો ԃોસ ઉըપાદનોની કેટલીક એિխલકેશનો જોઈએ  Ԑથમ જો આપણે  ચાલો ԃોસ

ના પિરમાણો જોઈએ b 
તેથી આપણી પાસે બે વ՘ેટર અને છે  અને જો આપણે  ચાલો સમાતંર ચતુոકોણ જોઈએ જ ેԃોસ પછી ԃોસ Հારા બને છે  a b b b 
તેનું પિરમાણ હવે અને ખૂણા વ՞ચેના ખૂણાના ગુէռાના પિરમાણ Հારા આપવામાં આવે છે.  જો તમે આ સમાંતરԆામને a b b 
જુઓ, તો તે આ સમાંતરԆામનો િવչતાર પણ છે  ԃોસ સમાનનું પિરમાણ આપણને મેગ ફીճડ આપે છે  અને ના વ՘ેટર Հારા b a b 
રચાયેલ સમાંતરԆામનો િવչતાર 
તેથી અને મેિ՛ջԪુડ છે.  એ હાથના સમાતંર ચતુոકોણના ԟેԋફળ સમાન છે તે જ રીતે આપણંુ છે  હિથયારો સાથે સમાતંર િપપેટ a b 
છે  અને નો અથӪ છે જો આપણી પાસે આ આ આ છે  આનો અથӪ એ કે આપણે આ સમાંતરԆામ પૂણӪ કરીએ છીએ અને c a b c 

સાથે આપણે આ પૂણӪ કરીએ છીએ  હંુ આકૃિત જોઉં છંુ જ ેઆહ સમાંતર િપપેટ છે જનેા હાથ અને છે  સમાંતર પીપેટનું c ab c 
Ԑમાણ  આપેલ છે કે આપણે તેને કહીએ છીએ પછી સાથે ડોટેડ ԃોસ ની બરાબર છે  અને આ સમાતંર િપપેટની ԋણ v v c b  
બાજુઓ હોવાથી જો આપણે ચԃીય ԃમમાં આગળ વધીએ, તો આપણે  સમાન વչતુ શોધો જથેી તે ԃોસ ડોટ સમાન હશે b c 
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તેથી તે સમાન હશે  ԃોસ સાથે ડોટેડ અને તે સાથે ԃોસ ડોટેડ હશે b c a b c a 
તેથી આપણે  અમે પછી સમાતંર િપપેટનું કદ શોધવા માટે ડોટ Ԑોડ՘գસ અને કોસ Ԑોડ՘ટ ԃોસ Ԑોડ՘գસનો ઉપયોગ કરી શકીએ 
છીએ  િમકેિન՘સમાં આપણે ટોકӪનો ՚યાલ અથવા િબંદુ િવશે જોઈએ છીએ  બોલની િહલચાલ  તો ધારો કે આપણી પાસે િબંદુ છે o 
અને બળ કામ કરી રՑું છે  તો આપણે ըયા ં માંથી વ՘ેટર દોરવાનું છે આપણે માંથી વ՘ેટર દોરીએ છીએ  ચાલો એ બોલની f o o f 
િԃયાપદ રખેા બનીએ અને ચાલો હંુ આ વે՘ટરને કહીએ પછી આપણે બોલની લગભગ ԟણ յયા՚યાિયત કરીએ  ԃોસ r f o o 
Ԑોડ તરીકે յયા՚યાિયત થયેલ છે  અને કેટલીકવાર આપણે તેને ટોકӪ  પણ કહીએ છીએ  બોલની ԟણ આપણને ટોકӪ  uct of r f 
આપશે અને જો આપણે ઈ՞છીએ તો ըયા ંԃોસ Ԑોડ՘գસનો ઉપયોગ કરવામાં આવશે  ԧાર ેઆપણે વાત કરીએ છીએ ըયાર ેઅમને 
ԃોસ Ԑોડ՘գસનો ઉપયોગ પણ જોવા મળે છે. ԧાર ેઆપણી પાસે ચુંબકીય ԟેԋ હોય ըયાર ેપોઈլટ ચાટӪ   વેગ સાથે  ચાજӪ એક bv 
િબંદુ  ઝડપની વાત  પછી આ ચાજӪનો બોલ  ԃોસ ની બાજુએ છે v b 
તેથી આ ફરીથી આપણે ԃોસ Ԑોડ՘ટનો ઉપયોગ કરીએ છીએ તો પણ તેને બતાવવા માટે  જો આપણે બતાવવું હોય કે બે વ՘ેટર 
એકબીӽના સમાંતર છે  પછી જો આપણે તે ԃોસ Ԑોડ՘ટ બતાવીએ તો અમે લઈ શકીએ છીએ  શլૂયની બરાબર તો હવે બે વ՘ેટર 
એકબીӽના સમાંતર હશે  ચાલો આ વ՘ેટર ԐવૃિԱઓનું એક નાનું ઉદાહરણ લઈએ તો ચાલો લઈએ  વે՘ટરને વԱા ԋણ b xi j 
અને વ՘ેટર આપવામા ંઆյયો છે  સમાન બે વԱા હવે આપણંુ છે  અને શોધો  જથેી  અને વ՘ેટર નો લંબ c i yj x y b c  d 
એ વԱા છ બરાબર છે  અને બીજો ભાગ જણાવે છે કે આ મૂճયો માટે અને વ՘ેટર સમાતંર વ՘ેટર દશાӪવે છે  fi fi j x y b c 
પહેલા ભાગ માટે આપણે માԋ એટલું જ કરવાનું છે કે આપણને એક વ՘ેટર આપવામા ંઆյયો છે અને આપણી પાસે એક વ՘ેટર છે d 

આપવામાં આવે છે ԧાં કોઈ અӽէռું હોય ըયા ંઆપણે અને શોધવાની જԁર છે જમે કે એ માટે લંબ છે  ભાગ માટે b x y b d 
વ՘ેટર ને લંબ છે તેનો અથӪ હવે છે  વԱા 6 અને વ՘ેટર એ વԱા ԋણ છે b d d 5 phi j b xi j 
તેથી ને લંબԁપ હોવાથી તેનો અથӪ થાય છે  ડોટ એ શլૂયની બરાબર છે b d b d 
તેથી તે આપણને પાચં વԱા આઠ શլૂયની બરાબર આપશે  x 
તેથી બાદબાકી થશે અઢાર બરાબર પાચં બાદબાકી કરો અને x 
તેથી વધુ  સાથે ડોટેડ શૂլય હોવું આવնયક છે કારણ કે માટે લંબ છે અને વԱા તરીકે આપવામાં આવે છે  c c d c 2 i yj 
તેથી ડોટ આપણને આપશે ԧાર ેઆપણે ડોટ કરીશું c c 
તેથી મને  આપો ​​હંુ ઉમેરો  આપણને  આપશે અને ԧાર ેઆપણે વԱા  બાદ કરીએ તો  વԱા  બરાબર  થાય2 5 phi 10 y 6 10 6 0
એટલે ઓછા 10 બાય 6 થાય  અથવા તે માઈનસ 5 બાય ԋણ બરાબર છે y 
તેથી જો આપણે આ મૂճયો માટે જઈએ તો આપણી પાસ ેહવ ેશું છે  વ՘ેટર બરાબર છે માઈનસ અઢાર બાય પાંચ ફાઈ વԱા ԋણ b j
અને વ՘ેટર બે છે  માઈનસ પાંચ બાય ԋણ બરાબર હવે બતાવવા માટે કે અને સમાંતર છે c i j b c 
તેથી ને ભાગવા માટે  ની સમાંતર છે આપણે ԃોસ ઉըપાદન લઈએ છીએ  તે કરવા માટે ઘણી બધી રીતો છે. એક રչતો ԃોસ b b c 
Ԑોડ՘ટ છે તો ચાલો તેને પહેલા કરીએ  આપણે આ જોઈએ છીએ 
તેથી આપણે લઈએ જથેી આ િનણાӪયક ઓછા અઢાર પાંચ થાય  ԋણ શૂլય બે ઓછા પાંચ બાય ԋણ બરાબર b crossc ijk 
ԋણ શૂլય અને તે આપણને ગુէռા ઓછા અઢાર બાય પાંચ આપે છે  માઈનસ પાંચ વડે ԋણ બાય ԋણ બાય બે વડે ગુણાકાર કરો k 
તેથી તે મૂળભૂત રીતે આપણને આપશે  શૂլય એ ની બરાબર છે k 
તેથી તે શૂլય અને ની સમાંતર હોવાથી તેને કરવાની બીӾ રીત છે આપણે  આપણે એકમ વ՘ેટરને સાથે લખી શકીએ છીએ. b c b 
આપણે સાથે એકમ વ՘ેટર લખી શકીએ છીએ અને જો તે હોય તો  સમાંતર અથવા સમાંતર છે પરંતુ આપણને સમાન વչતુ મળે છે c 
તેથી આપણી પાસે માԋ છે  અને ના પિરમાણ વડે ભાગાકાર કરીએ અને જો આપણે એકબીӽના સમાન એક વ՘ેટર અથવા b b c 
ઋણ શોધીએ  આપણે એ પણ બતાવી શકીએ છીએ કે એ ની સમાતંર છે b c 
તેથી આ બીӾ રીત છે હવે તેણીએ અમને આપેલ છે.  ચાલો ફરી એક નાનું ઉદાહરણ લઈએ, ધારો કે આપણને વ՘ેટર આપવામાં 
આյયો છે  જ ેહવે ફી ફી વԱા 10 બરાબર છે  વ՘ેટર ના ઘટક શોધો  ԧાં બરાબર ԋણ વԱા ચાર અને બીજો ભાગ. j b b i j 
અમે કહીએ છીએ  વે՘ટર ને કાટખૂણે  સામԆી શોધો  તો અહી ંઆપણે સાથે નું તըવ શોધવાનું છે b b a 
તેથી ભાગ માટે Ԑથમ શોધવા માટે  હંુ ફԝ આ Ԑથમ શોધીશ અને પછી આપણને વે՘ટર મળશે  સાથે ડોટેડ લો અમે eb eb 
અગાઉ સમӽյયું છે પછી આહ તે થશે  તըવ શોધવા માટે આપણે જ ેકરવાનું છે અને સાથે બીજો ભાગ એ વ՘ેટર લેવાનો છે b a a 
એક ડોટેડ બાદબાકી કરો અને એક વ՘ેટર સાથે તે હશે  કાટખૂણે તો આ રીતે કોઈ յયિԝ તેને શોધી શકે છે. આ સરળ eb a b  
સ՚ંયાઓ છે અને તમે જવાબો શોધી શકો છો  આહ અને બીӾ વչતુ જો તમાર ેજવાબો તપાસવા હોય તો તમને બે વ՘ેટર મળશે  જો 
તમે તે વ՘ેટસӪનું ડોટ Ԑોડ՘ટ લો તો તમાર ેતેમને 0 રાખવા જોઈએ કારણ કે તે પરչપર લંબ છે  
તેથી અમાર ેગિતશીલતાથી થોડંુ ખસેડવું પեયું કારણ કે અમે  પછીના વગӪમા ંઆપણે વ՘ેટર જોવાનું શԁ કરીશું, આપણે խલેનર ગિત 
જોઈશું, આપણે խલેનની ગિત જોઈશું અને આપણે  વેગ અને Ԑવેગ માટે અિભյયિԝ શોધો અને પછી આપણે સતત Ԑવેગનો કેસ 
જોઈશું  અને જનેે આપણે Ԑԟેપણ ગિત કહીએ છીએ ԧાં ગુԀըવાકષӪણની િԃયામા ંઆપણંુ શરીર હોય છે  તમે  Pru
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